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‘-L‘_,. < ENTRA NEL TEAM CHE

PREFERISCI E SHIDA IL
RESTO DEL MONDO!

In diretta TV il fuo
(ampionato Mondiale.

!!!!!

@ o INCREDIBILI ROTAZIONI TRIDIMENSIONALI
e 60 SQUADRE DIVISE IN 6 LEGHE DIVERSE

o SFIDE A DUE 0 DA SOLI CONTRO IL COMPUTER
e POSSIBILITA DI SALVARE GLI INCONTRI
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IT GENERATION SUPER NINTENDON.. orre:

b
m Solo 616 distribuisce i prodotti Nintendo originali,
;1] on le istruzioni in italiono, 'ossistenza, la goranzio totale
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Dal & al Y0 maggio scorso si & svolto a Milano.£ anno
sempre partecipato a questa fiera-mercato dell’ -Illt‘l:runiu di consumo, t*-rlnn l:|'l.lll‘l anno - per la

prima volta - societa, come IBM, Compaqg, Olivetti e Philips.
Queste societs si sono finalmente accorte che l'informatica non é solo Excel, Lotus 1-2-3 e Word, ma

anche Strike Commander, Goal, Super Mario World e Sonic 2.

La conferma di guesto enorme interesse per | giochi per console/computer - di cui nol non avevamo
bisogno - ¢ d'altronde confermata dall’'Osservatorio Visitatori Abacus, che ha effettuato 1015
imterviste durante | cinque giorni della fiera. Dei 1015 intervistati, ben 423 hanno dichiarato di essere
princpalmente interessati al software indicano di essere principalmente interessati ai
videogames/computergames. (Purtroppo l'indicazione software é troppo generica, ma crediamo che
del 423 che hanno risposto software ci siano molti che volevano dire videogiochi - forse tutti quei
4071)

La presenza di queste societd & un chiaro segnale di come I'informatica ludica abbia fatto passi da
gigante In questi ultimi anni, diventando interessante anche per quelle societa che prima la
snobbavano un po’ - e che oggi non riescono ancora a proferire la parola videogiochi e usano il
termine molto piu serioso di multimedia - e segna una svolta che avra sicuramente notevoli effetti sul

settore del videogiochi in Italia.
Diamo loro il benvenuto nel meraviglioso mondo dei videogiochi. Anzi, del multimedia.

m-‘llllllllill'llil‘lllilllilliill'llliillls

Tra le novitd di questo mese il ntardo nell’uscita di

Goal di Dino Dini, le azioni in ascesa vertiginosa
della 3DO Company e il nuovo look delle due
macchine di punta di casa Sega.

Andiamo a curiogare all"ultima convention di
computer-grafica internazionale di Riccione.,

Computer Game

1 Steve Cook ha Intervistato per K

sicuni del personaggl piu important|
al @timas edizione del Computer Game
Developers’ Conference.

1 Jurassic Park: nel futuro | dinosauri

cammineranno di nuovo sulla Terra...
Ma sclo negll roo-safarl] E se qualcosa
dovesdse andare storto?..,

6 O La wecchia villa di un glocattolalo
gazro. sel persone Invitate a un gloco
d@ macabe enigmi ¢ un settimo invitato che
e coatftulece la chlave: E 7th Guest, I
- in / Trilob

5 2 La seconda parte dolla mitica saga
2a mille o una notte della

- EA Browerbund'

Developers’ Conference ...........14
Ogni anno a Santa Clara si tiene una grande
riunione di programmatori € designer di giochi
per computer; K ha intervistato per voi Brian
Morarty, George Sanger e il mitico Sid Meier,

La Preistoria Prossima Ventura ...19
Abbiamo dato un'occhiata dietro le quinte del
prossimo gioco Ocean ispirato all'omonime film
di Spielberg e all'onginale romanzo di Crichton,

Sara vero Role Playing?...........22

Vediamo le opinioni contrastanti e i problemi
riguardanti la creazione di un vero sistema di
Gioco di Ruolo interattivo su computer

Intervista a KNen Wright...........29
Scopriamo i nuovi progetti del papa di Epic:
Odissey ¢ Inferno, due nuovi titoli per Amiga 1200
e PC.

Amprim"llllili- iii.ililllllllll.illlli!s
Le novita della Tsunami ¢ il nuove gioco della
Core Design: Bubba'n’Stix, un simpatico omino
O Un !:I-.'-I.‘HHI"I'I" animato

Prove su SChermo .......cccovvssnses BB

Arrivano Syndicate e Prince of Persia 2; due giochi
attesissimi! E non & tutto: correte a |EEEET‘-']3
recensione di 7th Guest, 'ultima “esperienza”
interattiva firmata Virgin

“T LR L R ii‘il-i-'!*-FiiIiIIil1n3
Concludiameo in questo numero Ultima
Underworld 2 e vi presentiamo la soluzione
completa di Gobliins 2.

K“Iq----.--llilljq.q“ll-linllnlliltlillq"m
Il dibattito sulle avventure interattive si fa sempre
pit caldo, ed ¢ sempre aperto alle vostre opinioni.

93lhhn‘mmtnlltupuwnihvm
per PC di Sensible Socced!
Finaimante un gloco di calcio anche per
tifosi PCisti!
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i Campioni di Lega

Arrivederci alla prossima stagione
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SOTTO IL SEGNO DEL TORO

MNo. non s oo ai un tra, ma non meno ecla-

nucreo album di Antonel tante, e tard felict it
quelli che credono e
hanno creduto nal 3DO

Mo non & Yolo oneo-

o Vendith, improvwiso-
mente oo dao tebbre
rderoftiva invosolo oo

D0 Lo nohza & un'al- ro comumnicaia ko doto

CONSIGLI

PER GLI ACQUISTI

SINETSNS |.1|:_'! '.I._[i,_'il.._[.i.l'l.'l;_' = N Continua

resol guesto € un dato assodato da di-

di mercato, ma anche e so-

1 ' AL ".!I'.
prattunto dalla lettura det b contabili delle
soffware house sparse un PO ovun
planeta. Un altro sintomo dell’ott-
stato ci salute del mercato del videogio
neercato nel continuo ed esponen
FeETT TR I.:I.':E‘ll -r-_:w.-:~:l:-u bt reclat
UK. staviamo scherzando Lig
Ynlomo, lormando
clie sponsonzzazionl che le aznen-
1l mondo del videogioco intra-
n vari ambiti. Quello che sembra
wodda negll ultimussimi tempp ¢ 1l
riivor, La Formula | tinnanzi tulto
ga sponsorizza la scuderia Wi
L poi 3 UlG sponsorizza | Cia-
dra i Foothall Amer

ICano

¥ | T " ] ] r
i % L Ll A | sl Ll '..'I,""

ontratto di sponsonzzazio

y Gatorade, la squadra di Glanni

Chissd che fra non molto la Simul-

iecida dif sponsorizzare il Parma
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ad NS g f =

ufficiale di commercia
lizzazions della siraord:
naria moacching, sempli-
cemente la 3DO Com-
pony @ sialao quokalo o
Wall Street. Fin qui nulla
di strano. Cié che sbo
lordisce (e lascio ben
sperare per il successo
della macchina interatt
va) & 'andamento che
hanro avuto 1+ kol o di
spetic delle voa che vor-
rebbero lo 3D0 in rosso
di 13 miliom di dollan

-
=F bl i

500 o 500 Plus @ avele
fansione ol Dassane
ol -.."r_i'::l.- Allgra polreb
i er | al
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¥ L
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B0 UusSalo irs |
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Guotah in partenzo

515, i htoli hanno rog
giunto nel giro di due
giorni $23.5 registrando
un incremento del 55%,
sul volore di partenzo
Due sono | casi: o il
D0 & veromaente lo
macching multimediale
ad interattve dehnitiva,
che in breve si alfermera
come o sandard univer
sale, o gli investion
CEmEnICOn) Aond fulh im

pazzih!

Amiga
per Amiga

Plus funzionanie \
yarra valutato 200.000
fe, I Moo che pos
slate acquistare | Ami-
ga 12UL al prezzo d
240 2 (contro
:‘. ]
I af
o ioan —
scibill d
5l girin Pe
wiL) 1 CHET TR
iU & stalo anena |51
Lts Wit AT VAITTIE
7 _':- | jLIE
Q¢ LAl
L "
gliale

Meca CD

S AEEERARAEERERAERRE R RE RS

SRIESABAEREERERERERE B iIipq“‘l".i'tijiilﬂ

A RUBA

Poco piu di una settimana dopo il
lancio del Mega CD in Gran Bretagna
la Sega ha cominciato ad avvertire i
rivenditori britannici che il suo
stock di magazzino sta assottiglian-
dosi rapidamente. La Sega ha gia
raggiunto l'incredibile cifra di 70.000
unita distribuite in UK, praticamente
tutte quelle previste per il lancio su-
ropeo.

“II Mega CD & |la macchina del mo-
mento - ha commentato il direttore
della Sega Europa, Nick Alexander -
abbiamo messo in circolazione tutte
le macchine che avevamo, ma non
penso che riusciranno a soddisfare
tutte le richieste. Le vendite sono
state semplicemente spettacolari, e
i negozianti po-
trebbero trovar-
si molto rapida-
mente senza
macchine.”

FEABFESTFATEEAESESAEFEREREEEERGEEEREEElEEEEERERERERARERERRRBRARARREENERERREREEE @
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LI Microprose
ha organizzato

un seminario in
Germania per di-
scutere degli etfel-
ti dei videogames
su chi li utilizza. Al
seminario sono
stati invitati impor-
tanti funzionari del
governo, personag-
gl della cultura te-
desca ed accade-
micl.

La Microprose, per
bocca del suo re-
sponsabile tede-
sco Uwe Fursten-

berg, ha tentato di
illustrare gli aspet-
ti positivi del gio-
chi, che spesso
possono divenlare
del divertimenti in-
terattivi e in molti
casl - un esempio
per tutti: Civiliza-
tion - possono uni-
re all'aspetto ludi-
co quello educati-
vo. Perché la Mi-
croprose abbila
scealto proprio |la
Germania per un
simile simposio &
prasto detto: la le-

RO DOMO SUA

gislazione tedesca
@ particolarmente
restrittiva e, quasi,
proibizionista nei
confronti dei gio-
chi (soprattutto di
quelli ambientati
durante la Il Guer-
ra Mondiale), per
esaminare | quali
esiste una specia-
le commissione di
esperti (altrimenti
detta censura),
chiamata contli-
nuamente a giudi-
care sulla loro pe-
ricolosita o meno.

Ol ymptc Gold 2

Dopo il successo di Ohympec Gold geran eboraio. Il gioco, che
Qoco basalo sulle hmpladi o Bar Bard QuepoOniDie in offd bngue,. con-
callona dal 189492, la US Gold ci ripro lerra diaci evenb, quall discasa hbe-
ngese na mia ag ra, slalom, gigante, blathion, bob e
] iormat: par 'a paitinaggio, e tre Iivell d dificolta
Al Y I un gioco SCHFAlD alie Sl potra QiSCare o Quatira. giocaion
Otimonad| Invernali di Lillehammer ir a8, ovviameanta, ¢ saranno le cenmao-
Norvegia del 1984 La LS Goid al nig gl aparura & cChiuslura
Bt TEsiie
g 25 aFence |
o+ em e 1
LA O manchnn o8l
e Olmpiadi ol Li-
anamimear
Tl _"-__.:.-
i . ., PC
g i ao
T L:i:_ I | i:
lempo pér MNatale, gua
L I i
D] e lie
el 851 BVD

Adwvanced Qravis ha an-
]

nuncialo un upgrade sof-
ware da BMh por la scheda
sonora Gravis UltraSound.
L'aggiornamanio compran.
de 1892 stramanil, un el
midi patch di aMalti sonod
apeciall o due pacchatis &
st arare mauisic ale.

Grossinsimo aue-

cessd dell'atteonis-
simo & rinvialissime
Sirihe Commandar |le
prime nolicie del gio-
D @rana chrcolate B

T TR

diritivra al C.E.5 & Chicage
nal 81} la Origin ha con-
segnaio nellp prima sel-
limana piu & 150,000 peszi
in tutto i mondo.

Blenhoim Online, In so-
.lh-l.l organizzatrics dell’
ECTS di Londra, ha ress mo-
in che Naitima sdiriors dol-
ia flera; tlenutasi quests
primavera, ¢ stata quella
che ha oltenula || maggior
successo di pubblice mal
regisiraio: 3122 visilatori,
alern del sellors,

httpﬂwww uldgamealtaha net/

TR

T

guasi pta & mille rispetiln
alla sCorss privuavers,

La Ocean ha lirmalo un

caontratio con || gruppo
FAlien Sax Flend”, una band
di rochk callive con mlle
wpsfie undici dischi dai titel
alguanic lanlasiosi come
“Passo il lamps n vna cass
di massima sicurosza al
tramonta” ¢ “Bagmo acido”,
Gl ssplranti Lennon/
McCartney del mondo video-
ledico [Mik & Mrs. Fiend),
SLENNO Pre@aranto, slems

L
]
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|VIA

GIOCHI

SATELLI

TE
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La oaga e
Nintenao sl sla spostan-

battaglia tra

do nelio Sparno, Le gue
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fa en 8 a
entrare nel sallore delia

trasmissione via satellite

pér creare dai sarvizl di
videogiochi in abbona
menlo, equivalen
servizio offerto da Tele+

La Sega & gia al lavo
o da tempo - inglame
ylla Time-Warner & alla
Im ....___“._'l"'"' il At
(TC1), due delle piu
granci soceta di IV via
cavo statuniens: - @ af
farma di essere in grado
th ancare i sen
gl U.S A (che dovrebbe
Chiamear s ,_|'=,| L han
nel) gia da settambra
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ceveranno un aoattato-
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Jare o8 una parie ne

(-]

a Barry Leilch (musicista
Dcean) (& colomns womnaia di
Dominion, un gioco della
D che uscirs presto una
varsione Ch.
.llrl presto disponibile
una versions “enhanced
idl Warlards per PC dalla
880, wn classico glaco i
guerra che ha latio perders
molts ol di sonno & madli
radation di guesia rivisla.
La Trilobyie, dopo Tih
.ﬂi']l. sta gia svilep-
pands || seguile 4 gueila

SR L LR R LT

“Hownloadama” (cioé 1
cavere . giochi diretta
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simulalere divine, sla-
volta & cura dells 581 &
smblenlala nell universe di
DAD. 8§ chiamera Slorm-
Frond ¢ sembra essars wna
saria di imerecio Yra il
Powermonger della Bulltrog
e Il Civilization & Sid Meier,
Fra le allre cose ci BORD
mappe # proablemi rendom
da sffronlare, citls da co-
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per poriarne Quaslo safvi-

zio nella case suropes
Ancha la Nintendo sia
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e 1 pér 36 C
mian o goliar dalle
quota della 51 Giga -
SIAZIDNE fadgipnica

anziariamenla n
che (rasmatte ur
segnale digitale. GlI ab-
Donatl nocaveranno un si-
stama folnato da termi-
naie. gagpoaer 2 adalia-
e, §i pres:cents della
Nintendo. Hiroshi Ya

mayoht. pravede di ven-
dare satta mel oni
: :-m!‘:e]'pﬂm anng o

S l=

alruire & pia &l 30 tipl &
pdifsci tra cul Rcaglisrs por

+ sviluppare Feconemia o la
: politica dal lerrilorio preso
* in considerazions.

Ls MARPES Ewrope S.p.a.
sta organizzandd un Con-

. corse lologralice Inlerns-
tionale che avrd lre | Lomd
: da sviluppars anche guelie
: del mendo dei videagiechi.
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Amiga 1200
e molto piu potente
e veloce

del vostro Amiga 500.

1l vostro Amiga 500.
Veloci, I'offerta e valida fino al 30 giugno.

Rogazzi, non ¢'@ tempo do perdere. Prendete il vostro Amiga 500 e porfatelo in uno dei Commodore Point che partecipano all‘iniziativo

(se non sapete dov'd, telefonate al numero verde). Su ogni Amiga 500 funzionante, ¢'@ una supervalutazione di 200.000 fire. E in pid,

| vi diomo un computer oncora piu super: Amiga 1200*. Il pib potente,
)mm C- Commodore

7012] | pib veloce, nessuno lo batte. E allora, perché non fate combio? FAGILE 1L DIPFIGILE.
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION

PERFORMANCE sy G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
FAI'( 02 / 66012023

TEL. 02 / 6128240 - 02 /6601&4{11

SCONTI
PER RIVENDITORI
CASH & CARRY

286 16 Mhz - 1 Ms

e 1 Drive 31/, 1.44
e ScHiDA VGA

* TASTIERA ITALIANA g

* MoniTor VGA COLORE

386 SX 33 MHz - 2 Ms g
« 1Drive3'/,1.44 ¢ TASTIERA ITALIANA

¢ SCHEDA VGA e MoniTorR VGA COLORE

* HARD Disk 40 Ms
L. 1.690.000

L. 1.190.000
386 DX 40 cACHE 64 K - 4 Ms

* 1Drive 3'/,1.44 o TASTIERA [TALIANA 9
* ScHEDA VGA Surek 1 M8 » Monimor Surer VGA
¢ Harp Disk 105 Ms 1024 x 768 COLORE

L. 2.490.000

486 sx 25 MHzZ - 4 Ms
e 1 Drive 3'/,1.44

* SCHEDA SUGA TMs

* HarDp Disk 105 Ms

® TASTIERA ITALIANA 2

* MONITOR S VGA
L. 2.690.000

4 Ms

o TASTIERA ITALIANA g

« Monitor Surer VGA
1024 x 768 CoLore

L. 3.290.000

486 DX 33 MHuz -
1 Drive 3'/,1.44
*SCHEDA VGA Super TMs
*HarD Disk 105 MB

486 DX 50 cacHE 256 K

* 1 Drive 3"/, * TASTIERA ITALIANA

e SCHEDA VGA SUPERTMB  » Monitor Suprer VGA
* HArD Disk 105 MB 1024 x 768 COLORE

L. 3.690.000

T ACCESSORIPERSONALCOMPUTER

MONITOR B/N E COLORE - HARD DISK DI TUTTE LE CAPACITA -
SCHEDE GRFICHE - MOUSE -TAVOLETTE GRAFICHE -
DRIVE INTERNI ED ESTERNI - SCANNER - STAMPANTI B/N E COLORE
MODEM - COPROCESSORI - SCHEDE SONORE - C ONTRQLLER

Articolo Prezro (IVA inclusa)
AMIGA 1200 .. L. 760,000
AMIGA | HJHL (}N HAHI] I}l'nh. e TELEFORMARS
AMIGA 600 ............ remmersesess. L 530.000
AMIGA 600 CON HARD DISIHDHII cissenness L B20.000
MONITOR COLORE PER AMIGA .............. A L. 450.000
COTV COMMOIDORE .....coonoeevssisssssasses unarearsnssnsrns Lo 349000
AMIBOA JODD 20 it ittt et rbtrstmne L 1200000
MODULATORE AMIGA, .. o L 49.000)
ESPANSIONE 512K C/C lﬂi h. A.MI{ ‘*. PRI ) = b5 (00
FSPANSIONE EMH ANV A B . | 119.000
ESPANSIONE 1.5 MB AMIGA 11]“ e R Y i o L 179.00X)
DRIVE ESTERNO AMIGA . o = el 140.000
HARD DISK AMIGA 20MB / 40MB .......oo.oooovooda L 690.000
MUEJEH AMIC, r'-. e PR ) | 275.00K3

SCANNERE AMIGA . S e e 150,000

Sono ancora disponibili tutti gli accessori, giochi,
programmi e periferiche per Commodore 64

| nostri orart sono: dal Luned: al Sabato
dalle 9.00 alle 12.30 dalle 14.00 alle 18.30

http://www.oldgamesitalia.net/

INGITALIZZATORE AMIGA TELEFOMNARL
VIDEOGENLOCK .. l 450.000
INTERFACCIA MIDI AMIGA .. . 35,000
KICKSTART 1.3 AMIGA 500... SRR AR N 2 69,000
KICKSTART J 1 AMIGA 800 ..o, 76.000
KICKESTART T L e L l £9.000
MOLUISE '-.MJ[.A FOTTICO..o = L 85,000
ALIMENTATORE AMIGA PUTL‘M.{IAT(]I L 89.000
COPRICOMPUTER AMIGA 600 ... L 15.000
KIT 4 JOYSTICK AMIGA......... L 25,000
MOUSE SELECTOR (DEVIATORE jm*-.-n{ K / MOUSE)... L 29,000
BOOT DFI ISCAMBIA DRIVE V0 AMIGA) .. L 19,000
TURBO PEDAL (PEDALIERA SIMULATION) oo 39,000
DISCHI 3. DF-DDESY, OF-DD ..ol | 1.000
GIOCHI EPROGRAMMI .o T Saa— 10.000)

RIPARAZIONT COMPUTER
COMMODORE - AMIGA = PC - CONMOLE GAMEN

RATEALL
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PRINCER. S0 A

INTERATTIVO Prova(:| ancorag

The Sun, il piu popolare tabllioid scanda-
listico d'oltre Manica, ha realizzato uno
speciale sul rapporto videogiochi/video-
giocatori, basato sulle risposte che
9.600 giovani di varie eta hanno dato ad
un apposito questionario.

La naturale propensione del Sun al sen-
sazionalismo e allo scandalismo si mani-
festava gia dal titelo dell'articolo che
strillava "l ragazzi passano pid di 8 ore
al giorno giocando al videogiochi”. Il da-
to era tratto dalla domanda “Quante ore
al giorno passi giocando al videoglochli
durante |l weekend?" alla quale il §,2%
degll interpellati aveva risposto appunto
S ore, quanto basta per farci un bel tito-
lone su 4 colonne...

Altre interessanti domande erano “Hai
mal bigiato scuola per giocare?” alla

quale - sfortunatamente per il Sun che si
@ visto privato dil un titolo ancor pid
scandalistico - Il 90% degli interpellati
ha risposte negalivamente, o la piu er-
metica “Ti sono mail cadute le dita men-
tre stavi giocando?” [tutte vero!) alla
quale un buon 14,5% ha risposto affer-
mativamente, mentre I'1% rispondeva al-
libita “Non so". Dalle risposte alle altre
domande risulta che || Sega Mega Drive
(o meglio, Mega System, come lo chiama
il guotidiano) & la console piu popolare
d'Inghliterra (37,6%), seguita a ruota dal
Master System (33,4%) con il Super Nin-
tendo staccato di gran lunga (9,4%). |
due giochi plu popolarl sono Sonic e Su-
per Mario.

ZOOL

FA CONQUISTE

20138 Mitano - Tel, 02/89408283

| * Virgin Games cerca graficl con esperienza con possibilith o levoro in sede, o fraelance, per 1o sviluppo di progetti nuow. Inviare Cumculum Vitae e
e=sampl @ lavori precedent a lan Mathias - Virgin Games Lid, - 338A Laobroke Grove - London W10 SAH '

| * Twilight ¢ aita ricerca ol programmator) che abbiano esperienza su piattatorme 280, 65616, 88000 b 8086 & al grafiol dotal of grandi capacith Sreative
& che abb-ano alle spalla aimenda un espenenza su un prodotto commerciale. Inviare Cummiculum ¢ materiale a Twiligh! - 21 East Parade - Harrogate - -

Yorke - HG1 5LF

AAA Cercasi

Anche questo mese ritorna il consueto appuntamento dedicato alle offerte di lavoro per aspiranti programmatori e grafici. Vi
ricordiamo di rispondere solo inviando del materiale da voi realizzato e non delle generiche offerte di collaborarione. Non |
mﬂn”“ﬂﬁﬂw“ﬁhllm&h““ﬂhﬂm“m '
mﬂ“h“.ﬂnﬂ“mhpﬁhm““ﬂ“““““ {h

* Eikondata, socipta che opera tel multimeciale dal 1987 (7), & aila ricerca di nuove idee per gioch|, gmﬂmﬂummmmﬂm
per | proprio progetto ‘Eikon & Game™ inviare Curriculum Vitas & tutto il matenale che ritermete opportund & Ekondals Srl - Corso San Gottardo 37 -

|

{
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Ebbene si. Lo ammet-
tiameo. La recensione
dl Goal, ultima fatica
simulcalcistica di Di-
no Dini, che avete po-
tuto leggere in esclu-
siva sullo scorso nu-
mero di K non ara in
realta un'anteprima,
ma... Una suparmeaga
anteprima. Il gieco,
provato per nol diret-
tamente in Inghilterra
dal nostro corrispon-
dente Gary Penn, non
uscira come prean-
nunciate il 3 di giu-
gno, ma si fara atten-
dere almeno fino a fi-
ne mese.

La recensione ¢ sta-
ta fatta su una “bela
version” completa al
98%, ma Dine Dinli,
perfezionista di natu-
ra, sta melicolosa-
mentis ricontrollando
riga per riga il codice
del suoc nuovo glolelli-
no, alla ricerca di bug.
Secondo Caroline
Stokes, PR manager
della Yirgin Games,
nel correggere un bug
riscontrato duran-
te il test finnle ne
é saltato luorl un

http://www.oldgamesitalia.net/

Sega new look

La Philips ha deciso di
legare sempre plis il suo
sistema multimediale
CD-i al mondo del vi-
deogiochl. Nelle ultime
la societi

chissto aitro tempo al-
Ia tastiora.

La vosira attesa (pe-
raltro spasmodica
quanto |la nostra) non
& dungque vana, ma fi.
nalizzata all'avere infi-
ne tra le mani un gio-
co perfetio sotto ogni
punto di vista. Non ci
resta che attendere.

settimance
olandese ha acquisito i
diritti di numerosi ¢ im-
portanti toll per il CD-
I: The Ttb guest ¢ uno di
quests, Mtrfker, una rio-

scita simularione calci-

GIOCHI E MOTORI...

La Nissan UK, casa
automobilistica
giapponese con im-
pianti di fabbrica-
zione in Inghilterra, ©
sl & resa protagoni-
sta di una innovati-
va iniziativa. Ha in- |
iatti contattato
200.000 famiglie di
recente formazione
+ individuate per le
loare caratieristiche come
potenziali acquirenti di una
Nissan Primera - invitandole
a effettuare una prova su
strada della macchina. In
cambio di questo loro “di-
sturbo” riceveranno in omag-
gio un gioco per console a
loro scelta tra due prodotti
Millennium [partner di Nis-

san In questa lnl:l-thlll
Aquatic Games per Mega
Drive o Super Robocod per
SMNES. Per quelli che poi de-
cideranno dl passare all'ac-
quisto deli’automobile, la
Nissan ha riservato una sor-
presa ancora pil preziosa:
un SNES o un Mega Drive a

ciare entro |l prossimo

2l chiameran-
TICh h'*‘::;ﬁ | M

ottonre
e 2 e Me

=
" ) Fey B el Lk
Ll Al o s = =g

Salans | 4 =
gvolusioneg stinstica
del dua vandutissim
progottl della casa

1 - ’ L
L 2 LDELH LSS S

ega Driva
Mega CD: o

eari dil M

UL NUG

VE Mmacching non . s0{
OEniara uana Cl
:_1'. = ¥ _'I iF "_"' ;".":
e 0a poco] m casa. La
compatibilita con ||

VECCIO sOllware a

stica, un aliro. Inoltre,
nel prossimi mesi entro
seitembre, usciranno
molii tholl dedicari, fra |
quali citlamo Video
Speeduway . Internalional
Tenwis Cpen, Secrel Na-
me of Ra, Inca, Eve of
the Earth, Go, Scotland
Yard, Girls" Club, Riddie
of thbe Maze, Link: Faces
of Evil ¢ Zelda Wand of
Cratmielon

Solo recentemente la
Philips aveva acconsen-
tito alla pubblicazione
delle cifre rignardanti le
vendite ufficiali effettua-
te dal CD-1: 100.000
unitd in tutto di cul
50.000 vendute in Euro-
pa, 40.000 in Amenica e
le rimanenti 10.000 nel
resio del mondo. La
Gran Bretagna € di gran
lunga il pacse pid CD-L-

SO0 O ung aparasong
dl rest v.'.".rz.:': In realtd
operazione ha avuto

2 UnN sud aspalio
economico. visto che
produrre le nuove mac-

chine costara circa |l
40% 1IN mend nesetlo a
juelle veccme. Inutile
jire che N Naka Quesio
aspetio mancheara del
tutto, visto 'andamento
galla lira rigpatto allo

rezzi dovreb-

zato d'Europa. Tra le al

tre cose la Philips pare
stia anche studiando
una nuova versione del
CD-1 che potrebbe gid
essere in commercio nel
prossimo autunnd, ¢
che dovrebbe essere pli
Ijlyt‘ul.il e Mend CoOsiosg
da realizzare.

Inolire la Haymarket Pu-
blishing in collaborario-
ne oon la Philips, ha de-
clso di far uscire una
nuova rivisia epmpiela-
mente dedicata a guesta
macchina. Il primo no
mero uscird in guesti
glornd, mentre [l secon-
do a scttembre, per pod
prendere una cadenza
bimestrale.
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ABACUS '93

| i pherobl sl sssaito del o lag

Con ben 65.000
visitatori questa
- quarta edizione di
Abacus é stata
senza ombra di
dubbio quella che ha riscosso il
maggior successo di pubblico. |
motivi che hanno spinto i visitatori
a prendere letteralmente d’assalto
il padiglione della Fiera di Milano
sono stati i piu disparati: 'acqui-
sto di materiale a prezzi vantag-
giosi, la curiosita per le nuove ten-
denze del mercato, le presentazio-
ni della videotelefonia e la speri-
mentazione di TV interattiva della
RAIl, la didattica per le scuole.

16 pite] W g offollato stand dells Sags ad Absrus
{ecttn) La sals-giochi rellc sand dells Biadendo
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bacus, pur coinvolgendo I'alta tecnologia, si

svincoia dai tecmicismi per proporre |'elettro
Mica di consumo In una forma estremamen-
te accessibile a tutti. Una mostra completa
icca di contenuti, che si affianca all'altra
emanazione di Comufhicio, lo SMAU, rivolgendosi ad
un pubblico che la manifestazione ottobrina non pud
cafturare. A dimostrazione defla vahdita della formula
¢ la nsposta del gotha dell'informatica mondiale, sia a
livello di hardware che di software, presente in una
forma abbastanza inconsueta: non ¢l saremmo maj
aspettati, ad esempio, di trovare dei giochi nello stand
dell’austera Compaq. Proprio i giochi, da sempre il
primo ¢ privilegiato approccio al mondo del computer
per le glovarni generazionl, sono siatl al centro
dell’attenzione dei visitatori, grazie a Nintendo, Sega ¢
insney Software, presenti con coreograticl ed attollatis-
simi stand. Sentita la pantecipazione al torneo di Street
Fighter |1, organizzato da Game Power in collaborazio
ne con Linea Gig, una maratona che ha messo a dura
prova i joypad dei SuperNintendo

APPLE

Abbiamo visto | Performa. ka gamma di computer Mac

| 1
dedicata al

mercato consumer, € C sono placiuti, sia
nel contenuti che neil prezzi. Comprese tra |l
Ggo.cc0 del Performa 200 ed | 4.290.000 del
Performa 6oo CD, le macchine vengono fomite con
un interessante corredo software; per fare 'esempio
del modello di punta, nello scatolone troverete ben g
CD-ROM che s affiancano ai numerosi dischetti con-
tenenti programmi per la famigha, I'enterainment e
| home automation
Abbiamo visto il Power CD e ci ha fatto letteralmente
impazzire, Un lettore CD portatile ¢ multinso, collega-
bile al Macintosh o ad un televisore, che consente di
leggere CD-ROM in formato Mac, Phote-CD o normali

CD audio

PHILIPS

Il colosso olandese presenta nuovi titoll per il CD-1. In
particolare sono da segnalare un'interessante simula-
zione tennistica che recensiremo tra breve, ed il corso
di lingue *Language Director” che si avvale del sistema
"Language Through Pictures” sviluppato alla Harvard
University, Finalmente disponibile "attésissima (da
me almeno) trackball che sumenta esponenzialmente

la mocabilitd di alcum titoh.

PC

Incredibile ma vero anche i piti grandi nomi del
mondo MS-DOS si sono accorti che il multimedia per
il mercato consumer & un affare estremamente interes-
sante. Cosi abbiamo potuto ammirare i PS/1 multime-
diali di 1BM, l¢ analoghe macchine di Compag, il PCS
43 di Olivetti, a prezzi che solo un paio d'anmi fa sareb
bero statl improponibilmente bassi per queste case bla-
sonate

Numerosi anche gli add-on multimediali; partico-
lettori CD-ROM NEC con

ted r1r11.r|_m.| ."uTL'.Ih"i"Trn. in __:_;_rr.'l.dr- di raggiungere

armente mnteressant |

di Alessandro Cattelan

velocitd di trasferimento dati vicine ai 100 Kb/s_ e
la scheda Radio Anch’ic di Avion Computer che
riunisce le carattenstiche di una scheda sonora «
di un sintonizzatore radio, per la ricezione di pro

grammi musicali o di dati via etere,

COMMODORE

Nuowvi titoli per il CDTV. senza dubbio la macchi-
na multimediale con il parco software pill vasto,
gla nel settore entertainment che nel settore edu-
cational. Ne parleremo diffusamente al pit pre-
sto. Finalmente dispomibili le estensioni multi-
mediali, ovvero | lettogi CD-ROM, per tutta la

gamma di computer Amiga

SEGA & NINTENDO

Probabilmente | maggiori poli di attrazione di tutta la
fiera hanno dimostrato che il mercato videoludico ha
una posttione di primaria importanza nel panorama
dedl'elettronica di consumo. L'unica vera novith di rilie-
vo ¢ stata la prima preseptazione italiana al in.;h'n-._n
del Mega CD. Nessuna novita di rilieve

Inyece _"'1""

quanto riguarda il software

Il Tormds i Sirms| Fighter oiganiinets di gueedl 8" Game Powss

topodima b peruons” dewsnil ol coteibo Daney o fiwars
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Una delle novita
dell'edizione '93 della
manifestazione & sta
ta l'istituzione di una
Sezione concorso, ri
servata alla Computer
Animation professio-
nale. Rappresenta la
naturale evoluzione
verso livelll professio-

a sesta edizio
ne del Festival
intermazionale
di Computer
Art Bit.Movie
‘93 si ¢ conclusa lu
nedi 12 aprile con la
premiazione del vinci
torl del concorso. Dal

stionan raccolti (oltre nali del concorso di
3000) si pud stimare che circa 6000 visita animazione real-time
tori abbiano seguito la manifestazione nel suU personal compu-
cinque giorni del week-end di Pasqua. ter, € nasce dalla ne-
L'identikit gel visitatore medio, proveniente cessitd di accettare
soprattutto dall'ltalia settentrionale e cen lavori professional-
trale, ha un'eta compresa tra | 16 ed | 30 mente compiuti e di i+
anni, con diploma, laurea o formazione su vello qualitativo eleva
periore. Possiede un computer @ segue la to, realizzabili solo
Computer Art come con Il riversamento in
hobby o come professio- video. La partecipazio
ne. Il 60% dei visitator ne degli autoni vede In
¢ venuto appositamen- lesta come prevedibi
te a Riccione per segui- le I'italia con 111 au
re la manifestazione tori, seguono gli

Lina particolare at- U.S.A. con 18 autori,
tenzione e stata riser Nypipan Ryorl Ten, immuaging in 10 i Alsssandro Saponi la Germania con 11,
vata alla manifesta la Gran Bretagna con
zione dagli organl di opere, realizzate da /7, pol I'Australia, Il Canada e la Francia con
infarmazione ed in circa 180 auton, Sono 6. Sl affacciano autori di nuovi paesi come
particolare dalla 92 le opere pervenute la Finlandia, la Spagna, 1a Grecia ed il Porto-
RAI TV con collega- alla sezione concorso di  gallo.ll numerosissimo pubblico, che nei
menti in diretta animazione real time, quattro giomi ha seguito la manifestazione,
nella giornata dl 243 alla sezione concor- @& stato chiamato ad esprimere la propria
venerdi della tra s0 immagine slatica e 72 preferenza sulle animazioni e le iImmagini
smissione RAI alia sezione concorso di  realizzate al computer dagh auton (taliam e
JUnomattina, di produzionl video generate stranieri che hanno inviato | loro lavon al
TG Leonardo, con la computer grafica. CONCOrso
che ha realizza
to ampi servizi * .
glomalistici, e ad
di ODEON TV e, ..
con ung spe MM:*"TE:'.*"_M*
ciale all'inter
no della trasmissione “Infor
matica Videomagazine”.

dit.Movie, unico concorso Intemazio
nale dedicato alle applicazioni artistiche
realizzate con |l personal computer. s
conferma quindi come un grande evento
di interesse nazionale ed internazionale,
capace di attrarre |'attenzione di migliaia
di utenti ed appassionati.

Il "contagio” della Computer Art continua
ad essere in fase di espansione e per piu
motivi. Oitre ad essere di grande aiuto aila
scienza e ad altre discipline, la produzione
di immagini di sintesi é diventata una vera e
propria arte, che usa la luce come tavolozza
e I'immaginazione per creare colorate e fan
tastiche forme. Quest'anno alla segrete-
ria del festival sono pervenute oltre 400
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Una volta all’anno i pia importanti programmatori B
e designer di giochi si incontranc a Sania I:hrs, n
California, per darsi pacche o coltellate sulle spll

: le. E la pitr grande riunione di uuperﬂ di gincm del
mondo. K era la.

. Quanti di voi hanno sentito p:rm- o Balance of

: Power? E un gioco di strategia uscito nei primi

: anni "80 che fanciava il giocatore in una strenua
! lotta per il dominio del mondo. Ebbe molta influen-
za ed il suo programmatore, Chris cmwfnrﬂ, ' :
divenne presto un nome molio noio nﬂl‘m '

. Poi, verso il 1987, Crawford decise che il panora-
. ma videoludico che si presentava ai suoi occhi
non era di suo gradimentp; invité una ventina di

: amici a casa sua, sulle coitine di Santa Clara, per
discutere dell'argomento. Da allora lo fa ug’m" '
anno, e gquesto appuntamento ha pl'llﬂ it nﬂm di !
! Computer Game Developers’ Conference fnmrn, =
| Conferenza degli sviluppatori di giochi per compu-
: ter, NdR), '
Quest’anno la conferenza ha avuto Mm |

. alPHotel Westin di Santa Clara. Un preoccupatissi-
! mo Crawford c¢i ha confidato, nella stanza dove si

: stavano registrando gii ultimi arvivati, che i nume-
ri lo spaventavano: “L'anno scorso eravamo in =
500", ci ha detto, “e quest'anno pensavo che
saremmo stati al massimo 700. Invece, a qmtn 5
: pare, siamo 800 e non avremo cibo a sufficienza
per tutta guesta gente!”, Una mm non
da poco, visto che il cibo é uno degli appuntamen-

: ti principali nelagenda di un programmatore.
. Alla fine, piag di 900 persone hanno preso parte ai
tre giorni della conferenza, che prevedeva pit di
80 seminari e un pranzo di gala presieduto dallo
scrittore di fantascienxza Marlan Ellison. Nonostan-
te le preoccupazioni di Crawford, la mfmm o
stata un vero successo. E noi di K ne abbiamo
approfitiato per parlare con alcune delle m |
5 che contano nell’ambiente... '

ESPERTI A

"“hfvl
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| veterani dei glochi per computer si
ricorderanno sicuramente della Info-
com, una societa famosa nei primi
anni '80 per aver sviluppato bellissi-

mi titoli come Milchhiker's Guide to "~

the Galaxy e la trilogia di Zork. Pur-
troppo le avventure esclusivamente
testuali della Infocom presto passa-
rono di moda e i lalenti che vi lavora-
vano abbandonarono il campo o pas-
sarono ad altre societa.

Bob Bates, ad esempio, fondo la
Legend Software e realizzo Spelica-
sting 101 per la Microprose. Brian
Moriarly |autore di giochi come Wish-
bringer, Beyond Zork e altri classici)
passo alla Lucasfilm ¢ collabord alla
creazione del sistema di programma-
zione SCUMM per le avventure ani-
male.

Il sistema SCUMM venne utilizzato
per giochi come Maniac Mansion, ma
divenne lamoso per i litoeli di Indiana
Jones. Moriarty, conosciuto tra gli
amici come il Professore, aveva delle k.
idee pia ambiziose: voleva creare un
gioco che non fosse diretto ai tradi-

- SN :.
o " -

rionali utenti di ﬂmm. MA A& UN ivspes) Duesie perusne wns volls cotituivano i peies dells locom s simisis s Steve

-

el Gunlattals " Meretchy, o destrn d - Profesuor ™ Boriariy

pubblico molto piu vasto, alla grande
maggioranza di persone che, normal-
mente, non comprerebbero mai in vita loro
un Noppy disk.

Questo conflitto tra Giochi-Per-Giocatori
e Giochi-Per-Allargare-li-Mercalo (GPAIM),
& stato uno dei principali argomenti di
discussione alle ulime conforenze. L'anno
scorso, ad esempio, Sid Meler, in un'intervi-
sla a K commento: “Ci sono diverse opinio-
ni sul lalto se bisogna produrre giochi per il
pubblico di giocatori o0 no. Personalmente
io creo giochi per me stesso.” Moriarty,
comungue, non era di guesto parere o rea-
lizzo Loom, un'avventiura animata piuttosto
semplice da glocare basala su una sloria
sentimentale. Chris Crawlord (un grande
sostenitore dei GPAIM) descrisse questo
prodotto come “un gioco che vale davvero
ia pena acquistare”.

Stortunatamente, Loom non riscosse un
grande successo di critica: era troppo sem-
plice @ non molto coinvolgente. Moriarty si

)

Ve whieel Lhrva s Sverrranla o Phve Deg somifto ol Moraerty @ da o oo mioes s ledaesn

rimise al lavoro e sembra che ora sia final-
mente pronto per giocare di nuovo le sue
carte, come ci ha detto al bar del Westin
Hotel.

“Si tratta del piu grande progetto a cui
abbia mai laverate”, ci ha confidaleo, “si
chiamera The Dig e, per la prima volta, ho
lavorale con un co-autore |(di guesto parle-
remo piu tardi). La storia racconta di un
enorme asteroide in orbita instabile che
minaccia la Terra. Se dovesse precipitare
sul nostro pianeta, ci ritroveremmo in una
nuova era glaciale. In preda alla disperazio-
ne, le autorita terrestri decidono di inviare
un'astronave armata fino ai denti di ordigni
nucleari per distruggerlo. Cio che i piloti
trovano sull'asteroide, pero, non ¢ guello
che si aspettavano.”

| protagonisti del gioco sono quattro per-
sonagqgi, uno controllato dal giocatore e tre
dal computer “...e insieme devono predi-

http://www.oldgamesitalia.net/

iL GIOCO PIU IMPORTANTE DI TUTTI | TEMPIL... LO GIURO!
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sporre una trappola per gli alieni...”

The Dig presenta una grafica a
pieno schermo, non si tratta, quindi, di
un‘avventura a linestre come, per
esempio, | primi glochi di Indiana
Jones. Ma la cosa piu importante per
gquesio & per | luturi giochi & che si
basa su un sistema di sviluppo comple-
tamente nuovo, lotalmente a icone. Ci
sono circa 100 locazioni e il gioco
include grafica ed etfetti speciali rea
lizzati da... coops!

A questo punto, nonostante il forte
contenulo alcolico di un Margarita,
Brian si la improvvisamente silenzioso.
Sembra che l'identila del suo co-aute-
re ¢ guella della societa che sta crean-
do gli effetti speciali, debbano rimane-
re un segreto. Perche? Perche questo
co-autere @ talmente lamoso che non
pud essere nominato prima che una
dozzina di avvocati ¢ esperti di marke-
ting facciano scaltare I'allarme rosso
dei PR e che parta il missile targato
“marketing” al C.E.S. di Chicago. Fino
ad allora, chiungue si Inccia sfuggire il
== nome verra ovirato per motivi di ricer-
ca sclentifica.

In realta, noi sapplamo di chi si
tratta: basta pensare a un nome colle-
galo con il mondo cinematogralico e rad-
doppiario. Continuate a raddoppiario finche
non riuscite a pensare a nessuno di pio
grosso. Pensate poi a un nome collegato al
mondo degli etfetti speciali cinematografici
@ applicateci la stessa procedura. Ora
sapete di chi si tratta e, credeteci, il risul-
tato sara il miglior GPAIM mai realizzato.
Nomi tamosi, uno scenario family-friendly
{non il solito “prendi il power-up e poi ucci-
di 'alieno”) ed elletti speciali alla “Termi-
nator 2°.

“Normalmente non avrel accettato di
lavorare con un co-autore”, dice Brian, poi
sogghigna: “ma questa volta ho accetlalo
di buon grado perché si tratta di una delie
persone piu creative che abbia mai incon-
trato!”

Non perdete il prossimo numero dove
potrete sapere tutio su The Dig.
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Fatevi venire in maente le migliori colonne sono-
ra di giochi, @ stale pur certi che c'é lo zampino
di Fat Man. Queslo signore ha creato alcune
delle musiche pia belle che sl siano mal sentite
uscire da un floppy diak. Wing Commander, ad
esemplio, aveva un sonoro eccezionale @ anche
il recente 7th Guest della Virgin ha continuato
Ila grande tradizione musicale del Team Fal.

Il neme “Fat Man" {(lotleralmente “il Grasso-
ne", NdT) vi fara probabilmente pensare a un s s

3 B 3 . 5§
5 T T

tipo obeso con la barba unta e una T-Shirt mac-
chiata di birra che se ne sta dietro a una spara- SEEEAES
ta di tastiere con una lattina di birra Coors In g
una manc e uno spinello nell'altra. E stato quin- Y
di uno shock incontrare il tipo alia CGDC. Infat.
ti, & altissimo, magro e sloggia un cappello
Stetson originale. Non per nlente viene dal
Texas...

“H Texas @ il posto ideale per essere a gran-
dezza innaturale”, dice Fat Man, il cul vero

nome & George Sanger. Ha fregueniato la scuo-
in di cinema della University of Southern
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Calfornia e ha suonato In diverse band di

rockéroll nei primi annl "80, “Mi piace la surf music. Suono
la chitarra in modo mediocre, ma con molle amore, ¢ ho un
sacco di buone gualith, tra cui non c'e certe la mia bravura
alle tastieres...”

Hmm... ma le tastiere non sono importanti per lavorare
col sintetizzatore, che spesso & il primo passo per creare
musica per computer? “Pubd darsi”, ci concede QGeorge, “ma
ho cercato di trasformare questa mia carenza in un vantag-
gio. Non suono cié che c¢'é sotio le mie dita, ma quello che
posso vedere nella mia mente. E cosi che scrivo musica
per | giochi. Cerco di filssare un'immagine precisa deilia
situazione e cerco di intensificarne le emozioni e i senti-
maeantl. Penso a quella scena in un film, al modo migliore in
cul potrebbe essere realizzata in un flim, finché la musica
non & tanto bella da
coinvolgermi com-
pletamente in cibd
che sto vedendo.
Faccio tutto questo
nelia mia testa &, sé
ci riesco, allora Ia
musica viene fuori
naturalmente - non
riesco piu a fermar-
ia!™

George lavora con
altri tre compositori:
Joeo McDermotil, che
crede, a delta i
George, che “larte &
cid che fal quando
sel eaccitato”. Dave
Govett, che & un
appassionato di
colonne sonore cine-
matografiche. “"Face-
va il proiexzionista
per divertimento,
"importante per lul
ara sentire le colon-
ne sonore, Ha anche
completamente con-
sumato il suo CD di
John Williams. Quan-
do gli ho chissto una
musica per Wing
Commandear, ce
'aveva gia tutta in
mente!”. E, infine,
Kevin Phelan. “E il
nostiro esperto di

suoni. E taimente brave a programmare guel chip che Ia
Yamaha ha comprato | diritti del suoni da lui ereati per |
suol prodotti, Adesso sta imparando a comporre e, ragaxxil,
ci sta dando Ia birra!”.

Questi tre lavorano insieme, ma indipendentements. “Mi
piacerebbe provare a tenere il ritmo di un tema musicale al
giorne”, dice George. “Chiediamo il doppio di quello che
chiede chiunque aitro, ma poi ¢i mettiamo anche il doppio
del tempo. Mon stiamo diventando ricchi ma cl stimme
ingrandendo... Questo fatio fa pensare a qualcuno che
siamo | migliori, ma questa ¢ musica... non si pud mal dire
chi & il miglioret”

Cosi questo & Fat Man o | suol amici. Potra essere un
pexxo grosso, poira avere una boccaccia, ma rlesce lo
stesso ad essere estremamentie cor-
diale, ¢ anche maito modesto. “lo
vendo due cose”, dice George, “la mia
abilita di toccare il cuore delle perso-
ne e la mia abilita di far SAPERE che
posso toccare il cuore delle persone.”

Sta facendo entrambe le coase
estremamente bene. Non cl sorprende-
rebbe se Il Team Fat riuscisse
nell'intento che George si prefigge:
“VYogliamo diventare | Besatles
dellinterattivita...” Yeah, yeah, yeah!

Paapiips “eadnigad sl Vel
Bollan” il walanioe e il
srngailalle b ssbird e ibnl] W lia
bt wd
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HARaRLA IL PIU GRARDE GO

Cosa fareste dopo aver ideato e programma-
to il gloco che moiti considerano come il
migllor gioco di tutli | tempi?

Quando la Microprose pubblico Civilisation
di Sid Meier, sl trattava dell’uitimo in una
lunga serie di prodotti che includeva F15§
Strike Eagle, Silent Service, F19 Stealth
Fighter, Red Storm Rising e Rallroad Tycoon.
Ognuno di questl tHoll & un classico nel suo
genere e potremmo dire che la Microprose, |
una delle software house statunitensi di
maggior successo, deve il suo successo pro-
pric a loro. Sid Meler ¢ stato I'sutore di tutti
questi glochi @ sembra propric che gualun-
que cosa tocchi si trastarmi in oro. [con la
possibile eccezione di Pirates!)

E su cosa mettora le mani ora? G

“Civillsation ha svuotalo la mia vena cres- . =
tiva®, afferma. Sid ¢ un ragazzo non molito

do. Quando parla, per meta sl rivelge all'interlocutore @ per meta
a 8¢ stesso, come se ponsasso tra una frase o Valtra,

“Ho sempre avuto diverse idee in lavorazione”, continua, "ma
Civllisation me le ha davvero esaurite tutte. Da sllora ho cercato
di riempire nuovamente la mia vena creativa. Sto lavorando da
molto tempo su un progelto che ha a che ftare con la Guerra Civile
deghi Stati Unitl, ma H venire a questa conferenza mi ha fatto
venire dei dubbi a riguardo.”

C'e un momenteo di silenxio, poi Sid si lancia in un lungo e rifles-
sivo discorso sulla scena attuale dei videogiochi, inframmezzato
da altrl lunghi momenti di silenzic. Sarebbe impossibile riportare
fedeimente tutto |l discorso in questo articolo, ma qul di seguito,
per il vostro diletto, ecco |l sunto delie riflessioni di qusellio che
probabiimente ¢ il numero uno al mondo dei game designer.

“Sembra che ¢l sla un gran fermento in questo perioda,
neil'ambiente videcludico”, comincia, “soprattutto riguardo alla
tecnologia per il mercate di massa - giochi via cavo, via satellite,
D0, ecc. Sistemi che ci permetiono di ragglungere sempre piu
persone.

“Naturalmente vorremmo che tutto cid fosse vero. Ho sempre
pensato che | computer diano il lore meglio nel campo del diverti-
mento, che siano stall progettati per giocare. 8i, sono ok per far

funzionare una

banca, ma quando
hai un computer &
assolutamente natu-
rale usarlo per gio-

10 e wempss obe gl g ealemabiateo dhallon s el
Basrg il | sl gae ierapa MU Lan U IBaaerl ches
N oo | ifen jumr ndve asl el RG0S g e
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alto, calmo ¢ molto pensieroso, Quasi timl. Merenree, & prebabilments i migikar game designed del ivandé
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care,

“Comungue, tutti | nostrl glochl sone
stati realizzati per cercaro di aggirare |l
fatte che non c'é nessun altroe con cul
giocare. Quindi uno gioca col computer.
Oggi, finalmente, sta arrivando ia tecno-
logla che permettera a piu glocatori di
giocare contemporaneamante, tramite
. cavo o linea lelefonica. E questo ren-
W derd il gloco molto piit accettabile per
molte persone che hanno sempre criti-
cato gquesto tipo di divertimento bollan.
dolo come anti-soclale. Sara possibile
avere amici E giocare allo stesso
tempo! Sperc solo che | glochi noen
diventino troppo invadenti, ¢ che la
gente non divenii troppo fiera della per-
sonalita che adotta all'interno del com-
puter da voleria interpretare anche nella
vita raale.”

“Mon so se sia cosl anche da vol in Halla, ma qui negli U.S.A.
c¢'é stata la mania del CB [Citizens Band). E Ia ragione di questa
mania era che la gente poteva assumere personalita diverse, piu
interessanti di quelie reall. | giochi multiutente possono diventare
davvero invadenti - pensate a cid che & successc con la TV, e |
giochi sono melte piu coinvolgentl. Ho sentilo di gente che, gio-
cando a Civilisation, si é resa conto improvvisamente che srano
le tre del mattino & che doveva andare a lavorare. lo voglio che Ia
gente giochi, ma fino a quel punto?

“Sto vivendo un periodo di perplessita. Il gioco sulla Guerra
Civile sta venendo bene, ma non come Civilisation. E difficiie fare
di meglio dopo un gioco come gquello. La gente mi chiede a gran
voce Civilisation 2, ma che cosa dovrei tare? Scrivere quelio che
vuole il pubblico o quello che voglio io? Uno potrebbe pensare
che dopo un anno dovrel aver trovato la risposta a questa doman-
da, invece no...

“Sono comungue ancora affascinate dall'idea di scrivere glochi,
sebbene comprende ia trappola di cercare a tutti | costi di miglio-
rare i risultati precedentl. Dubito che scriverd un gioco narrativo .
non credo che siano stati risolti | problemi derivant| dalle ramifi-
cazioni delia trama - perché tenta di portare il glocatore in una
direzione predefinita, ¢ credo che sia un po' come barare. |l pro-
blema dei GdR e delle avventure & che si passa troppo tempo ad
ammirare la lantasia del game designer. Ho sempre avute
I'impressione di andare dove gia qualcuno era stato prima di me.

“Qualsiasi cosa faccia, voglio che sia il giocatore a racocontare
ia storia. Non sono una persona con moite capacitéa narrative.

Voglio che siano i gloca-
x tori al centre del gioco,
non |l designer..."

Questo &, probabll-
| mente, il motive per cul
Sid Meier rimane l'incon-
trastato Re, senka coro-
N na, dei game designer.

e

Y
et e |
LS [

Loid ~ap

(3
o hl
1.' !\i :‘14]...1.'! i'., :
o

Chvilivalicn b semia daibsliig Ui @ splivo-
ra dl Sil Bhaler. La rlchiaate del gloca-
bori el dutta W erenade per un Clvdliss
Thavy J glamren A podrwdndmpide Yl =
rI-ll-lr-r_I g bt e giva, indabal la
viotw di un Chedlication in fpee. Stare
i 8 wwidere,

fafFeFNarbarhaiadsanns Iilliil‘-#.-t_iili A T P LI L LN |l-lllﬂlil-.i-r‘illll-lﬁilﬁ-*'q‘,".'.l....,.lulit'l (IR T T ] ll-l-I-lI'I'l-- ..*'.‘.‘..-1'1.1 4-'.-."1-1.-1.;;1‘-1-1111..-.1.-...-1 LR S T T T T T T N I T ]

http//www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

VOLA IN ORIENTE SULLE ALI
DI UNA MAGICA FAVOLA.
SCONTRATI CON IL GRAN
VISIR IN UN PALAZZO PIENO DI TRA-
BOCCHETTI E DI NEMICI E LIBERERAI LA
PRINCIPESSA. PER IL TUO SUPER NINTENDO

Gf UflCU dU mllle e IT‘I?DILTﬂEE{.WI SCENARI DI UN'AVVENTURA
una norte.

* 20 LIVELLI DI G10CO
o SCENARI COMPLETAMENTE RINNOVATI

AL @ GRANDE GIOCABILITA
PMALEURAN,  POSSIBILITA DI SAWAREILGIOCO o8

vI140 vali4dsS vi OGNFLININ d4dNS

!

?‘%
o

Bl GENERATION SUPER NINTENDU LA

)

Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo originoli
(on le istruzioni in u'rnh[mn 'nssistenza, lo goranzio fotale
' wal mifico Club Nintendo. e A——
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PROSSIMA VENTURA

E dai tempi di Guerre
Stellari che un film non
genera tanto interesse

LA R B BN N B N

quanto quello provocato
dalla prossima bomba
cinematografica di Ste-
ven Spielberqg: Jurassic
Park. Ciaran Brennan é
andato a trovare gli svi-
luppatori della Ocean
che stanno lavorando a
Jurassic Park - The Com-
puter Game per farsi rac-
contare come procedono
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i lavori.

EEEEEE S

costi di produzione di furassic Park si aggirano

sui cento mitiom di dollan (circa 150 miliardi di

lire), ma "uitima opera di Steven Spielberg non

e solo un film: & un'operazione commerciale

senza precedents. | merchandising, ovvero | gad-
get e ['i.rggt'-'1l|:i1!:J varia lirmata Jurassic Park, é
costato altrettanto e fa di (questo film Al Pl CORIOSO
progetto cinematogralico di tutti i tempi,

“Non ¢ .-;rlttpllu.'u'll|-."i!|.- un fulm... @ un'evento”, ha

dichiarato Gary Bracey, direttore software della

Ocean. la casa che ha a« uistato | dirthi per realizza

-

re Jurassic Park - The Computer Game. *Ha wtte le

carte in regola per slondare: una storia validissima,

la regia di Steven Spielberg e, soprattutto, I'argo-

r TT-

mento dinosaun Q;..‘_l].-_u'u.l Che INCUrnosisce ¢

attrae i ragazn da 65 milioni di anni!’

______._‘.

La Ocean comincid a interessarsi al proge!t

‘ 1

guando il ].‘.I!i'."-uii_{-. nte della sede americana. Rav

Ll

Musdi, lesse su Vanety, una nvista di cinema per

i

LY

addetti ai lavori, che Steven Spielberg aveva compra-

to 1 dirithh de! nuovo libro di Michael Crichton

s LA R R R E R R R SR SR R R R SRR
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prima ancora che venisse pubblicato ol fiim, sl filem ot wiceitel el h s

“Se va bene per Spielberg. va bene anche per 1ata v progutta fede ity = M

N

N,
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me!* penso dracey e manilesto ['interesse d| pro

aurne la versione per computer

Vennero subito
acquistann 1 dirith per realizzare le versiom PC
Am ga @ per tutt | tormat hMntendo di un Vigeogio
CO ISpirato a Jurasuc Pan

:.':.. & " Ill. 1 | ||I'|' I

LTRA RN BE

ithia di Manchester ¢ i Sar

La lavorazione ci

VETINE dIiviso (ra gl

lose della Ocean: PC, Amuga ¢ Gamu
terra; NES e Super Nintendo negh Staty Unit

Nonostante | grande impegno costituito dalla rea

rzanone del piu costoso him d) tutth | temop

teamn di Spielberg ofin alla sua controparte «vids

ludicas un grands Appoggtlo, lomenda una copia

della BCENEREENnIra,; pnma ancora dl oominciare

T " i = 1% r ' 5 il w 5
girare, pol uno storyboard ¢, una volta intzate e

Npres del film, accesso al set con una quanitii il

peTrmeliere a

mitata di IotoFrilie s dinosaurn DeT
grahici di prendere 1spirazione per creare gli Sprite
dei giganteschi rettili

non abbiamo potuto vedere

“L'unmica cosa chi
SO statl | dHOIMARErys (C10g ||' TS -:|:l:Ir L]|.||!:'_|
det dinosaurn in movimento”, ha precisato Bracey
“ma suppongo di non poterci far nulla: seltanto il
team di H'.‘.',ll'”h':;_t aveva il permesso di vederli”

In fase di pianificazione sono state considerate
moitissime opzion ¢ divers: stili di gioco, ¢ alla fine
| designer hanno optato per la classica prospettiva
isometrica dall’alto. "Questa visuale ¢ permette di
vedere pili particolan de dinosaun”, o ha spiegats
Matthew Wood

Amiga (che

il game designer della versione

occasionalmente, nveste anche funzic
mi di grahico). “Un altro vantaggio ¢ che questa pr
spettiva ¢ da la possibilita di fondere in un gioco

d'azione elementi di rompicapo”, aggiung

Miah, programmatore della versione Amiga

Sebbene tutte e versioni usino la stetss

visuale, ognuna ¢ legperment
altre. “Abbiamo sviluppato ogni versione sp

CilicCatamente |
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Questo significa, {ra altro
Game Boy del gioco saranno
menitie
'adulo
o clementt st +'|.-',; ' |

il [ F | ]
b aide e L rryiirg & i-- TR T
1 f1id e YErsioni AmipEs e L RO IO TATID A Ix
L i N g

SETION Maimensionall ailla uilima FLERE WAL REE .
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FTEYOUIST0 LIE k% S1I0TNE AMIgd CORtLe ]I'r.l
dieci livelll”, spieega Wood, “con la sezione in 1D
come clou del groco

Sebbene amentazione di tutte le versioni sia in

e arcade, Gascun sviuppatore C1 preine a pun:

t el CONSISUE N Qualicnsa i Diu

tualizzare che
che sparare ali'impazzata su tutto quelio che s
TIOye

“Ct sono molte possibilits di interazione col pae
saggio”, dice Miah. "All'inizio sembra che basti
camminare ¢ sparare ma, man mano che si proce-
de, risulta evidente la necessita di spostare tronchi e
[OLLE pr_'-[ .]PFIT'-_Ji OAOVeE ‘gi:]';tdt" l'i.] i L) lhi' COTEIATIC b
a inserirsi nell'azione un elemento di strategia.”

"Abbiamo cercate di inserire anche un po’ di
Wood. “Sarebbe stato lacile

yoco in cut il giocatore trova un

Suspence u dEFIUNZE

realizzare un g
mitragliatore e spara 3 destra ¢ manca sirecciando

tra | dinosauri. ma volevamo creare qualkcosa che
[eilisse paiira
Gran parte di guesta atmostera «terronzzantes la

1
ITIEISIOTIE A1 FHALL E:'l.:'-"':_.!'!l'l.:- Y AL |

: 1 | e ak v bs
gl dieve alla colonna sonora in aitra

Irna 0

g1 battito cardiaco accelerato. ogni qual volta salia

Iuon un dinosauro

Ouesta musica ¢ stata composta da Dean Evans, il
musicista interno della Ocean, che @ nuscito a com
]

binaria sapientemente con alcund suohi campionati

direttamente dalla colonna sonora del lm. alcuni
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dei quali sono veramente agghiaccianti, come il
rumore delle ossa del personaggo schiantate dalle
tauci di un Tirannosauro.

Gl sviluppator: hanno fatto di tutto pur di rncrea-
re il parco-satan preistorico che ¢ al centro delle
vicende del film. *Abbiamo cercato di realizzare un
mondo il piu realistico possibile”, dice Wood. "Ad
ESCTNPIO, S UNa | redtura sta volando soprg di ViDL, la
sta ormbra segue i rilievi del terreno; inoltre il gioca-
toré pud camminiare nascosto dietro colline, muri e
alberi - naturalmente abbiamo dovuto disegnare
una mappa, in modo che il giocatore non possa
rimanere fuorl visuale per troppo tempo; comun-
que siamo & buon punto,’

| dieci livelli del gioco corrispondono ad altrettan-
ti «recinti= del parco-satari con dinosaurn diversi,
M questo non ?-'.H!:!‘..i'l_..J che o sia solo un apo di
dinosauro per ivelo. |l caos provocal dal malhun-
rionamento del computer permetle una ceria
Vet

Nonostante questa divisione del gioco in dieca dii-

livelll. 1l team ha cercato di mantenere un

conduttore. “Non ¢l interessava mettere

un sacCo di element sparst qui € |4, ma creare un
EI0C0 CoeTenic ¢ COmpieto , precisa Miah

Il gioco & incentrato sulle avventure del dottor
Alan Gramt nel suo tentativo di mettere un freno al
caos scatenatosi nel parco. [l dottore viene atutato di
tanto in tanto da due bambini, mentre gh altri per
sonagg del hilm appalono, a interrmittenza, in alcu-
e Seepe

la «riproduziones grafica del dottor Grant nelle
versioni per Amiga e PC ¢ stata curata dal grafice
Bill Harbison. La visuale &i gioco gl ha provecato
non pochi mal di testa. ma alla bine i risultato € un
Fn'l';;i:-n..ggin realistico ¢ animato in maniera fluida.
"Non so piit quante volte ho dovato ridisegnare gli
sprite”, dice. "Abbiamo dovuto realizzare otto lrame
di animazione per ogni direzione, Potete | :
narvi da soli quale mole di lavoro sia stata necessa-
ria.” Nel personaggio finito sono state incluse alcu-
ni tocchi divertenti: ad esempio, se non s muove il
personaggio di Grant per un po’ di tempo, quest: si
mette ad asciugarsi la tronit

La grafica dei dinosauri non & ancora stata del
tutto completata, ma se dovesse raggiungere lo stes-

standard del personaggio creato da Harbison

) |
placere per gh occhi dei videogioca-

Jurassic Park ¢ in via di compictamento per

¢ 'uscita del gloco ¢ prevista per

Ciaran Brennan 3
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In seguito alle numerose
richieste dei nostri
lettori, analizziamo a
fondo, approfittandone
per fare quattro chiac-
chiere con Lord British e

FFdFEEdFEaFsEFE IR s e EEEEREEEEEREEEEE

Brett Sperry della

Westwood, uno dei pro-

TEFeEEFS

blemi piu scottanti
dell’industria videoludi-
ca: riusciremo mai a

vedere un vero gioco di
ruolo per computer?

elle pagine di K trovate tutti i mesi
numeroseé recensiont che, alla voce

- . | .
Genere, riportano Gioco di Ruolo S

questa definizione per chi non abbia "f
) ‘ bl

mai provato i giochi di ruolo “pen

LS AL R RN ERER SRR RN R R R NN

and paper” (per dirla all’anglosassone, ci rife.
riamo a D&D, 1l richiamo di Cthulhu, ecc.) é
i.'lll:llllf,]rﬂ:ll l.l_lli‘f;.irlt!', Come lJ.L'j.H'IIIL' 'Jil_'!"lf!'l{_"[!tl
un videogioco che permetta di immergersi In
un mondo fantastico interpretando il ruolo di
uno, o pia avventurieri? A I
Chi, invece, ha avuto la fortuna di assapora- " v
re il piacere di una buona avventura, con tanto
di interazione con i personaggl non giocanti,
scene recitate e descrizioni pittoresc he, tutte
scaturite dalla fantasia del master (I'arbitro di
gioco, compito che nei videogiochi viene svol-
to dal computer), sa benissimo che i vari Eye of _ :

the Beholger, Wizardry, Might  Magic e, limi- _ 3 R‘

*

X §

tatamente, Ultima, sono delle pallide imitazio-

Alcune foto del prassimae pro-
doits largaio Weitwoad. Ls
pihermate slatiche sono viate
disegriate 0 modoe sseolutamen
e epecoaivils | disegmi 8 mano
chia wadale In guests pagline
pone sobe sicuni degli schizok
the pond platl nedesiar] par res-
ligesrs | wyorirl COhe IPERSCTERAN
i e abule del glogatorl

P
| N

ni di quelio che pud essere realmente un vero
gioco di ruolo

Quali sono, dunque, gli elementi che :’i
caratterizzano i giochi di ruolo e che ne
rendono difficoltosa I'implementazione
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informatica? Innanzitutto, ¢ non & cosa
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)LE-PLAYING?

da poco, la possibilita di giocare con i propri
amicl. Come ben sanno gli amanti di giochi
sportivi, avere uno o piu compagni con cu
divertirsi & la situazione ideale per una buona
sessione videoludica; questo discorso vale
anche per i giochi di ruolo;: & impossibile
ricreare su computer le personalith di quattro
0 cingue esseri umani e, di conseguenza, tutti
i conflitti, i complotti e le alleanze fra i vari
giocatori vengono a mancare,

In secondo luogo la presenza di un master
umano garantisce un'assoluta (o quasi) liberta
dazione. Tutti i giochi di ruolo per computer
hanno una, due, o al massimo tre trame, che
siamo obbligati a seguire; se per caso ci viene
in mente una soluzione alternativa ai proble-
mi proposti dai game designer, non ci resta
che rassegnarci e farci venire in mente qual-
cos'altro, che sia previsto dal programma; per
non parlare poi della possibilita di dare una
brusca sterzata al corso dell’avventura: e se,
invece di andare a salvare la principessa tenu-
ta prigioniera nelle segrete, volessimo cattura-
re la moglie del cativone, per utilizzarla come
merce di scambio?

Come vedete, le occasioni in cul la fantasia
umana diventa insostituibile sono moltissime
e, perlomeno nei prossimi dieci anni, si dovra
provare a inserirla in un contesto informatico,
piuttosto che continuare a cercare di simular-
la, sempre, beninteso, che si voglia seriamente
creare un “vero” gioco di ruolo.

Da sempre i videogiochi sono stati considerati
un passatempo principalmente “solitario”, che
tendeva, cioé, ad allontanare le persone, piut-
tosto che avvicinarle. Questa concezione, pur
se limitativa, non & troppo sbagliata: sono
pochi 1 glochi che consentano un coinvolgi-
mento, in egual misura, di pit giocatori. Fra
questi annoveriamo sicuramente i giochi spor-
tivi, € In misura minore le avventure (due cer-
velli pensano meglio di uno solol). | giochi di
ruolo sono limitati a un solo giocatore, con
l'esclusione di quelli che si basano soprattutto
sulla risoluzione di enigmi, e i tentativi di ren-
derli godibili per pit persone si sono fermati
al discreto Bloodwych, un clone di Dungeon
Master che sfruttava due joystick e lo “split-
screen”.

Le difficolth sono tante: la potenza di calcolo
delle macchine, la visualizzazione grafica, i
sistemni di controllo...per realizzare un gioco di

il'l-liililillililii-
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IL FUTURO DI MULTIMA

K: “Perche non hal mai inserilo nel glochl della serie Ultima la
possibilita di glocare in rete?

K: “Non hai mai pensato di produrre una versione su carla del
gioco di rualo di Utima?™

: “ll sistema cho utilizzeral sara completamente nuove T

K: “Credi di avere una soluzione per gueslo problema”

K: “Pensi che nel luturo potremo vedere
del sistemi di gioco di ruele infermatici
con un masier umano? Sistemi che con-
sentano al master di rappresentare la
sua avventura servendosi di strumenti
simili a quelli di Underworild”

K: “Da un po' di tempo a gquesita parte si
fa un gran pariare di realta virtuale. Quali
applicazioni prevedi nei gliochi di ruolo?”
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Il panorama telematico americano ¢ indubbiamente molto piu avanzato del suo
corrispettivo europeo. Reti informatiche come CompuServe e GEnie accolgono
migliaia di giocatori che si scambiano consigli e opinioni sui loro videogiochi pre-
feriti @, nel caso di GEnie, hanno anche la possibilita di sfidarsi a partite di Battie-
tech e altri software multi-utente.

La rete che sembra detenere il maggiore potenziale, per noi giocatori di ruolo, &
perd il Sierra Network, un sistema che consente al suol utenti di sfidarsi in partite
a Red Baron, divertirsi nella terra di Leisure Suit Larry o, soprattutio, avventurarsi
nella fantastica MedievalLand. In quest’area del network, infatti, & possibile crea-
re un personaggio, scegliendo |la sua razza (umano, elfo, orco, nano, troll, gnomo,
haifling © gremlin) e la sua professione (barbaro, cavaliere, ranger, chierico o
mago), successivamente sl potra deciderne I'aspetto e cominciare I'avventura
The Shadow of Yserbius, disegnato dallo stesso staff di Bard's Tale e, di conse-

guenza, molto simile a quel prodotto.
Hﬂﬁowmwmlm#ulnhn“-ﬂﬂﬁ-m
accumulare tesori, risolvere enigmi, sconfig-
gere mostri, insomma tutto guello che glochi
come Eye of the Beholder e Underworid offro-
no abitualmente, Uno degli aspetti migliori
del gioco multi-utente & che atiraverso le
linee telefoniche nessuno pud conoscere il
nostro vero aspetto: & possibiie interpretare
una donna, un bambino o anche una persona
anziana, @ nessuno poira mai sospettare ia
nostra vera idenlita, insomma un vero paradi-
S0 per un consumato giocatore di rucle, che
voglia uscire dai soliti stereatipi.

Tutta questa meraviglia ha un costo pid che
abbordabile: si parla di 16.95% al mese, che
consentono 30 ore di gioco, circa 57 cent
all'ora; pensate che grazie a speciali linee
preferenziali, le chiamate dalle maggiori citta
di tutta I'America vengono considerate urba-
ne. Chissa cosa ne pensa la SIPIT!

i pol dicano che |
designer del gio-
ihi nan WEanno
delle menll mala-
te. Cous ne pensa-
t# dl gussts
w et

""{1 n n

i1
ruolo multiutente una sola macchina (di

dimension € potenza “casalinghe”) non ¢ sut-

Fusrfiut non he nlente da mnidiare o Dys of the Bekaolder

all’aspirante master, e crediamo che il master
per reti informatiche potrebbe diventare una
vera ¢ propria professione, riservata ai miglio-
ri designer delle varie software house (date
un'occhiata alle impressioni di Lord British
sulla questione!)

IL PRESENTE & IL FUTURO

mo in futuro uno speciale) collegarsi e gestire
due party di avwenturien (in giochi come Eye
the Beholder) o due personaggi singoli
Underwond), I'intera-

mille volte

{stile

ficiente, o perlomeno nsentrebbe di un calo of

itima In :"?'l:'f.i!hil: 1 LaAS]

qualitativo dal punto di vista grafico e sonoro, L
zione che ne

superiore a quella prevista da qualsiasi gioco

particolari che ormai, a torto o a ragione, sono scaturirebbe sarebbe

diventati fondamentali nella realizzazione di
onte ‘wlll IMeErcCang.,

Ma non ¢ tutto., Q'l,lﬁ"'l’l.] 'r_[,!li.'lllll':l.'l'lff."l, I'H-"gi'l

un groco.

OTest
i

POSSIBILI SOLUZIONI

Per ovviare a queste limitazioni si pud ricorre-
re a due espedienti, entrambi coinvelgono il
macchine, ma

utilizzo

collegamento di una o pit uno,

Lome \'E'l.'lflf'."!'ll:l. =1 PT{"."\-'.'L'I POCO d un
ludico

Stiamo parlando, ovviamente, di collega-
menti via modem e via rete. | Primi sono lenti
e poco athidabili, mentre 1 secondi, pii veloci e
sicuri, sono disponibili soltanto negli uffici o,
al limite, nelle universita e quindi poco adath
a1 giocator comumni

Il modem, che solo ora sta cominciando a

ottenere una ditfusione su vasta scala. &, per

chi non lo sapesse, un dispositivo che consen-
te di collegare due computer attraverso le linee
telefoniche. In questo modo due giocatori
potrebbero (possono gia con una serie di gio-

chi di simulazione e strategia, cu dedichere-
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Stati Uniti, ¢ stata portata un passo piu avanti:
con il Sierra Network (vedi box) ¢ possibile
collegarsi e giocare insieme a un numero ele
vato di partecipanti, tulto grazie a un particola-
re “server” che gestisce le comunicazioni fra i
Varn utenn

In questa dissertazione abbiamo velutamen-
te trascurato, fin ora, la possibilita di avere un
master umano, E un passo che richiede tecno-
logie non digponibili attualmente, in teoria il
master dovrebbe disporre dell
e programmarvi,

1 macchina che

svolge il ruelo di “server”
con un pacchetto simile agh odierni Bard's
Uind Adventures,

possibili possibi-

r.hl;' [ oM ,."-.rlf " '."Ht.',-'."j

OH YT
tutte le situazioni avendo la
lith di escogitare qualche soluzione di ripiego
ator dal seminato

IM CAas §| RIOA USCISSEeEro

{'.illululllc- abbia provato 1 due |:'mh.lt|T1l citatt,

sa benissimo 'ammontare di lavoro richiesto

Per il momento 'unica vera esperienza di
gioco di ruolo & disponibile, in America, aglh
utenti del Sierra Network, per gli altri non
resta che aspettare nel nuovo Doom della [ID
Software, che si annuncia giocabile da due
persone collegate via modem. In un futuro
pit lontano possiamo sperare in una imple-
mentazione del Sierra Network a livello euro-
peo e, magari, in qualche iniziativa similare di
altre software house. Fino ad allora i giochi di
ruolo potranno essere solo valutati in merito
alla difficoltd dei loro enigmi, alla loro grafica
e alla loro, limitata, interazione con i perso-
nagg non giocanti {fatea comunque sapere le
vostre impressioni), ma espenienza GdR potrd
essere gustata solo attorno a un tavolo e
on gli amici. Del resto, I'importante &
giocare!

Andrea Minini Saldini
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GUNSHIP |

A GAMI BY GUNSHIP 2000

N0 DINI Assclutameante un

; "MUST" par tuttl g

GUAH fppassionall A simulazione
di volo! Missioni senza fine

Ding Dind, || popala

p:;;m:nnmmﬂ ,_,,,nﬂlm par 7 del plu avanzall mezz|

“KICK OFF" e nmIMmm

*KICK OFF II". ha Il witto allinsegna o due

r COMPORant Imnunciabill; reakimo &d accuratazrza

§ I
_. :; f.f;“& 1?:;:;?:;3.’;11 3 SUPPLEMENTO TECNICO IN ITALIAND
BBl versi terren ol gioco, un AMIGA 1 Mb

imparegpable controllo o
palla. Tutlo 06 che o 6 pud aspettare da un
QOO O CHRICKD. .. & ancora ol pil!

MANUALE IN ITALIAND

AMIGA 1 Wb

-;."lp'n s 11 lll"'.'

SBRGEH - | EYE OF THE
SENSIBLE EEHGILDERI[[
SOCCER :;_::;;ﬂ;n:mu deila sone

scheere Al gocaston in tutto il
mondo! infintamentsa piu
giocabilita! Dopo i . grande de suod predecessor
i | E s SUCCEs880 della versons » il groco s sviluppa 0 una molttudine di ambienti
—=

La parola d'ordne
@ siracrdimana

AmMIga 8cco i NUOVO INSIema diversi, dove una sane di sfide con ke creature
European Lh.!rrmurrr.ﬁ gl ingrediant! parfett : pil svanate attends tuti g impavigi erol
abilita, valocita e controlio, piu che osano matlan piede.
lnsostituibile atmosiera di un vero INcontro SUPPLEMENTO TECNICO IN ITALIANOD
di caloio! IBM PC & COMPATIBILI :

MANUALE IN ITALIANG
IBM PC & COMPATIBILI

JAASHBACK]

DUNE 1L

Lir aitro Caplavoro

FLASHBACK das programmalori
Michael, cusiode di della sere "EYE OF THE
un incredibde BEHOLDER* Quasta valls

i pOsla m Q:OCO @ il Mmelange
una spezia che, se raffinaia ha
il polare O carmiuare |a vita

segreln, scampa o
mesura @ due anentan

| ot . Calturato da: servirn sagrati ety E Amsida. un o -
el L i ©°c' Ot oplare per una ¥ Funco Iogo nell unhiverss in cul s pub
y (isperata @ quanio mai FACCOGOTE GUBSTE DYE7ORA TOTe 3 SCATITN,
Wmllﬂ' !lmﬂ U assreniura mﬁmﬁtﬂ lem Al T O m‘ oMt
degno dis D grand fim d lantascenga PROGRANMA E MAMUALE IN ITALIAND
PRAOGRAMBMA E MANUALE N ITALIAND B PC & COMPATIBILI
AMIGA ' Mo
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DALLO SPORT ALL'AVVENTURA, DALLE SIMULAZIONI DI VOLO ALLA STRATECGIA...E ANCORA DI PIU!
RIVOLGITI AL PUNTO VENDITA PIU VICINO PERCHE LA TUA ESTATE E DECOLLATA ALL'INSEGNA DEL DIVERTIMENTO!

ABRUIIO - COMPUTER MARKET - VA TREESTE 79/8)  PESCARA (D85 4215007 CAMPANIA - TOP VIDED - ViA 5
AbPA DE] LOMBARDE 12 - MAPCR 108 1-551 11115 « COMPUTER SERVICE - viA L DA VNG 81 - SCAFATI [5A] (08
BATAZAT) « LA CAMERA OSCURA - VIA P CASTELLING 22 MAPOKL (081 -570588% « CAPRI GRAPHIC - VIA LISTRIER | 7
CAPR A [OET 83752171 « ODORING - LARGO LALA J2/A - MAPDU (08141 44844) « BUSINESS COMPUTER - L .50
DAMTE 41 REREVENTD 087471445 « GIOCATION LAMTETTA - VIA CARDENCCT 45 AVEILING 08725
0555 « INPORMATICA ESSE - V1A LBERTA - 2586 PORNC (MA] (08 1 7744445 « ELECTROMIC SYSTEMS - VA A DI
GASPERD 141 - CASTELLAMARE Dt STABIA [MA) (08 1-8712504) « DATA OFFICE - VA ROMA 5/7 - 5 SERASTIAMND AL
VESLVIO (MA) (08 1 -57 842400 EMILIA ROMAONA « COMPUTER LINE - ViA 5 ROCCO 10/C - VIA | F KENNEDY
|5/T - REGGID EMILIA [0527-432479) « GRAMDE EMPORIO STERLINO - V1A MURRE 73/D - Via LOMAARDY 43

| WOLODGMA (D5 1-A2345450) « TETA INFORMATICA. - VIA £ LEPMDC & - PARMA (0521 -474358) « TANIKCHELL! - Vi SAFF

\ 3 PRB - PARMA (0521-739845) « MORINI & FEDERICI - VIA MARCOM! 28 - BOADGMNA, (051 -520305) « ATE - BORGO

STE":I === PAREMTE 14 ASD - PARMA 0521 -734030) « MICROINFORMATICA - PLAZZA MARTIR PARTIGIAMNI 31  ViA ADDA 4%

SASSUCHO (MO (0534-802955) » MIGH PRESTIGE - VIA CARDUCCI 4 - PACENZA [0523-335331) « DELTA
POKER LIVE COMPUTER - VIA MARTIRI DELLA RESISTENZA 15/G - MACENZIA (0523 753318) « ZUCCHERELL - VA CAVOLR 74

RAVENMA (0544-31295] « ORSA MAGGIORE - PLAZZA MATTEOTT] 20 - MODENA 05921 1200) - SUPER BT - VIA
Una divertente versiane BOMOGNES) 37 FORU (0S43-32279) « COMPUTER VIDEQ CENTER - VIA CAMPD DI MARTE 127 - FOR (0543
O QoD D8 poker | QOCHiore 547150 « BUSINESS POINT - VIA C. MAER 85  FERRARA (0517 745467 « SOFT GALLEEY - VIA MORTARA 80/8
ha fa possibilta di spogiiare | FERNARA [0532.49772] FRIULI VENEDIA-GIULIA « VIDEOLANDGAMES - VIA RISMOMNDO 4 TRIESTE (040
B aVversan: 4 avvensnt AP - SNME - VIA LD 28 - 2OPROLA () (034 973 14) » COMPUTER SHOP - VLA PADUC BETI & - TRESTE pOS0
mgarze & un alirsente modelio 313301 LAZIO - PERGIOCO - VIA DEGU SOMOMNI  109/111 ROMA  106-37201 29) « COMPUSHOP - VIA

NOMEMTAMA 285 - ROMA (0644077431 - GEMAR - Via D PORTA CAVALIEGGER A5/47 - ROMA (04

importants e Aamanhe
E. cona non & & AAT00M - COMPUTEL - via £ el X BOWAA (D A1 ALTT) « GO CGROCATIOL - VAL AADN" ARTT B

consentto barare! CONORNA 1d - BOMA 104 3214927) - GIGLIO LUIGH - VIA VITRUVIO 282 - FORMIA (LT} {0771- 77151 1] » ELETTROMICA
PROGAAMMA E MANUALE N ITALLAMNOD P - VIALE MORIORE 14 - BOMAA - 047100807 « M. ELECTROMIC - VIA T MNUNVOLARL - BOMA |04
IaBs PC & COMPATIBILI S1995751) « CASA MIA GAIA - LARGD BOCTEA 17 - ROMA [06-447 1 528) - ODIS - PIZA P TE LUNGD 1 - 5 MARIA

AMIGA 1 MD ALSILIATRICE 73 - RPOWAA (047014435 - CAMPA ADOLFO - VIA PRENESTINA 484 - BOMA (04 21 B07947) « ARICO

CDTV GIOVANMI - VA MAGNA GRECIA - BOMA [06 776827 » COMPUTER SCHOOL 2000 - VA MURA Df FRANCES 79

CLAMPMNG (B [06-7P42254) « UANGOLD DEL COMPLUTER - Vi CASE MUCVE 3 CVITAVECCHLA [RM) (076
143521 = VIDED TAPE CENTER — ViA TRIPOUTAMA 191 - BOMA [06-B82081 74] « KEY BIT - VIA CIALDIMNI B/ 10 - LATIMA
[OF73 489551 « RCE. - PIAZZA DEI GERAM! 40 - ROMA (04 287947) = D& 0 - F ZZA DEL RISORGIMENTO 59 - ROMA

(G IT209T Z) « BUFFETTI COMPUTER SHOP - P 214 PEl CADUT i VITERBLD [O7 &1
A58} « MASTROGIROLAMD - WV IE OBRERDAM H4 VELLETRE [RM]  (0&-P42E54T) » COMPUTER SHOP C/0
o= = MERCATONE TETA - VIA DELLE SCIEMZE - 5 RUFINA CITTA DUCALE (&1 (07 46-407040) « DISCOTECA FRATTIMA - VIA
- FRATTINA 53/5) ROMA [05-4791493] = COMPUTER SHOP - ViA KEMMEDY 100 - MONTEROTOMDO (EMm] | 04
A S068540) » METRO IMPORT - VIA DONATELLD 17/B - ROMA (D4 3227800) LIGURIA + PLAY TIME - VIA GRAMST! 3/

| HHH - SR - VA SESTRE SOUE - VIA DELLE CASACCIE 14/ 18/ V8 - GEMNOVA 01057041 47 = PAGLUIALUNGA - VICD LICETI &
L RAPALLD IGE] M1B5-2732E9) « ARBM COMPUTERS - P.ZIA DF FERERAR 2 - GENOVA [D10-294434) « CENTRD HI-R
i VIDEO - WiA DELLA REFUBBLICA 38 - SAMEEMO HIM) 101 84- 304500 « CELESIA - ViA GARBAIIE |44  LOAMNOD (5V]
NARRIER W ASSAULT [019-668241) « MASSA.  AGOSTIND - VIA  CAMOZINI  17/18R VOLTRI  (GE]  [010-630781) » ATHENA
INFORMATICA - Wia CARISSMO E CROTT 1AW LAV [01% BDESST) LOMBARDIA + PERGIOCO - Via 5
| o L MLAND [07-BAdaddld) « T B4 - ViA TALLL &4 - MONIZA (W) (O39-J2081 3] « INFOCAM - V1A
FRCVIMCTALE 38 - GRATACASTUD OF PSOGME IRS) 0044 89109 « LDPPY - Wia MaCRATIONE 21 - VARESE 0002

A.UBB HARR‘ER FIOONAL = PREMA - VIA BUOSD DA DOVAEA B - CREBATRA (007 7-4340001 = PENAT - WViA Sa0NE 45D
ASSAULT MAETIA (MO 25779801 —Yia oG ABRATEGRASSD (M) (07-94968974) « JOYSTICK FUN - VIA

LORESTELED 38 MEAMD JOT-A8952821) « PRONIAA - STHADA PADAMA 797 [INT. CITTA MERCAIND

Lo scenands O Qsoso YIMDDRORE (B (07-27 80004%7) » COMPUTER - GALLERLA FERRI 7 - MAMTOWA (0078 32581 4) » MEGABYTE 4 - VIA
quelic mdonesiano, dove BF. CAV 95 MANTOWA  |0374-2207729) « BRAHA ALBERTO - VIA P, CAPPOMI 5 - MILAND (02
AT74ART « BUPERGAMES - VIA WITELAMIO 37 - MILAMD (O02-795701 807 = AMMAGALL - via CAIBCH 48 - LECCO (OO0

LNE IRTONS SIS, & 034 - 383341 ] « iU COMPUTER - V1A INDIPEMNDERZA 20 COMO (031-240959] = B & B COMPUTER ~ VIA CADO M &

B SS(uio di un CORO & Sieic, GALLARATE [VA) (0031771 164) » MASTER PIX-VIA 5 MCHEE 3 - BUSTO ARSIIO (VA) (0331
- ha preso il contralio del 420430) » COMPUTERLAND - VIA TRIESTE & - CASSAND MAGNAGO [VA] (033! 204074) » VIGASIO -~ CORSO
» Paese || glocatore & al comando di un'unita di FAMARCELL 3/7 - BRESCIA (030 295058) « MESSAGGERE MUSICALI - CORSC V. EMANUELE 72 - MILAND (02
militar américani, Incaricall di prévening nuovi JHTZE1) « TINTOR! ENRICO - ViA BROSETA | - BERGAMO (035 248477) « NI SHOW-RODM - VIA TAVAITAMNOD | 4
disordini o dl conseguine fa conquista MILARIC |.|..|_:r JA00 1 548| - BLC.S. = YA MT.'EJ'F.ITE If_..l-HHI P - WELAMCY {0 -BA44TAD] « MEWEL - VIA MAL MAMCIM 75
graduale deli=ola BLARSICY H2-FO 0607 Ed4) = TC SISTEMA - L G0 CONSIA DE) SER 11 - ALARMD (02 -Fa0B41) = SW, COMPUTER - VAL
A N IT BATTISTI 24 - PAVIA [0382- 308747) « MEXT COMPUTERS - VIA BUGATTI 13 - BHO DM [02- 258271 19] » LLLMEN - VIAS
MANUALE IN ITALIANG MOMICA 1 - MILAND (02-64100878) « MASTER INFORMANICA - ViA CORSICA 205 - BRESCIA (030
BM PC & COMPATIBILY 1771704) MARCHE « PERSOMAL COMPUTER - VIA POMCHIELL 2 PESARD {072
AMIGA 1 Mb 454407 PIEMOMNTE - COMPUTER - VIA KENNEDY 22 BORGOMANERD [MO) 10327-B45498) » MARCHISIO - VIA
o POULENDD & - TORING 101 1-3852984) « ELETTROMICA - VIA SCALISE 5 - VERCEIU 10141-5093 K & G - ViA
RANIM 7 NOVARA 103271-410300) - BOSS COMPUTERS - CORSO NEIZA 42 CUNED 71
A03147) - MOSCARITOLD BREUND - VIA VEMNARIA 77 - TORING 101 |- 2284045 - COMPUTER HOME - VIA 5 DOMATO
44 TORRNG (01 1-482307) « ASTI GAMES - COESD v ALMERI 26 - ASTI J0141-438853) « COMPUTER WORK - VIA

ENOL 18/ A OEBASSAMT [TO) fO0 19031585 « MAY GAME S0P - VA [ AIBERTC) J9/A TOER0 J00 |
8177571 « COMPUTING MEWS - ViA MARCD POLO 40T - TOSND (011-301312] - ALEX COMPUTER - CORSTH
FRAMNCIA TI3/A - « MEXZ - VIA TRIPOU 1798 - TORMO (01 1 -4033352%) = BT INFORMATICA - VIA V EMAMNLUELE | 54
CIRAE [TO) (00 1- %2054 55] « HOBBYLAND - ViA BERTODAMND | - BIELLA [WC) § O15-32%41) » QUEEN COMPUTER - VA
CASTRLGOMBERTD 153 - TORING (01 1-2090207] » SOFTEL - VA MIZTA 45/F - TOSINO (011 -S550%963] » FUNTD
BT - CORSD LAMNGHE 76/C - ALBA (CM] (0173 441424) « RECORD - GALL E ARGENTA J « ASTI [O141-343240) « TV
MIRAFIOR! - CORSO L SOVIETICA 381 /C - TORIFNO 101 14141 90) PUMGLIA » WILLAMS COMPUTER - V.LE LI DXITALLA

79 0 BARI - [0B0-J43579) < DI MATTED ELETTROMICA - WA O PISACANE 11715 - BARIETTA (Bay (U83]

‘ - S12312) REPUBBLICA SAN  MARINO « ELETTROMICS - ViA vV FERBRAIC) SERRAVALLL (Cifa®
: DOOE 1A SICILIA - PRISMA COMPUTERS - ViA CANFORA 12dshid CATARM  [095-436721) « HDME

COMPUTER - V. LE DELLE ALM S0/E - PALERMO 091 513745) » RANDAZIO - Via M. STABKE | &0 - PALERMO (0%

&0 5250) - VIA GB. LULLI 20/40 - PALERMO [091-8015111) » RANDAZITO - L GO DEI VESPRI 21 - CATANA, {095

SLEEPWALKER F150003) « RANDATZIOD - VA GHIBEILINA 312 - MESSINA (090477189 « ATETA - VIA CAMFORA |40 « CATAMNIA
Due 1 protagonistt del (095501 707) TOSCANA « IDEA SOFT — VIA VESPUCCT 94 - PISA (050451 78) » IL COMPUTER - V LE COUOMBO 214
QOco. Lee, un ragarano LGS D CAMARDEE LN 10584-45300) - GENLS COMPUTER - V1A M COPPRND 113 - VIAREGGIO LU (D584
sonnambulo combina I8E200) » BLETTROMICA CENTOSTEILE - Via CENTOSTELE 5 FIRENZE [0O55-210251) = PUNTD S0OFT - VIA
disastt @ Raiph, un fedele TORCICO0A | /R - FIRENTE (0557000771 « TILEINFORMATICA TOSCAMA - VIA EROMNIND 34 - FREMIE (D33

Pl AREA) » CHOLLA ANTOMID - VIA V. VERETD 24 - LUCCA [OSED SA22TT) « WAR GAMES - WVIA B SAMIICY 128

ino che deve | e it
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Corri in edicola alla scoperta de

" Un viaggio della fantasia in un mifico mondo

U5 ancestrale incui dovrai aiutare le forze del bene a
sconfiggere il male.

26 offostinanti storie complete con giochi i ruolo,
“lognuna con un nuovo mostro da sconfiggere,

- percorrendo ossieme ol eroico Richard il Sentiero

e, per ritrovare le sei gemme, essenza

26 appuntamenti in cui dovrai risolvere enigmi,
- giocare con le corte dei mostri, comporre il puzzle
> ":-.t che formera lo Mappa del Mondo Ancestrale ed
= -~ altri avicenti giochi.
Stopnlu lrumheh rivelerd la fonte del male e che
fi fard vincere 1 0 meravigliosi viaggiad Euro Disney
per due persone.
IN PIU, storie di mostri e magie nelfe leggende
& nei mifi del mondo.

. (OHTEHUTI NEll'DPERA.
- * awvincenti storie fontastiche

~ * giochi di ruolo

- = enigmi dol Libro delle Profezie

* tasseli il dello Ancestrale
e i T e e
- e carte dello Forza dei Mostri
! » |e carte guida per percorrere il Sentiero Ancestrole
~ *test d'abilita per trovare oggetti e personoggi nascosfi
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DID/OCEAN

Cosa succedera alla DID che da poco ha fir-
mato un contratto di collaborazione esclu-
siva? Quali progetti e quali programmi stan-
no per essere realizzati? Riuscira il buon
Derek a dare una risposta ai nostri quesiti?

ome e gquando ¢ pata la DID, ¢ quali
sono i prodotti che avete realizzato?
Ho fondato 14 societa nel febbraio del
198q, insieme a due colleghi. o prove
nive dalia Rowan Designing. Non mi
trovave molto bene a lavorare con loro, & cerca
vo impiego altrave. Dopo avere parlato con la
Ocean a proposito della realizzazione del mio
primo @oco, F2g. decis di fondare unp societs
mia. La creazione di Fag richiese circa un anno,
mia la Ocean praticamente mi diede in mano un
assegno ¢ disse: vogliamo Il tuo gioco. Per que-
sta ragione gl inizi della DID furono meno pro-
blematici rispetto a quelli di altre societa,
D: in che misura partecipaste a Falon mentre
lavoravate per la Rowan?
il mio contributo fu notevole. Colin e Russel, i
due altri so¢i che con me hanno foandato la
DID., facevano anche loro parte del team di Fal-
gon, A dire il vero, noi tre da soli costitubvano
praticamente i 2/3 del progetto. Io ho realizzato
rutta la grafica, 3D e non, del gioco, mentre
Russel & Colin si sono occupati defla creazione
del codice, Originariamente il gioco girava su
Mac, e la grafica era in wire frame; ma la versio-
ne Pe é stila in buona parte riscritts,
D: Su quali esperienze vi basate quando create
un simulatore? E cosa avete [atto per rendere

29 il piu’ realistico possibile?

All'inizio non avevamo nessuna esperienza
Programmare giochi come Strike force harrier ¢
Spit fire ci ha amtato ad scquisire le basi neces-
sarie. Primma di abbandonare la vecchia societa
abbiamo realizzato anche alcune parti di Flight
of the intruder.

19 non voleva essere un simulatore di vola
“serio”, L'idea-era di creare un mix tra giocubi
lita arcade ¢ volo simulato, All'epoca penisava.
mo che ¢ fosse un mercato per prodotti di que-
sto tipo, e i fatti ¢ hanno dato ragione.

D: Siete contenti di Robacop 3? Produrrete in fu-
turo altri giochi arcade? E, tra parentesi, state la-
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Upe sequsnse 8l Fordra terremio
iratte ol mogvs demuleiors o
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dige imppagin del simuletars
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vorando & titoli legati 8 furassic park?

Si, il risultato finale ¢i ha soddisfato. Spetta poi
al pubblice decidere se il prodotto ¢ realmente
buonc o no, ¢in Guesto czso se la nostra societa
& degna di attenzione. Pili giochi produciame,
pits possiamo farci conoscere. | latto che i pub-
blice non associ il nostro nome ad alcuni dei
giochi che abbiamo realizzato non ol preoccupa.
Grazie all'accordo che abbiamo firmato con la
Ocean, in futuro lavoreremo su diversi pro-
grammi contemporancamente, e alcuni tra lore:
saranno sicuramente giochs arcade. Abbiamo
giochi in linea di produzione, & uno di essi sard
un arcade di pritna qualita per quanto riguarda
urassic park, non posso rispondere alla doman-
da. Diclame ¢he guando lessi il libro per la pri
ma volta, mi domandai se ne avrebbero mai
trattc un filmy, ¢ se sarebbe stato possibile rea-
lizzare ed animare dinosaon in grafiea 1D poli-
gonale...

D: molta gente vi conosce soprattutto per Epic.
Cosa pensate di questo gioco? 1l prodotio finale
vi ha soddisfatio?

Mmmm... Epic ha riceviito giodizi contrastanti
dai recensori. Inizialmente a3 programmaziooe

del gioco occupava il nostro tempo libero, quasi
come un hobby, ma alla Ocean Videa di uno
sparatulto spaziale in 1D poligonale piacque
molto. Avevamo una versione del programma
gia pronta per Atar ST, ma il dipartimento di
marketing <i impose di finire prima le versioni
per Amiga ¢ Pc

I problemi incontrati non hanno aveto niente a

che fare con progefazions o programmazione,

Dictamo che reafizesre due nuove versioni in.
sieme ¢ tenere il tutto sotto controlio non ¢ sta
to facile come sarebbe potuto sembrare. Tecni
camente Epic & stato il pill stupefacente gloco
1D del sus temxpo, ma 1o swesso mi rendo conto
di molte delle imprecisioni che seno state la-
sciate nelle versicn per Amiga e Pe. Con un po’
pill di lavoro sarebbe potulo diventare un gioco
perfetto. Cid non significa che 1o ton sid con
tento del risultato: semplicemente durante la
programmazione. gungemmo al punte inou il
lavoro dovette essere terminato, nel bene o nel
male, altrirnent si rischiava di andare avanti
per sempre. Naturalmente tutte e idee che
abblamo risparmiato verranno utilizzate
nella seconda puntala
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D: Oudissey sara’ il seguito di Epic. Puo’ darci

~gqualche anticipazione sulla trama, le novita’ e le

ragioni che hanno portato alla produzione di
guesto seguilo?

Non @ esattamente un “sequel”, perché & am-
bientato 8o anni dopo il primo titlo. 1] *“look
det goco ¢ stato completamente rinnovato. Le
routinie 3D sono state riscritte, e il livello di det-
taglio dei poligoni @ stupefacente... supera qua-
lunque cosa vista in Epic. Tutto cresce & miglio-
ra; e in guesti anni abblamo imparato malto su
LT S1 TT-_'.:lll'."i".h.Hl'u & rouline necessarie al no-
St gin{h:_ Per quanto nguarda la grocabilita, da
un certo punto di vista Odissey € cid che Epi
avrehbe dovato essere: non tanto nella struttura
di gioco, quanto nelle dimensioni, La seconda
puritata deila nostra saga stellare sard, per usare
tun eutemismo, “molto vasta” ..

Detinire tl gioco attraverso delle categorie & dif
ficile. Diciamo che o sard una forte « ofmpantn:
te arcade. con incursiond in altmi stili di gioco.
Forse potremimo dire chie appartiene 2 una cate
gorin a sé.. naturaimente |l cuore del sisterna
sard la grafica 30, ma Odissey now sard un si-
mulatare. L'ambientazione spaziale/fantascien-
tifica & stata mantenuta... ¢ saranno missioni
ca Lumplﬂan.— e Cose da scoprire. La struttura,
per un 10%, ¢ quella di Robocop 3. Non ¢l sard
uria trama fissa, e il giocatore sard abbastanza

tibero nelle sue scelte,
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Alvre. tre immaging Eretis
dali ooeas s sparmale di cana MO
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affettl il segusl di Fpd

D: Inferne € un altro gioco ora in fase di pro-
grammazione. Cosa polete dirc al riguardo?

A questo programima sta lavorando, tra gl altd,
wno studente di aerodinamica dell’ universits i
Glasgow che ha coinvoito a sua volta un profes-
vore di aerodinamica che insegna alla Princeton
Urnaversity, Insieme hanno elaborato un modet-
lo di volo nuovo di zecca. Abbiamo perfing pre.
50 alcune lezioni di volo, e parlato con persone
dell esercito Uﬂ,;'_{l! o =1 si3 !-]_'-‘-I:'-l.hl! FrANAo, ¢
s¢ si vuole lavorare bene su qualcosa € ind
spenisabile Lario a hanco di esperti del settore
Inferno sard a2 meth strada tra un goco € un si
mulatore di vole. Sard un po F2g e un po un
sereo scoposciuto. [l nome completo, infatt, &
Inferno tfx - tactical fighter experimient., La simula
zione del modelio ai volo € "aspeito pin peculia
re: non & la riproduzione di un modello reale,
ma piuttosto la ncostruzione di var aspetti di
un modello di volo reale... sto parlando di iner

S22 LN ¢ redpione i:H.JE-:'x muno dipe che uh

zia
lizziamo un processo induttive: of chiediamo
che genere di modello vogliamo ¢ lo realizzia-
mo partendo da zers. Oggi molti pregrammato:
ri non utilizzano modelli di velo realistici al
1o0%, perche malte routine indispensabill des
vono essere lasciate fuori per noo rallentare
troppo il gioco, Noi abbiamo basato il nostro
gioco pit o menainlorno 4 un aeren vero, ma

preferisco non dire ancora quale. Abblamo trac-

Varrranats ki lal mreidaions il Aadire sros Tome afls Bus bass

ciato del paralleli tra gli aerei da combattimento
attuzli e cib che volevamo realizzare, e a siamo
basati su di lore. La parte essenziale del pro-
gramima sono numern, varabili, tutte cose che
la maggior parte dei giocatori non capirebbe G
cilmente, ma ¢ soprattutto qui che sono andati |
nostri storzi. Attualmente posso dire che il no-
siro modello di volo permette di realizzare vira-
e, cambiament! di gquota e accelemzioni/dece
lerazionl miglion di guaisiasi altro sumulatore,
@ hutto ¢ matematicamente perfetto

Vogliamo che | giocatort considenino Inferno un
programma “serio” solo dal punto di vista del
madello di velo, ¢ non in termim di interfaccs
utente o giocabilita. Anche la grafica degli inter-
i (strumentazione, K.} € rutto cella nostra
fantasia. L'aereo si comporta realisticamente,
ma tutto il resto & assolutamente inventato.
Non ¢ U simulatore di volo definitivo. 1l lavore
sul programma ¢ intnato un anno fa. Come pri-
ma cosa mi sono chiuso in casa per un mese @
ho scritto 8o pagine di specifiche tecniche su
come volevo che fosse il prodotto finito. zoo
schermate di Dpaint sono state aggiunte a gue-
sla guida di riferimento, in modo che tutt po-
tesgero farsi un'ides su quello che sarebbe stato
Vaspetto grafico del gioco. La programumazione
verd ¢ propria ¢ mmiziata nel gettembre del ga,
ed & quasi finita. il gioco sard pronto entro il
settembre del g3. Ci gard una versione per Ami-
ga 1300, che pubblicheremo qualche mese do-
po. Sarcbbe la prima volts che riusciamo a fini-
e QLA 0%8E SOTIES ingl..'.l‘.'l'-l.:l‘:' I'd;"l' !I 'H'_'ﬂ'l],'-_'l da diip{_‘r—
sizione! La versione per A1200 sard virfualmen-
te identica, anche se stiamo pensando di ridur-
re il livello di dettaglio per mantenere una buo-
na fluidita della grafica. Complessivamente,
credo che sard un gioco riceo di spessore.

D Odissey & Inferno sono cambiati molto rispet-
to all'idea di partenza?®

Per Odissey abblamo scritto una vera ¢ propria
scenepgiatura completa di storvboard, & il pro-
dotto finale sard essenzialmente fedele all’ides
di partenza. Per [nferno la cosa ¢ stata un po’
pitt problematica: abbiamo dovuto mediare tra
le nostre idee ¢ quelle dei distributori. 1 pro-
pramma finito, perd, rispecchiera in buona par.

te il progetto iniziale.
D: Pensate sinceramente che il grande pubblico

g b oo ow BT immmel] o le aria liviad meeeille wes FITEC0O & BEET B
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possa apprezzare ghi sforzi che riversate nella
realizzazione tecnica dei vosir simulatori? Opgi
sembra che la differenza la faccia pia’ l'aspetto
grafico che la verosimiglianza. ..

Devo ammiettere che una buona veste grafica
aiuta moito la vendita di un gioco. D'altro canto,
¢ importante anche come il gioco risponde agh
input del vostro joystick. Tutti i simulatori di
volo hanno una parte di codice in comune: il
vostro aereo si inclina, ruota sul suo asse, ca-
bra... l'inerzia legafa a questi movirenti & perd
molto piu difficile da simulare. Pilotare "aereo
deve essere realistico ¢ impegnativo, ma non
frustrante. 1l miodello di volo di Fzg non aveva
nulla di realistico, ma io credo che volare su
quell’aeres fosse una grande esperienza grazie
a come es80 rispondeva ai comandi. Non credo
che nessunc abbia mai realizzato un modelio di
volo che tenga conto di tutti quest fatton. D'al-
tro canto, | simulatori di volo stanno vendendo
benissime, o penso pero che il pubblico si
aspetti agnl volta di trovire qualcesa di nuovo e
di migliore... e per come stanno ora le cose, c'é
molto spazio per questi migliorament.

D: Oggi tutti i simulatori di volo si assomiglia-
no... non c'e’ il rischio di saturare il mercalo?
Nessuno ha ancora scritto un simulatore di volo
veramente buono. Nonostante le specifiche del-
le macchine crescano di giorno n giorne, i mo-
delli di volo rimangono quelli di un tempo, con
pochi passi verso il iotaie realismo. io credo che
ci siano ancora molti mighioramenti che devono
essere fatt prima che si possa parlaze del simu-
latore definitivo,

Su quale macchina preferite programmare? Co-
sa pensate del CD? E del 3DO? E qual’e’ la vo-
stra opinione sul futuro dell'amiga e del P¢?
Una delle ragaoni per cus alla Ocean hanno -
chiesto la nostra collaborazione pud essere la
nostra esperienza nel settore delle routine 3D,
una delle punte di diamante di gueste nuove
macchine. Lavorare su CD ROM e su 3D0 rap
presenta per noi un indubbio passe avanti. Gli
specialisti in 1D sono oggi malto ncercati, men-
tre gli specialisti in sprite potrebbero avere diffi-
colta & trovare lavere in futuro

Non so, sinceramente, se il mercato supportery
tutte queste macchine, 1 3D0O verrd distribuito
¢ pubblicizzato soprattutto come console. |l Pe
non verrd affondato da altre macchine, almeno
per un po’. Se il mercato dei piochi per Pc con-
nnuerd a crescere € perd una domanda che ri-
chiede riflessioni differenti, Perfino noi pro-
grammatori professionisti facciamo fatica a sta-
re dietro a tutte le evoluzioni tecnologiche degli
ultimi tempi. Un computer diventa obsoleto
mollo rapidamente, talveolta nel giro di un anno.
Non si fa a tempo a imparare a progranimire
bene su una macchina (come, per esempio,
'Amiga 6Goo), che gid arriva nel negozi il suc-
cessore. Il mercato del computer oggi ¢ molto
grossd, con grandi girl di denaro. Noi siamo
mo degli uitimi sviluppatori che sono nuscit a
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trasformarsi in una societd relativamente gran-
de. L'industria casalinga; che vedeva giovani
programmatori realizzare 1 loro primo gioco su
Vi< 20 & diventare subito famosi, oggl ¢ scom
parsa. Se questa ¢ una cosa buona o cattiva po
tra dirio solo il tempo. Conosco molte persone
che stanno cercando di realizzare qualcosa per
farsi conoscere, ¢ per lo pii 1 loro storzi vengo-
no frustrat. Oggl occarre lavorare in team, & sa-
pere sfornare prodotti di qualitd per Pc o per
3D0, e per fare cid occorre conoscere le moder-
ne tecniche di programmazione alla perfezione
Il cuore della nostra societd sono programmato-
ri che lavorano a casa loro, nel soggiorno. Alcu-
i atind fa i siamo resi conto che queste perso-
ne (gnorate praticamente da tuttl) erano in
realta la chiave del nostro futiiro. Non chiedeva:
no grand: salari, ma oge: @ arofitt del loro {ave-
ro hanno pili che ripagato 1 sacrifici iniziali. Un
pRio det nostri programmator pii bravi hanno
21 anmi.- Hanno iniziato a lavorare per noi da
giovanissimi ¢ sono cresciuti nella nostra so-
ceta. Questo ¢i ha convinto a proseguire nella
nostra politica di assumere grovani talenti e in
segnare loro il lavoro. Le cose stanno camibaan
do per quanto riguarda i team di sviluppatori.
Quando lavorave alla Rowan noi artisti non ave
vamo molti riconoscimenti, e il rapporto era so-
litamenite 3 programmatori contro un grafico
Ora & esattamente il contrarie. | giochi sono
graficamente molto elaborati. ¢ le societa di
software sono costantemente alla ricerca di
Moyl '![I.Hﬁl.l. L I..j: Tl ',__:T'ﬁ":-!:l;[!r..'!"l LUn H""."Lf}
put: essere addirittura il veicolo per proporre
una grafica particolarmente buona. La mia spe-
ranza € che riusciremo a scrivere per futh 1 for-
mati: Abbiamo fatto delle prove di programma-

zione sU console, ma attushments 1l genere di

B che intendiamo realizzare non ¢ ancara pre
ponibile. i §DO ¢l ha lasclato a bocca aperta
all'inizio, ma ora buona parte dell’entugiasmo
s¢ ne ¢ andato. Ci sono divers) problemi; & uno
det nilt grogst & seny’altro || prezzo. Sincery
mente, non so che previsioni lare su guesta
macchina. L'Amiga 1300 & una macchina sim
patica. Non ¢ affatto male, e alla commodore
stanné fnabmente attuando una politica di mer-
Cato coerente

D: nel vostri nuovi giochi impieghereid tecni-
che nuove come fa claymation. Cosa potete dirci

al riguardo?

-

| FlSCOrTO 'una .:_'.l-_]._l.‘l.? imr‘.:' el Mo :r_'F!'.FH'l i
pensare 4 nuove idee, schizzare immagini ec

ci6 di ¢ abbiamo veramerite bisogno soho pro
cessort ot potenti. Abblamo scrtto routine di

palimorphyvng, € le abbiamo applicate 3 Odiscry

in {uturo prevediamo di utiizzarle sempre piu
ipesso, 1ra breve potrete vedere animazion

fluide ¢ di genere totalmente inedito. e non cre

derente mai che sono composte da poligoni 3D

Derek Dela Fuente

Uns laggetiiva siidbhe Foliurhs dal Beiws ratls da lnfame
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nno 2000 ¢ rottl, La terra & sotta il giogo di un governo autoritario, anche
troppo, che non esita a sfruttare le risorse umane e naturall. La liberta,
come la conosclamo noi, ¢ non ¢ che sia gran cosa, € arventata un mero
ricordo. Chi potra tivoluzionare questo stato delle cose? Esatto, vedo che
tete preparati, Gli immancabili *ribelll*, ultimo baluardo dell'ineluttabile
desiderio di libertd che alberga in tutti gli uomini I problemi sono i soliti. Pochi
mezz, poche nsorse umane, poche risorse finanziarie. A tutto questo f'.nﬁr.lgna
aggiungere 'incredibile strapotere dell'esercito imperiale

Quelia che potremmo definire P'ultima guerra del genere umano, viene combattu-
ta all'interno di enormi robot, qualcuno di vei si ricorda “Gundam™? solo per citare
il puu gradito alle grandi platee. Lo scopo dei ribelli & logicamente quello di indeboli-
re le difese dell'Impero, demolendo | “mech” imperiali e decimando il parco piloti
del dispotico esercito. Tutto questo affrontando numerose missioni in vari punti del
globo terresire, Questa, a grandi linee, € la trama (prowisoria) di un nuovo gioco
che ha come titolo (provvisorio) Mech Commander, 11 [atto che il titolo sia provvisorio
& legato a chiari motivi di copyright, visto che il nome & semplicermente "unione dei
titali di due giochi che hanno fatto storia: Mech Warrior, dell’Activision, ¢ Wing
Commander, della Ongin

Fin'ors possiamo dire che le novitd sono poche, anzi diciamo inesistenti. Dalla
trama, alla vista in soggettiva del groco, per arrivare sino al titolo. Comunque, un
fatto nuovo ¢ straordinario ¢'... il gioco ¢ stato sviluppato in Italia, da programmato-
ri italiani, seguati da manager italiani, ed & da considerare il primo sforzo di Graffiti
ditta che si occupa solo dello sviluppo del software, di cui vi abbiamo gia parlato in
un numero precedente di K

e vi siete degnati di dare un'occhiata alle foto di queste pagine, vi sarete resi
canto che il livello qualitativo raggiunto dai programmatori che hanno sviluppato
questo " Mech Commuander®, & davvero notevole. Il punto di vista in soggettiva & simi-
le @ quello usato in melti altri giochi, dal caro vecchio Dungeon Master, agli ultimi
Eye of the Beholder e Legend of Valour, ma a differenza ded primi due titoli citani, il
movimento non ¢ a scatti, ma molto pit fluido, con la possibilith di effettuare rota-
zioni di 360 gradi inquadrando ogni minimo particolare del paesaggio circostante.

[l progetto, che per ora ha pottato via 6 mesi di lavoro, necessita di almeno altri 6
mesi per essere portato a compimento. Per quello che si & potuto vedere fin'ora ¢
davvero coinvolgente. L'introdugione di molte schermate del gioco ¢ stata realizzata
utilizzando dei veri modellini di robot, costruiti con passione dagli sviluppatori del
gloco e pol ripresi utilizzando sistemi cari al realizzatori di spot pubblicitari. e il
risultato & ottimo, il che indica che la realizzazione di videogiochi e ormai un insie-
me di pit tecniche ¢ non ¢ solo legata al lavoro del semplice programmatore e del
solo gralico, in un prossimo futuro questa necessitd si fara ancor pit utile e diven-
bera quasi impossibile rinunciaryi

Quando 1 groco troverd un “Publisher® ¢ a giudicare da quanto abbiamo visto e
dalle rassicuranti parole di Antonio Farina. titolare di Graffiti, la cosa dovrebbe risol-
VETSL In men che non §i dica - Vintenzione @ quells di produrre sia la versione per Pe
su disco che su CD-Rom, nel secondo caso verranno naturalmente sfruttate le mag-
gior capacita sonore € di immagazzinamento dati

A detta di Antonio Fanna, quando il gioco sard pronto, d saranno a disposizione
numerosissimi “Mech® per entrambe le fazioni. moltissime armi da utilizza-
re, che vanno dai normalissimi laser, alle mine magnetiche, ai missili a nicerca
calorica e cosl via

Come dicevamo prima, il conflitto che fa da sfondo al gioco & di livello

Sconfro fra

Enormi robot, o meglio macchine da
guerra con fattezze simil-umane, si
scontrano in una guerra senza quar-
tiere. | ribelli, poveri di mezzi e
risorse finanziarie, devono vederse-
la con lo strapotere dell’impero. La
visuale in soggettiva, dall’interno
del “Mech”, rende I'esperienza di
guerra particolare, ma non & una
novita. Eppure, c’é qualcosa di com-
pletamente nuovo...
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vanno dalla linea dritta alla

daile immagini che fanno da sfondo al gloco. Alberi, passaggi spa-
ziali, King Kong, topolini in una forma iwlhﬂ-u-ﬁ-
to con una grafica “carina” ¢ accattivante.
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Lo atualio dal reods lind 4 stets wne dafls e piu importenti dells res-
g pdabpre g dfile ol g i

mandiale, percid ci troveremo a combattere nel luoghi pin disparati, dal deserto ai
ghiaccial, dagh ambienti urbani & quelli sotterranet. Un particolare, forse minimo,
ma che denota Ia cura con cul il progetto  stato seguito, lo si vede nell'ambiente
della citta, forse quello che a questo purito @ il pio sviluppato, nel quale & possibile
distruggere lampioni, abitaxioni e, per i pit sadici, spappolare ignari pedoni o
distruggere 1 piloti dei Mech avversari che cercano la fuga a piedi dopo aver abban-
donato il loro mezzo ormal inutilizzabile, Naturalmente non pensate che quest'ulti-
ma pratica sia stata inserita solo per soddistare quel sentimento sadico che alberga
i tutti noi, uccidendo | piloti oltre che distruggendo | mezzi, =i obbliga I'avversario
a utihizzare defle reclute il che rende le prestazioni del nemico meno pericolose

(1t ambienti che arcondano il gioco, soprattutto quelll sotterrangl, sono stati svi-
luppati in maniera tale che pur vedendoli da qualsiasi angolazione, rendano al
meglio 'aspetto di profondita tramite un attemo gioco di luci. | robot non mancano
certo di tutth | prl auovt ritrovati della tecnologia moderna e futura. Vison a infra-
TOSEL, visor termicl, auto-targeting e chi pit ne ha pit ne metta

5i parla g3 con entusiasmo di un possibile seguito che sfrutti le stesse routine
sviluppate fin‘ara. Le idee sono diverse, ma sembra che quedls di trasportare il tutto
neilo spazio sia quella piu accreditata, magan rivestendo gli uomini di scafandri par-
ticolar: nei loro.attacchi ad astronavi nemiche, ma per ora tutto questo ¢ ancora
un‘ided... Possiamo dire senza tema di essere smentiti che Mech Commander ¢ dav-
vero uno di quei giochi che noi attendevamo da tempo. Non perché sia
estremamente innovativo, ma perché & davvero un oftimo gioco e, forse pid impor-
tznte, 2 Flr'ii"!'.:i visiad non '.'-'l‘H'IhI"J Assodutaments :I,]II:||'IIT! ma o e, Sl'.lﬂ::'l Anni fhf‘ (|
rendiamo conto che un paese come |'talia ha enormi possibilitd nel campo videolu-
dico, ma la cosa strana & che nessuno in grado di permettersi dei grandi investimen-
ti abbia ancora capito 'enorme potenzalitd che un amblente simile garantisce a

ontct

livello finanziario ¢ d'immagine. Se ditte come la Lucas Film hanno creato un repar-
te appositamente dedicato allo sviluppo e alla realizzazione di videogioch [Lucas
Art), non si riesce a capire perché in [talia ancora nessuno di coloro che gestisce
enormi capitali abbia capito quanto sia importante gestire il tutto con professiona-
lita e dedizione.

Grathu & forse la prima azienda in ltalia che ha rinunciato alla distribuzione per
puntare soprattutto alla produzione dei titoli, £ lo sviluppo su cul punta maggior-
mente, £ | nsultat, una volta che si & rinunciato alla gestione di aspetti altrettanto
importanti quali la distribuzione e | contratti di publishing. si vedono. La ditta di
Milano, si propone anche come sviluppatrice di soltware su console, per conto di
distributori stranteri, ora sono impegnati nella realizzazione di Super Loopz per
Super Nintendo (vedi Box), e questo non ¢ altro che il risultato di uno spiccato senso
di professionalita che Antonio Farina vuole infondere nel collaboratori della sua
societd. Graffit (Via Modena g, 20129 Milano, Tel. 0a/29400049) &, come ci dice
il suo titolare, alla continua ricerca di nuovi collaboratori, sapendo che le potenzia-
htd taliane sono enormi E vero che | grochl italiam vengono visti con diffidenza,
sopraftutto da noi giornalisti italiani, a volte fin troppo critici. Ma possiamo sperare
che, visti gh ultimi sviluppi, le cose vadano meglio. D"altronde se ormai siamo am-
vati all Furopa unita era logico aspettarsi che anche il Belpaese si aggiornasse, e rag-
giungesse uno standard europeo anche nell’ambiente videoludico

[n attesa di sapere quale sard la cusa che si assicurera la distribuzione di
Mech Commander, non possiamo fare altro aspettare la versione definitiva, pre-

vistd !"'l:"r Natale di l}tl!"‘-’ diifd, PeET una ensione '.':'.l!."'r.lfl-l."-',l
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Il nostro superinviato Derek Dela Fuen-
te si e intrufolato nei locali della Tsu-
nami ed é riuscito a parlare niente me-
no che con il presidente Ed Heinbokel.
Scopriamo insieme cosa si sono detti...

vero che parte defla vostra societa’ 6 formata da
talenti provenienti dalla Sierra e dalla Lucasarts?
Alla Tsunanit abblamo cercato di unire i talent
di individui provenienti da esperienze molto
diverse. Approssimativamente il 505 del no-
stro gruppo na lavorato in vari momenti con la Sierma
Gli altri provengono dalla televisione, dal cinema ¢ da
varie altre professioni. La sinergia di tutte queste men.
ti forma una grande base creativa. Per [| momento,
nessuno dei nostn impiegati ha vorato per la Luca.
Sarts.
D: La vostra societa’ si rivolge 2 una fetta di mercato
particolare? Produrrete soprattutto avwenture?
Cerchiamo di rivolgerci a una fetta di pubblico che 2ia
la piti vasta possibile all'interno del settore del diverti-
mento. Ringworks, Protostar ¢ Blue Forge somo prodotty
miolto diversi tra loro. Hanno comunqguee un aspetio
comune: ognune di quest titol ha una trama estrema:
menie cEatienrzata.
Dictamo che varremmo che il comune denominatore
dei nostri prodotti sia colnvolgers 1 gincatore in una
storta di qualche tipo,
D: Parlando di Ringworld, che aiuto avete ricevuto da
Larry Niven?
Ringworld ¢ stats una grande esperienza per tuth qui
alla Tsunamd. Il ruolo di Larry Niven durante tutto il
progetio ¢ stato L:p.li:t]-n ] Lﬂttm_.'l:i;:rrw|;;Jm'n*. Esaming:
va le varie parti del gioco man mano che venivano ter-
minate, ¢ dava o meno s sua denedizione. Ha partec-
pato alla creazione del gioco molto di pilt rispetto a
quanto fanno molt suoi colleghi. Molti dei nostri pro-
grammatori in passato avevano divorato i libri del ciclo
di Ringworld e dello spazio conosciuto, e per loro lavos
rare com Iviven € stala una vers espenenza
D: Sembra che i giochi di avwentura saranno la tenden-
za dominante del 'q3. Cosa pensate di questo genere?
Ritenete che abbia bisogno di idee nuove?
Ringworkd ¢ il primo passo verso ad che noj riteniamo
si2 un nuove modo di scrivere avwenture. Abblamo la-
vorato molto per mantenere intatta integrita dell’ uni-
rerso Creato da Niven, e contemporaneamente presen-
are i tutto in modo quasi “anematogralico”. Pensia-
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mio di esserci niuscitl. Inolire dovrebbe essere ia gloca:
bilita 1a base di gualsiasi gioco, € nen enigmi astrisi e
frustranti. Molti pocatori voghiono che il lore compu-
ber rappresentt uno strumento di evasione, ¢ noi H ac
contentiamo

D: Blue Force vedra' impiegato Fautore di Police Quest,
Jim Wallis. Pensate che avere esperienza nel campo
trattato possa aiutare a produrre un goco migliore?

Si. senza dubbee. Un esperto pud prevedere in antic-
po quali elementi dell ambientazione trattata dovranno
essere predominants, € come evidenzarii. Non c'¢
miente di meglio che fare riferimento alle propne espe-
rienze mentre si stende if background di un gioco. Jim
Wallis ¢ Cheryl Comelious stunno lavorando al Blue

Force: e il gioco ricostruiri la vita gquotidiana di una
centrale di polizia, anche nel suol avwenimenti pid in-
significant. Anche Cheryl ha lavorato per la serie Poii-
ce Quest. Blue Force: the next of kin & un paliziesco tetro
e vialento, probabilmente il migiiore del suo genere
Se la vita di un paliriotto ¢ pencolosa come Jim Wallis
I'ha descritta, allora non farei il poliziotto per wito
oo del mondo! L2 morale che Jim vuole mettere nel-
la sua storia, ¢ che | polizioth svolgono il loro lavaro
perché sentono & sia giusto farlo. Lo sentono nel san.
e, « anche vol provereie ¢ xlesse CMOZIoN dopo

avere giocato & Blue Fora

Derek Dela Fuente
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La Core Design presenta in anteprima alcune
immagini del suo nuovo platform/avventura: i pro-

tagonisti? Un ragazzo perduto su un mondo alie-

no e un “bastone animato” troppo simpatici.

arse il nome di Super Ted (un famoso personaggio dei fumetti ingle-
5i) potrebbe non dire molto al pubblico europeo. Bubba'n'stix,
comungue, € stato realizzato graficamente dallo stesso autore: Billy
Allison, che sta lavorando a questo progetto per la Core Design insie-
me al suo collega, artista ¢ designer Simon Philips. Hanno lavorato
durante ghi ultimi mesi soltanto alle animazioni dei personaggi, che sono di
qualita simile ai lungometraggl animat della Walt Disney, e che dovrebbe
ro fare di questo prodotto uno dei titoli pia attesi della Core di quest’anno
I lavoro sta procedendo contemporaneamente su due plattalorme di svilup-
po, Mega CD e Amiga, ¢ | possessori di queste macchine potranno facil-
mente godere del lavoro che sta dietro alle sequenze animate; rimarrete
probabilmente impressionati dai movimenti mozzaliato del protagonista e
del suo amico Stix,

Il concetto del gioco nacque quando il Managing Director [éremy Smith
informo i due artisti che voleva un gioco con un uomo ¢ un bastone anima-
to. Doveva poler compiere un sacco di azom diverse con il suo bastone, e
doveva essere un gioco con una bella atmosfera come per i film di Indiana

jones. con moltssime animazioni. facendo il rotoscope del personaggio

F”““F‘ﬂ"-'- [.H:'."lb'j:i.l'ﬂﬂ'lt'l'!!!i‘ e wia -'f' el PeErRats o st e ] PlanelaToe o8 cul [T PoaTrS erow. B -l-r:rliﬂu:'-i S-S
s oom Dunes (sespagnds del quo emehelio Egasin Batate ko vlile perfefiamans “JarIoan” can Du

Con gueste caratteristiche in mente e 'intenzione di creare gqualcosa di | resticsts tutts b gesfies del gloco
simile a un cartone animato, sfruttando 'espenienza di Bill, gh sviluppatori
scoprirono ben presto che usare un personaggio "reale” sarebbe stato trop-
po restrittivo. Le trasformazioni del bastone rappresentarono un altro pro-
blema ¢ dopo qualche seduta di "brainstorming” vennero fuorl una ventina
di idee a questo proposito. Dato che si trattava puramente di un cartone ani-
mato nessuno dei due personaggi doveva avere il minimo collegamento con
la vita reale. cosi | due artisti hanno potuto mettere nel progetio tutta
immaginazione di cui erano capaci. Lo scemario (e la storia) ¢ fondamen-
talmente basato su un sacco di creature strane e divertenti che reagiscono
in maniera molto personale. Questo ha lasciato molta liberta a Billy, che ha
potuto creare | personaggi e caratierizzamme le animazion| e i differenti

movimentl. Bubba ¢ stato trasportato su un pianeta alieno con il suo amici Quést] sone alessnl sasvgl dogll yprits del

- s . 2 . 5 - . . b AEFiE] @b che miesiano d planeia Batbs

Stix (che &, appunto, un bastone animato, non nel senso che contiene e o i T el

- sl werErs L f . i =P il dgea e D0 @ Amie -uru-p-:.-lu-;h i

un’anima metallica, ma nel vero e proprio senso del termine). da un'astro it g o b

Nnave &Exiraterresire. e g P :Hr-rliw:‘
FE BiD & MEY REJiE el idehls ¥ Foidra’

L'sdea principale ¢ quella di nportare Billy a casa, ma tra il planeta i cui srsmiasians o Bubbs metrs lemis d aprws

i 3 r T L . R T L R

si trova all'inizio del gioco e la Terra i sono moln altn planeti /scenan che " Rk . ri h oo che A ol dgeane Sa g § g i s

) PO P I CR T ]

costituiscono i vari livelli. All'imterno della nave cominciano i primi proble-
mi: si aprono i portelloni e lul cade sul puaneta alieno sottostante. Gli alieni
che |"hanno catturato hanno fatlo lo stesso con moltissime altre specie alie-
A¢ per Creare uno zoo! Tutte le creature sono ostili tranne Stix, questi sorta
di bastone, che rimane con il nostro eroe per tutto il gioco, Cercare di ripor-
tare a casa la pellaccia in compagnia di questo nuovo amico ¢ un'esperienza
divertente ed ecatante. Naturalmente, durante i EI10C0 le creature che ave-
vano catturato Bubba. cercheranno di riprenderio

Il gioco & stato descritto da Simon Philips come un piattalorme con
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element: di rompicapo ¢ di avwentura. Attraverso lo svolgimento dei

vari lvelli Stix giocherd un ruclo sempre piu importante nella risolu-
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rione di enigmit e sard possibile interagire in van modi con esso. Ad esem:
it drsaseredonlaell pio potrcte distruggere | vostri nemici lanciandolo e, dopo averl colpiti, lo
e R D vedrete tornare nelle vostre mani come un boomerang. Se volete salire un
H::‘:-::::ﬂTE:IT*;'-THI::::":-:::h:n:hr:::Tr-ll'l di rupo @ non i Sono ']‘H.‘ﬂlilllrl me" che vi permettano di farlo, potete F”"'
rell’tmmaginers mostri sliem @ simpain ovos tarlo nel terreno e usarlo come scaletta per salire, Pud essere usato per
it samallsntl. i fonde slla paging » destra

T FIEE SR TP R respirare, come una canna, quando Bubba nuota ed ¢ completamente som-
s N‘.T:‘:T:::;...L—.TJ:-‘::.'::m‘ﬁ-‘,‘;: merso. | ancora come conduttore di elettricith, proiettile, asta per bilanciar-
81 £ cammunare su una fune, ecc. Lo scopo dei programmatori ¢ quello di
riuscire a realizzare pil frame di animazione e pitn rompicapo possibile. Ci
sono tre amom principab che possono essere compuute con Stix: lanciarlo,
prantario (nel terreno o in acqua) o sventolarlo davanti a voi per colpire, e c

sono moitissime variazioni per ognuna di queste azioni

Il gioco € tondamentalmente 4 scornmento orizzontale, sebbene ci s lano
diverse prospettive man mano che avanzate nell avwentura. | livelli com-
prendono una foresta aliena, una nave spaziale semidistrutta, una palude
un territorio sotto un vulcano, un livello fra | deli, sott'acqua, nei sotterra-
nel, una centrale energetica, sotto lo zoo alieno e lo spazioporto, Ogni livel-
lo ¢ inframmezzato da lunghe sequenze animate che forniscono un solido
backeround al gioco e che introducono al livello successivo.

La versione Amiga presenterd una finestra di 288X208 pixel con quattro
bitplane a 16 colon. [l personaggio principale verrd realizzato con gli sprite
hardware (creando quindi, di fatto, uno sprite unico ma pid grande ¢ senza
possibilita di rallentamenti), Lo sfondo verrd, invece, realizzato usando il
copper, creando un effetto di colorazione molto completo. 11 terreno si
avvarra di numerosi piani di parallasse a senone orizzontale, che tradotto
in termin meno tecnict significa semplhicemente che scorrerd in maniera
fluida e dando un’ottima impressione di prospettiva. | controlli sono via joy-
stick, con un'ampia possibilith di movimenti

In definitiva si tratta di un gioco arcade d'azione, con malti tricchetti
interessanti ¢ pieno di movimento e, soprattutto, presentato in maniera
intelligente. Se lasciate Bubba fermo per un po’ noterete che tenteri
di attirare la vostra attenzione con molti movimenti “annoiati”, tra

cui alcuni usi divertenti del suo compagno Stix (come suonarlo a
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mo’ di flauto)

La versione Mega Drive/Mega CD sard molto simile a quel.
la Amiga, ma userd una tavolozza di colori piu ampia e una
visuale a pieno schermo, con ancora pia informazioni a
icona. Sard inoltre implementato un sistema direzionale
minimoe a ofto movimenti tramile joypad. Sara disponibile,
come gid detto nello speciale ECTS del numero scorso, per

Amiga ¢ Mega CD entro luglio,

- o WA
‘(}\ EX%
&
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In questo numero troverete ben quattro pagine
di anteprime per PC e Amiga all’'insegna dell’ori-
ginalita: super-eroi settantenni, sport fantasy e

chi piu ne ha, piu ne mettal...

ticata. La trama racconta

PHYLOX
PSP/ Beavis
Dopo Zone 66 della

Reinessance (vedi

di un certo Johnny Dash
ad CLL Un come Mmeaigno,
Chuck, ha rapito il cane
Tex.., 1l piano del malva.
Anteprime Brevi del gio conte & conquistare
NUMEero SCorso), sem- i mondo usando | cani
bra che molte case e | gatti rapiti che vengo-
abbiano deciso di pren-

dere in considerazione

no trasformati in o1 S iE
di mostri. Il gioco ha un

I'idea di creare nuovi aspetto obsoleto, ma

sparatutto per PC pud essere controllato

Questo Phylox &
ambientalo in una

sia da joystick che da tastiera e presenta delle animazioni moito belle e flui

de. 1l personaggio si muove in tre scenan principali, e il suo scopo ¢ guello
sorta di labirinta di di recuperare i poveri anumaletti imprigionati, aprendosi la strada a colpi di
tunnell ¢ cunicoli in catapulta. Il game-design non ¢ particolarmente complicato ma il diverti-
cui sta crescendo qual mento & assicurato da una buona longevita e da una discreta difficolta.
che forma di organi. Monster Bash dovrebbe gia essere disponibile per PC.
smo alieno ostile
All'interno di questo H's

(E i~ /PSP

!IP I{ ML 4 F b:;{l‘

Si tratta di un clone di

Wolfenstein 30 ambien-

dedalo di stanze e livel- §

li, il vastro compito ‘l

e 1 ; - G i

sara quello di distrug | b
"

FETE Plu NEmucl possl A #'_
£ * L = - .
Fh - S A

VOSIre armi: granate ¢ r!Jlrm;,:lmT:‘nn Piu velocemente riuscirete a distrugge-

bile, grazie anche alle
@t Eu un ],'J:l.ur'.t"hi .]iit‘

no. Una razza extrater-
restre vi ha rapito con lo
SCOPO di esporvi in una

re gli alieni (e pit ne distruggerete) ¢ meno questi riusciranno a riprodursi;
se aspettate troppo sarete sopraffatti, E molto importante anche possedere
un buon senso dell'orientamento, dato che lo scrolling si muove completa

; . 3
mente o ofto dlrt’-".ll'llil s0rta lj.'. FL b all 4 peETio,

sul loro praneta natale
[l vostro scopo &, natu-
ri.lJIJI.I"I:tt'. ifll’ﬁd"r“-‘i\'l'“'

MONSTER BAasH

ey

.*'f'.f-_.“;','r"-.*‘ For e, inoltre, recuperare un

iy 1
La prima cosa che noterete vedendo le immagini di questo gioco, sara la cagnolino di nome

definizione EGA in 16 colori. La PSP ha giustificato questa scelta afferman. Sparky, senza il quale

non }mtrl:'l::* terminare il

gioco
Ci sono tre livell: di

do che si tratta di un
gmoco halmente bello e
divertente che avra pro

babilmente una diffu gioco differenti, ognuno

sione molto elevata, con una grafica caratte-

ma sta preparando, ristica. 1 labirinti sono
naturalmente, una ver- veramente difficili da

sione a 2406 colorl. In superare, anche per la

effetti, dopo ave: grande varietd di mostri che dovrete affrontare (bestie volant, grandi ragni
assassini, roditori giganti, ecc.), realizzati con ottime animazion:

[l gioco (fondamentalmente uno sparatutto in soggettiva), contiene anche

cominclito a giocare
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Ca gralica viene del componenh di rMompicapo € un sacco di T!J-["FHIJ:F. nonché bonus da rac

facilmente dimen cogliere. Dovrebbe essere gid disponibile per PC
B [

http//www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

BLAKE STONE

PSP/ Apogee

Lidea del gu:-u_u & quel-
la che ha ispirato Spear
of Destiny. ma in ver-

Mk

sione ancora pit accy-

. : S - = iy am
rata con piu informa-
Zioni ¢ menu su scher-
mo, |l giocatore veste |
panni di un agente
scgreto inglese che
Dr
Goldstein, uno scien-

ziato specializzato in

deve trovare il

ingegneria genetica.
Avrete dalla vostra tutte
le informazioni relative
al caso che vi verranno
fornite dai servizi
segreti britannici, ma
dovrete vedervela con
gli scagnozzi del Dr.
Goldstein, che sembra-
proprio
ovunque. E un gioco
pieno di velocissima e
furiosa azione.

Blake Stone dovrebbe uscire in luglio in versione PC,

BRI cssere

i

PSF .Alrgﬂ

Si tratta di un gioco di
strategia da tavolo simi-
le al Solitaire 0 a Quin-
tette (per chi non se lo
ricordasse si trattava di
un gioco canadese per
Amiga uscito circa quat-
tro anni fa)

[l gioco consiste sempli-

il

nempire la scacchiera con pitt pexzi di quelli dell'avversario e ha tre diffe-
renti livelli di difficolta.

Se muovete un vostro pezzo di un esagono fino a farlo arrivare di fianco a
un pezzo nemico, quest'ultimo cambia colore e diventa vostro. Se i vostri
pezzi circondano quelli del nemico su quattro lati, tutti i pezzi coinvolti

cemente nel cercare di

cambiano colore,

Potete muovere i pezzi anche di due esagoni, ma in questo caso i pezzi
avversari non cambiano mai colore (nemmeno se o arrivate di fianco), per-
che questa mossa viene considerata semplicemente un'azione tattica per la
preparazione di mosse decisive future ¢ non un attacco in sé.

| pezzi vengono disposti sulla scacchiera in maniera sempre differente. [1
glocatore pud decidere con quanti pezzi partire: giocare con un solo pezzo
put rappresentare una sfida molto impegnativa, mentre scegliere molti
pezzi permette un certo margine di errore, ed &, quindi, piu consigliabile
per | principianti

La presentazione ¢ molto originale ¢ anche la grafica colpisce subito atten:
zione del giocatore per il suo stile tipo Where in Space is Carmen Sandiego,
ella Broderbund. La curiosith di sapere come funziona questo programma
sale rapidamente dopo averne viste le animazioni in stile "cartoon” e lo

http://www.oldgamesitalia.net/

F

£

schermo "l'ﬂ?[hl}tmll.'...'..ll_?tll_" con sl hinestre di d||1u';|u.|nn| '..,'.rh4|_1-|i| Si tratta
di un'avventura interattiva con tante caratteristiche da non sapere da che
parte cominciare, |l
giocatore pud usufrui-
re di aiuti “online’
durante il gioco, pud
spostarsi nelle varie
locazioni con uno sem
plice doppio clic del
mouse, pud prendere o
iIspezionare qualunque
oggetlo grazie 4

un'interfaccia utente

molto “user-fiendly” ¢
puo partecipare a dives
tentissime discussion
con gh altri personaggi
della stona.

L'erce della storia ¢ un
certo Tyler Norris, che
si trova in un mondo

ERNENED EREENER AT
ANERRENRNENEEENEED
AEEENE>TENENEREREE

g ) ‘{‘
e

-

onirico in cui deve, per
TiEVL*gl'r:lr.l-'-l- risolvere
molti rompicapo, Dare
to Dream, per PC (Win-
dows), dovrebbe uscire
in guesti giorni,

TENSAI

—_, j
Fronasiam

Questo gioco, a prima vista, ricorda molto da vicine il grande First Samurai
L'azione ha luogo in America, dopo una grande esplosione nucleare. Le
radiazion: hanno prodotto strani effetti nella popolazione, causando in alcu-
mi soggeiti lo scatenars:
di terribili poteni teleci-
netici. Nella giungla
urbana gli episodi di
violenza si moltiplica-
no, si tratta essenzial-
mente dell'eterna lotta
del bene contro il male
o, pia semplicemente,
dei forti contro i deboli.
in questo apocalittico
scenario un ragazzo di
ha il
compito di ristabilire e
mantenere |'equilibrio
forze

nome Tensai

ira queste
L'intertaccia utente ¢
semplice & immediata
€ §1 presenta sotto
forma di menu interat-
tivi. 1l gioco combina
sapientemente |'ele-
mento arcade con azio-
ni evasive e richiede
una certa abilitd nei
sait1 € ne1 movimenti
pia acrobatici. Per aggiungere atmosfera e realismo all'ambientazione del
gioco, I'azione viene inframmezzata da animazion: cyberpunk realizzate
utilizzando reali sequenze video, 1l background ¢ realizzato in parallisse,
con un ottimo utilizzo del copper, ¢ il personaggio (come in Robocod o
Assassin) puo sbirciare sia verso |'alto che verso il basso, evitando cosi

di cadere in una trappola o su delle punte mortali

http://www.oldgamesitalia
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in breve...

CGrandslam

Reunion ¢ il nuovo gioco strategico/spaziale di un gruppo di sviluppatori
ungheresi.

Sebbene si tratti di un gioco puramente strategico (gestito con una sempli-
ce interfaccia punta €
clicca®™). presenta molte
caratteristiche tecnologi-
camente avanzate, come
[ gnimaziont 1o rolo-
Uno dei vostri
obiettivi primar consi-
ste nell'esplorazione del

aq n'FH'

sisterma solare e nella
scoperta di vene minera-
rie da sfruttare per la
creazione di cittd, edifi-
Anche
I'aspetto economico &
molte importante: i
vostrl prodottl dovranno
esgere venduti nei mer-
cati piu redditizi, men-
re EII EI'fIUI!;t] SATANNG
da effettuare nei pianeti
coamn 'F'I'I.".E':Z: pid L‘-ﬁﬁs; e

c1, rabot...

I A0 300D &

SRR T PSS P S R el

accessibill.
L'energia con cui far

funzionare le vostre

citta e le vostre stazion

i'!'l.l.ﬂ ESsere rncavata dri:
panneill solan o da cen-
trali in grado di sfruttare
le correnti d'acqua e di
vento. E' necessano svi-
luppare la ricerca in
campo medico, la crea-
zione di combustbihi, la
costruzione di posti di
guardia ¢ |'arruolamen-
to delle truppe militari.

Futtavia, se volete pren-

dere parte attivamente
alle battaglie o alle esplorazioni, potrete prendere il controllo di una nave da
guerra o usare le opzioni di zoom per cercare minerali e altri materiali utih.
Il gioco dovrebbe uscire prima della fine dell’anno per Amiga e PC.

THE LEGEND OF CRANOG

Creative E‘d ge

The Legend of Cranog ¢ il primo titolo di una serie di avventure/giochi di
ruolo programmati utilizzando il “cement”, il sistema di sviluppo della
Creative Edge, ed ¢
basato sulla mitologia
celtica.

Ci troviamo in un
mondo chiamato Tir.
n"an-Og: a ovest, sulle
colline, si trovano le
mietre spezzate di Cra-
Nnog. qudttrl- menhin
sacti che difendono
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CON un aura bene-
fica il villaggio. |
druidi nert hanno
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distrutto queste pietre

per poter esercitare il

I'.L—

Fr

=

loro oscuro potere senza

M-

|

P

essere conirastaty, su
tutto il mondo di Tir-
n'an-0Og.

Voi rivestite | panni del

S il
Pl

Sy s A

messaggero Gabic e
dovete recuperare le
sacre pietre di Cranog,
spostate dai drnudi dal
loro sito originario

Una volta che le pietre saranno tormate al loro posto, Gabic dovra sconfigge-
re Broichan, il capo del druidi, e riportare le forze oscure e luminose di Tir-
n'an-0Og all equilibrio

Naturaimente ¢i sono molti compiti intermedi che Gabic dovra completare,
come riportare la configurazione del territorio di Tir-n'an-Og a com’era
prima dell'intervento dei druidi

L'esterno & realizzato in visuale pseudo-isometrica a scorrimento, mentre
gli interni sono pin “statici” ¢ vengono presentati con una visuale dall'alto.
The Legend of Cranog dovrebbe uscire per PC ¢ Amiga entro la fine di giu-
E Tk,

CAPTAIN DYNAMO
CodeMaslers

Siete stanchi dei super-
eroi giapponesi? Non
sopporiate piu le
super-mascelle amen-
cane dai lunghi man
telli ¢ dalle ragnatele?
Niente paura: armiva il
super pensionato’

I_'r_r]'-.gmalltﬂ dell’idea &
indubbia: un super cn-
minale ultrasettanten-
ne ha rubato il lesoro
di famigha di una ricca
signora di 81 anni, tal
Lady Phillis Uppen-
hoofen. Il malvagio
{che per la cronaca si
chiama Austen Von
Flyswatter) ora si
nasconde nella sua roc
caforte lunare e ¢'¢ sol-
tanto una persona che

possa opporsi 4 questo
genio del male; Ernest
P. Dynamo, un settantacinguenne che [Hrd!.l‘.-'.'idlfl martello e wtina di rito, e
raccolta la dentiera) si trasforma in Captain Dynamao!

[l gioco si divide in livelli ed & ambientato nella stazione lunare di Flyswat-

ter- il nostro eroe dovra raccogliere tutt § diamanti rubati alla povera vec-
chia signora per potersi teletrasportare al livello successivo, fino a confron-
tarsi direttamente con |l cattivone di turno. Captamn Dynamo ¢ un gloco
d'azione molto simpatico ¢ divertente; la versione PC dovrebbe uscire verso

la fine di giugno, Al momento non sono previste altre versioni
Y

-
ONEe Lesig]

S it 1 - -

OF ENCHANTIA 2

r
F

Il sequel di Curse of Fnchantia & in lavorazione ¢ siamo nusciti a “rubare”
per voi le prime immagini della versione per Amiga 1200 a 256 colon
Nella prirma avventura il personaggio era stato sbhalzato in una terra magica

¢ misteriosa. Bradley, questo il suo nome, doveva cercare di sfuggire alle

nttp://www.oldgamesitalia.net/
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il Breve

Potete scegliere (come team-tanager) se combattere

forze del male: "avven-

tura interattiva era nella lega o battervi nelle competiziom “knockout’

infarcita di rompicapo fino alla finale

trappole. iIncantesimi ¢ [l gioco & ovviamente controllato tramite il joystick ¢ presenta numerosi tipi

pozioni ncantate di umanoidi e le rispettive squadre

Naturalmente la storia E accattivante e dovrebbe piacere sia agli amanti del giochi sportivi che a

del secondo episodio ¢ quelll de1 “picchiaduro”. Sullo schermo vedrete girare sprite molto ben fatti,

molto diversa, ma | colorah e reahizzan con cura. | forman in programmazione entro breve ter

mine sono per Amiga 1200 e per PC (eniro il novembre di guest’anno). P

in 1 dovrebbero uscire le versiom per CD-ROM, Mega Drive ¢ Super NES

stile & |'interfaccia

rnmangono gli stessi

[l nuovo protagonista,
Bors, & in visita da un
suo zio invenlore
Entrando nel suo labo
ratorio nota una strana
macchina piena di
bagliori e luci

In breve la macchina,
per errore, teletraspor-
ta il malcapitato in un
universo parallelo, un
mondo governato da
uno stregone malvagio

molto interessato alla

E il grresimo giorno
dell'anno sul pianeta
Zarg. Quattro razze di
“scavatori” sl stanno
affannando nei pressi
del Centro Commercia-
le Zargon poiché
domani ¢ il glarioso
412esimo, giorno in
cui le autoritd del pia-
neta pl'[rin'ffl:lnr lo

Bl PRETEOTLA.

In effetti sembra che svolgersi del Mese e —p
Annuale dello Scavo

Violento [sic)

Boris sia in qualche

modo cambiato, che

abbia acquisito degli Ma quest'anno c'e

strani poteri nel pas- gquaiche novitd: tutti gh

SAREI0 € lo stregone sCavatorl aspettano

teme che possa CREETE l'armivo di un misteno-

nelle menti dei suo s0 straniero che gui

suddith (ma 1 suol pote derd una delle razze

= :
all'obiettivo finale

ri sono di tutt'alira

matura) I grociiore, natural-

mente, gioca il ruolo di

Bons entra in contatio
con un sagio guantore che gl spiega che dovrd intraprendere un viaggio questo lantomatico

nell universo e dovra atutarlo a sconfiggere il malvagio Re che vuole cattu-  straniero. Dovrete reg

rare lo straniero strare la vostra impresa
31 tratta, come avrete capito, di un'avventura interattiva molto interessante  di scavi al Centro Com-
di ambientazione fantascientifica. Dovrebbe essere disponibile fra qualche merciale, scegliere con
lempo per PC, Amiga e Amiga 1200 attenzione la vostra

razza di scavo, selezio-

anllnlu nare la vostra prima
~ - sl zZona € cominciare,

'*'..-"1:|'|I.|It"|':|'l'_ll"|" a; ; .

finalmente, a scavare

Beastball ¢ il primo Il successo consiste
gloco di una nuova seric  nell’avere il dominio
di eccitanti simulazioni completo di tutte e
sportive a cura del desi- trentatre le zone di
grner della Milleniam
E un gioco fantasy da dovrete eliminare tutti | vostri avversarl, Tutti gh scavatori si stanno spre-

gcavao. Per far questo

uno o due giocatoeri mendo le meningi per realizzare le cose pin strane al fine di eliminare |
basato sopratiutio concorrenti € Vincere

sull’azione, sul contatto Ci sono grandi ricchezze, ma anche molti pericoli nel sottosuolo, Ogni zona
figsico e sulla comicita. offre la sua shda, con strani mostri ¢ condizioni pericolose. Per riuscire a

Combina elementi tratti  vincere dovrete superare le dithicolta naturali del suolo del pianeta e le tro

dal football amencano, vate det vostn avversan

iai cartoni animati di Tom & Jerry e da Terminator {I!'). L'azione & funosa, Diggers ¢ un gioco in stile azione/strategia, dotato di una notevole [A che

reloce ¢ molto divertente permette al computer di far compiere azioni indipendenti e di lar prendere

Sul campo si scontrano due squadre di bipedi realizzati grazie a tecniche di  decisioni personali ai personaggi. Le zone sono divise in sette tipi differen-

bio-ingegneria. ognuno con personali capacita e tecniche. [ giocatori sono  ti, dalle foreste al ghiacciai, dalle montagne alle praterie. 1l gioco dovrebbe

i al dolore e ncostruiscono le parti del corpo danneggiate dopo ogni  uscire entro la {ine del mese in versione Amiga 1200, ¢ in settembre
o LD-ROM

partita. Ogni squadra & fatta da un tipo di giocatore, con abilitd speciali ¢  per Amuga 500/600. Altre versioni previsie sono quelie pe

Mega Drive, Super NES ¢

http://www.oldgamesitalia.net/
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MANON E TUTTO...
BATMAN garantisce anche

i : - a \
un grande risparmio e ti ~ cne\®

offre IL 20% DI SCONTO SULL'ABBONAMENTO!
Risparmierai cosi altre 14.400 lire, pagando I'abbonamento

L. 57.600 anziché 72.000: | " SPEDISCI SUBITO IL
RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS s== TAGLIANDO QUI SOTTO

-----------------------------------------------

desidero ricevers GRATIS il kbro i BATMAN e abbonarm a
BATMAN con i 20% di sconto. Per i meo abbonamento an-
nuale a BATMAN (24 numeri) pagherd solo L 57 600 anziché
L. 72.000 con i boliettini di conto commente postale che mi invierete in
seguilo. A pagamento avvenuto riceverd a casa, completamente
GHATIS il ibro a me riservalo,
(pér cortesia scnvere in stampataelio)

i.--'-—--—-—---—--I-----—---—-——-'

-
&
—

e . e f—
) e f—— f— f—

- . - .

Taghando da compilare e spedire in busta chiusa a: 28993102000
! BATMAN - RCS RIZZOLI PERIODICH, Servizio Abbonamenti
| Via Angelo Rizzofi, 2 - 20132 MILANO M|
g Offerta valida solo per | nuovi abbonati @ solo in Italia

GARANZIE

GRANDE RISPARMIO FISS0
Pagherai || tWwo abbonamento annuaie solo  Aderendo subio a questa offerta saral sicu-
L 57.600 anziché L 72000 nsparmiando o che i prezzo della tua rwista prelerita
cosi ben L 14.400. Ogni numero di BAT-  non aumenterd per futto Il periodo del tuo
MAN costera | 2 400 anziché L. 3.000, abbonamento, anche se Il prezzo di copert-

na dovesse subire vanazion,
PAGAMENTD POSTICIPATO
INON INVIARE DENARO ORA: pagherai MUMERI ASSICURATI
sol0 n seguito con | bollettind di conto cor- 56, per Quaisiasi molivo, quaiche NuMero
rente postale che 1 invieramo della rivista non dovesse usCina, Noy profurn-
gheremo automalicamente § tuo abbona-
GRATIS PER TE mento fino B raggungere uth | numen Com-
A pagamento avvenulo riceverai, completa-  Presi nellabbonamento
menta GRATIS, # lbro di BATMAN
SODDISFAZIONE ASSICURATA
SERVIZIO-COMODITA 56 non saral soddstatio, polral sospendere in
ogni momento, con una Semphce comunica:

Per un anno riceveral puntuaimente ogni 15 zione, il tuo abbonamento. Ti nmborseremo
glomi la tua copia of BATMAN

http://www.oldgamesitalia.net/
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NEX di Antonio Ciampitti -

Via Bugatti, 13 - RHO

\ /] - D b B
VIDEO BLASTER | [xecea L
Interfaccia multimediale per PC 24 aghi 200/300 cps

sorta e 5 e pa | | Star LC 24-200 color L 699.000
: "..I'.: .'-'-'.I". !rl-l"'.- .' :i : 24 w zw m
I:_;.' " "J.IL.I. ‘ * di _:"- Hmm’ w
e ——— P O I DR R
Controller per Amiga 500
impact serie I L. 649.000
Controller SCSI
espandibile 8 Mb
disposto per controllare CD-Rom
interno per scheda MS-Dos 286/ 16Mhz
T—— compatibile 100%

RN | 010 st dnim st 1. 2000

it Ri) G l}j 1 85 Mb SCSI per Amiga 500 L. 469,000
"r'ﬂ‘_' 1 i Fr

SCANNER MANLALE

PROLAR 10O DPL. 256

Schede VGA per PC con 2 Mb

NCR RAM DAX XGA - mgﬁ' ON + I
e 330 868 w ] T \LITA K I

199,000

- - —_— = e

= kR ",.: .-'j.l

~ MS DOS 5.0 con licenza
MONITOR SUPER VGA 14” Color

486 SLC 2SMHZ CPU » 2 MB RAM * CACHE INTERNA CPU » HARD
DISK 120 MB 11 Ms * TASTIERA ESTESA 102 TASTI » 2 Seriali, 1 Seriale PS 2
1 Parallela » Schede VGA Super 16.8 Milioni di colori

BT

In IJ MA a -='

NEGOZI0: 02/93505280 + ORDINAZIONI: 02/93505942 « FAX: 93505219

TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI

- TUTTI | DIRITTI RISERVATI -

1893

2 NEX INTERNATIONAL

DI ANTONIO CIAMPITT]

WA BuGATn, 13- 2007 oo U2 99000001

B e ——
- S . il — T -
TR S e e
Bt ] g ey . !

SR RS

=

Lo |

I -

P8 By e HLE =

I|I ""-"":"' =

IFiE ; --'_': =

porere TLerouneao 0 S0I0O0AL
WRALD 1283505218
SPEDZON N TTTATIALA PR OSTA  CORRERE

- '—'_|: Tl —.-.J—i-, ',.

RN i

HJ “--—"--._H-. 2pal =L.

AMIGA 4000/3
68030 con 80 Mb HD - 4 Mb Ram

Scheda di interfaccia SCSI per Amiga 4000
L. 80.000

AMIGA 4000

il potentissimo computer Commodore
con prestazioni da workstation.
CPU Motorola 68040

Clock 33 MHz, 256.000 colori

AmigaDOS 3.0
6 Mb di RAM, HD 130 Mb

AMIGA 600
£.479.000

Ram 1Mb, Clock a 32 bit, Interfacdo

HD incorporata
Modulatore PAL incorporato

Con HD 47 Mb £. 839.000, in omaggio
“Super Tools Utility”
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

Avere a :ﬂspnsi:inle una macchina veloce o basso costo & diventato realta, con il nuovissimo

Amiga 1200
un computer plctulu dalle grandi prestazioni:
CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz
1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb
Risoluzione video 1280 X 512,
256.000 colori
Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale
2 porte per mouse, joystick, paddle

centronics, seriale RS232C fino a 31250 baud .. !- l “m

uscita audio stereo, PUMCIA, 1 slot per processore alternativo
AmigaDOS$ 3.0 italiano con possibilita di lettura/scrittura MS-DOS

At reimi 100 ACOUIRENTI IN OMAGEIO UN JOISTICK MICROSWITCH DEL vALORE D1 £. 50000

% .-"; '““?:u"_

"-4"‘-il- i

i um#mwmm
mmmmm&ﬁmsm 15

h-ﬂmw 'L,:.Z'
Espansione AS00 & A1200 | |
mﬂ:ﬂl!h
AN
i "mmpﬁ
HD 100 peczi

L ]

NEGOZI0: 02/93505280 + ORDINAZIONI: 02/93505942 » FAX: 93505219

NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

¢ CONFIGURAZIONI PC ¢

TUrTE LE CONFICURAZIONT SONG COMPRENSIVE D1 MotsE compatigine Microsort Mosmmoe o
Covort STPER VGA 14" Murrsyne 0.28 DP g DOS 5 0RIGINALL

Computer BOZBE-20 - Vb Ram - Hoppy Dtives
| 4D - Hoed Dise 105M - Schete Video Vga 2508h
B00AO0 Chip ACUMDS - Usclts Seih | Parollels |
Game - Tostiesn (hacony coo Swilch Futabo coo satchck
i fios 5.0 com monuale & folieen

L 1. 834.000
Computer BO3BA5X-13 - | Mb Rom - Floppy Drive
| 44Mh - Hord Disi 105Mb - Schada ‘-ﬁmi# inlb
128001074 Chip DAK - Uscier 2 Serigd | Fn.rnl‘-iﬁ}]
famig - Tustiern Chicomy (oo switch Fulubo oo sattcick
Mx Das 5.0 com monuole v ifoliano

| ¢ 150 000

{omputer 803845533 - TMb Rom - Foppy Drivas
ALY - Hod Dk 1058 - Aorelesotore geaticn {lap
'_7--."'r Uscite: 7 Seriali 1 Pemiely | Bome - Tostisen
(hirony con seidch Fuleho con soindick - M Dos 5.0
{00 MOTHA0 in fmRoho | 1700000

Computer 3038400040 - S40h [nche - 4Mb Romi
Fopoy Detves | 44Mo - Hom! Desic 10580 - Schedn Video
Ovgn TME V28001004 Chip QMK - Ustile 7 Sesil |
Porolial | Gome - Tostiem (hemey con swfch Fudnbg oon
softick - b O 5.0 con monuole in il

| 4635000

Compoter B0384DE-A0 - s4Kb Coche - 4Mb Rom -
Finpey Drees | 44815 - Hoed Ok | O5M5 - Mecalartor
?vh\aﬂh:lﬁi-im'!« 7 Sennki | Porolieln | Gome
mtierg Cheomy com seaich Fotobo con seircick - Ms
Dem 5.0 con mamace in ighono

L 7 885 000

(omputes BOSBADT-33 - 64K Coche - AMy Rom
Floppy Orives | 44Mb - Hoed Disk 1 058 - Schedn Video
(vga (Mb T280x 1004 Chip OAK - Uscie 7 Seral] |
Purafisl | Gome - Tostien Chicony con switth Fuleba con
sofrclick - M Des 5.0 cor moroks in itliono

L 3. 250,000

Compethor B04BA0KE-13 - c4kb Carne - 4Mb Rem
Foopy Drves 1 A4Mb - Herd Disk |05M0 - Acielematone

o (hip 53 - Usote: 2 Seriall | Posslels | Gome
ostiera Chicony com swétch Fetnbe com softick - Ms
e, 5.0 oo mmirucie i Agiang

t g g B ’
Y-SRt T |'-'|"
Mouse ¢ tast

. LLh -'1: | .'E W
""rf‘-l. g\' iy t‘?
gl
A e

Lomputer BO4840X-33 - 64K Coche - 4MDL Kem
FHoppy Drives, 440G - Heed (ki 770Mb - Scheda Video
Ovga VMG 128021024 Chip QAK - thohe. 2 Sesall |
Pamlisls 1 Gome - Tasthers Choony (on sweech Fulsho can
soft-click - Ms Do 5.0 mom maonooe in imang

L 3 780000
(ompter BO4BA0N-3] - 64KE (ocha - AMh Rom -
Floppy Drives | 440 - Heod Dt 27 MG - Accelemiore
?mﬁm (hip 53 - Uncise: 2 Serinll | Pooulisl | Gama
miinng (oot con switch Flobe con softdick - Ms
Des 5.0 con manuoés in Robono

. 3.990.000

Computer BO4SADXZ-50 - 4400 (oohe - AMb Rom
Hopy Ocives. 1 4408 - Hord Disk 10508 - Schedo Vidoo
Ovgn TMb 128001074 Chep DMK - Uscite: 7 Sexili |
Farndels | Gome - Tovsern Chicory con owidch Fumhe an
sfnclick - Ms Dies 5.0 con monyge in marr a

L 3 670,000

Computar 8048600750 - £4Lh Toche - 4Mh Ram
TB:E:n, frwves | 44Mb - Hord Oisk | (5MS - Accelerioem
guicn (hip 53 - Usite 7 Sedigh | Potiedo 7 Geme -
Vestier (hicory too switch Fulsbe con seidgick - Ms
(s 5.6 ton momale m iofong

L 3.865.000

(ompoter BR4RATNZ-50 - 64 Coche - dMD Rpm -
Fiopmy Dewes 1. 440 - Hord Dt 2100b - Schads Yideo
Ovga 1 1 760w 1024 (Chip GAK - Usche 2 Sarink 1
Fombelo 1 Gare - Testiars Chicony com swiech Futoho oon
saftcich - W Do 5.0 con monusle in doliong

i 4050 D00

(ot BOMBAINZ-50 - 44K0 Cocies - 4N Rom -
Flapoy Drives | 44Mb - Hoed [k 710Mb - Actshentnme
rm[' S3 - Usrite' 7 Seriali | Porrlels | Gome -
pshern Chicomy con owitth Fusmbo con sofcick - M
Do 5.0 com momaie o ifiong

L 4 745080

Compater BOABEINZ 64 - b4Nh Coche - AN Koen
Hoppy Deves | 440 - Hod Disk 105Mb - Schado Vidoo
Owga T8b 1 260x 10024 Chip ONK - Uscite: 2 Sevigil |
Posllaly | Gime - Tt Chicooy con snich Futobo oon
sftoick - M Des 5.0 con manums in Relens

L 4.175.000

(ourputer B04B6007-66 - adkh (ot - AMY Rom -
Floopy Drives 1 4400 - Houl Did | 05M - Accelenaion:

Chip 53 - Uscite: 7 Senck | Foinlels | Gome
A m:mmﬁhm:mm-mh
500 con mioom L 4,430,000

Compuder BO4800K-A4 - A4KL Coche - AMS Rom -
i Brrves | A4MD - Hoed Disk 210Mb - Schady
Videa Ovga 1M 128027024 Chip OAK - Uscte: 2
i | lo | Gome - Tastiera Chicony con swich
Fusaho con selthck - Me Do 5.0 con momools i itole:
no L 4 685,000

Computer S04840X2-64 - 4105 oche - AMb Rom -
F Orves 1 A4Mb - Hed Gk 2108 - Aeratnenies
0 (hip 53 - Usclie: 7 Sermii | Poooliele | bome -

Tostiein Chitony con switch Fulsba con sofedick - My
Dos 5.0 con manuate = o
L 4 875 000

(omputer B4860%7-64 Lol Bes - 548D Tocke - dMb
R - Floppy Deives | 44Mb - Hond Disk 105Mb
Accalesntors grafico Locol Bus Ohip 53 - Decife: 2 Sesiol
| Pomfeln | Goma - Tosteeo Chicony con swisth Fuloba
ron softchar - Mg Dos 5.0 con momocts in itolono
L 470000
Cornuter BOABAINZ 64 Lol Bus - S48 Coche - 40
Rom - Flapoy Deives | 44Mb - Hoso Disk 210Mb
Kirslemimrs g Lol B Chip 53 + theite, 2 Sevins
| Preolista | Game - Tosteen Chicomy con cwilch Fubobao
con: sohlick - M Do 5.0 con i in ftokong
4730 000

IBE5X-15 NOTEBOOK TMB HDEOME (1 po)

M/8 BOIBESKZS, Clack 75Mhz. ORaom | Mb
(bspomcinia 0 | Mb o 0 58&), Floppy (e | 44,
Hord Bisk S0Mb, Batterin, 7 Porte Serigli Porte
Poeclloln, Port per Teasion nurmeaicn, Poco pee monk
tor-gstem Vi, Pors pe Floppy Drbve estemg 5057
15 oo ciern f owttngimie, Peesa 3.7 Kg., Schemo
VG4 10° metrollfumingto, Barsa par frasperte.
Aimerttotore; Toco botiein, Momool, B Dos 5.0 con

ey o o I 2.775.000
Scheda o ssporsions da 1M | §2.000
hoheds & espontione do dMD | 156,000
Rustama o mservg L 115000
imshennd mameo esieng | 115000
Adutioie per peaso L 115,000
furha GoEngge

48565LC-25 NOTEROOK 2MB HD120ME
TRACKBALL (1 pr}

M/8 BOLBASLE-25, Clock 25MHK: El.i-arn §1]
{Fspondifsle o AMb o0 6], Trockbod, Poessibelint &
ug?a1rr.'- 0 dockin s (ewmonsion) Floppy (Frie

AMb, Ford Disk 1208b, Bomeng, 7 Porte Sanali,
Porm Pesalieln, Porm per festiernn numedico, Porte per
monior athems VGA, | St & esponsions |10 pin 4.0
o i & pudonomia, Pese 7.9 ig., Schesmo VGA 10°
watrillsminoto, Boms par usperic, Almerhmion /(oo

bartens, Manoah M Dot 5.0 con moruehe in ohons
L 4115000
Cohmeln i edpamnnms o TMh | | 54000
Seheda ] esponsione do AMs L 156,000
i e L 115000
losiesinn rumanco astems | 57 000
Adkteaoen pa gresa L 57 000
o
Crhwdn fox /moden memg | 310.000
fockin L 356 000

|7 sl sondend. 7 swind ! poelisi, mress par moitns
psteing, preso per foshere gtheme o festening Awmarco
Extamg)

TUTTI | PREZZI SONO
IVA COMPRESA

ORARIO NEGOZIO: 9.30/12.30 - 15.30/19.20 + CHIUSO LUNED; E GIQVEDi MATTINA
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PROVE SL 1ERMO

suhptrmmuﬂnudﬂuhﬂhumﬂuﬂ.ruwiMMIml
| k-voti dovete leggere questa guida.

Un classico, raccomandatio senza riserve

Un gloco superbo ma lorse prive & guedlo spessore che 10 rende interessante pur mesl o annl. l ';
Ancorn moito raccomandsto ma probabilmente ha un paio di aspetti che ne riducono il voto

La “rona t confine ., un gloco con gquesio volto & un buon @doco “sa vi piace il genore’

Gloco che ha gualche gualith, ma chiaramente anche dei probleml evident|

AR A
Probleml di glocabiltd & di programmazions lo randono un gloco insufficiente 9 o o

Mon solo ia gocabilita ¢ scadente, lo & anche I'idens alla base del gioco stesso

G
Qui & cose & fanno sene. & parla «f bug e di glocabllith pessima. al
Un gloco par ZXHL che giva su Amiga A

FK

STt

CURVA INTERESSI
PREVISTOD

Un K-Parametro @, a nostro giudizio, il miglior gloco nel suo gonore. Le descrizioni che seguono sottoline-
ano gll elementi che rendono il gloco tale e con | quali deve misurarsl ogni concorrenta. Se volete avers In
casa una “glocoteca” degna di questo nome uscite subito a comprare tutti | titoll che vi mancanol

PROJECT X (Team 17) iK+ (System 3)
I wirti i G Bmmat o i demo . dimortrano e lorn B avee s
Grafice come non B ere mal wista, frenssis, boiti, lampd & cotilion in
wna dalls pla gremdi lysie del (lide mal sppeiss sel voatro Armigs

i,

PROVATI (a fonde) & GIUDICATI [alla !

SHOC0O DI CORSE AUTOMOBILISTICHE

STUNT CAR RACER (Microstyle)
spetiacolari con gusto dnematogralios Un'avveniurs da godersi in  Grafica paligonsls § svenguardia o uns valacis incrediblls fanno di
Tuttl | particolari o che riesce 8 catturers 4l manimo la vostra

GI1OCO DI RUOLO

ULTIMA Vi
(Origin]

Seonsible Soccer (Renegade)

La ragions primarla dell'uscita in ritarda dil K agnl mess, Non solo la

ATIONE/STRATEGIA
POPULOUS 2 (Electronic Arts)

. !l OF MONKEY ISLAND 2 (Lucasfilm)

Guy Thesapwood rtorns nells meovs syventurs cecinats per il da guel
paszi califernianl dells Lucanilim. Humer, disloghi ches sembrang sor
t da Arthur Mifler » grafics » 500000 sents precedentl
SIMULATZIONE AUTOMORBILISTICA
FORMULA ONE GRAND PRIX (Microprose) e VAT EAN—
ta bas ks ¢ ageone dell wnciias wn ritamo o) K ogei meese | gumsi impos. SUPER MARIO WORLD (Nintendo)
Cvg cha o Rhl§ & arviestio s in flalie, guessio gresds dasiao e a

disponibile per Duttl. Con une grafiza scrallents & wn ares i ghocs §-
PR P desiiber are che futdi | glochi vane oo

del viduogiorh | come una droga, provate a chisders a chiungue lo

a4
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$onole strade del 2000...

E notte. Il sangue gocciola dalla ferita che avete al
flanco. Lo ragazza che state aiutando a fuggre
dai laborators della Sphinx Inc. vi guarda
spaventata, Davanti a voi la fioca luce di un
tampione illumina a fatica il cancello secon
dario, arrugginito ¢ abbandonato. Sicte in un
vicolo. Sole venti metri wi separane dal vo-
stro weicolo, oltre il cancello. Guardate i di-
splay luminoso sul hanco della vostra arma automa.
tica: 13 colpi. Appena sufficients per una breve
raffica. Ascoltate. ! silenzio vi awwolge... At-
tivate il dispositive di biocontrollo [PA. e i
microdepositi di droga innestati nel vostro
corpo si aprono liberando un'ultima dose di
adrenaiina. Un calore ¢ una frenesia inna-
furali v inondano. Fale un passo in avanti,
pos un aitro, Uno scricomiodio, Vi voltale ¢ sparate quasi
distinto. Un'urio accompagna la caduta di un'ombra
nedla motte. Scattate in avanit, gndando aila ragazza di
fare altrettanto, Troppo tardi vi accorgele della trappola
Una seconda guardia esce da dietro l'angoio con un fu-
cile @ pompa in mano. Tirate il grilletto proprio mentre
ia gu;:rr.fr'u Vi punia contro o yua arma. Una fiammaia
bianca squarcia il buo, accecandovi, Non avete nem-
meno W lempo di chaedern quale arma ablna fatte fuo-
=0
5¢ la parola “cyberpunk” ¢ da qualche tempo di
moda nella terminologia di tutti | mass media, ben
rari sono | casi in cui essa viene applicata corretta-
mente, Si invoca il movimento cyberpunk ogni volta
che ¢i si trova a parlare di realta virtuali, reti di tele-
comunicazioni, pirati informatici ¢ ipotesi sulla so-
cietd mondiale del prossimo futuro, ma raramente il
significato della parola stessa e le idee che essa na-

SYNDICATE

sconde vengono spiegati - o compresi
Alla Bullfrog evidentemente non soffrono
di queste limitazioni, visto che il loro nuovo

: it puro del
http://www.oldgamesitalia.net/

toco, Syndicate, incarna lo spirito

http://www.oldgamesitalia.net/
SU SCHERMDPO

r g re dei giochi di Azione/Strategia in 3D isometrico ritornano
cnn‘:ﬁ titolo ambientato in un futuro tetro e ultraviolento. Non piu
slr)irﬂi e poteri divini con cui combattere gli avversari, ma armi auto-
matiche, innesti biocibernetici e droghe illegali. Il campo di battaglia

cyberpunk, senza inutili fronzodi o temute “reinter-
pretazioni®, Gli elementi base di questo genere fan-
tascientifico sono guattro: ambientazione urbana,
controllo dell'economia da parte di grandi corpora
zioni, forte presenza della tecnologia in ogni livello
della societa e ultraviolenza, Syndicate li riprende in-
tegralmente, “shakerando-
" con tl tradizionale shie

di azione/strategia in 3D

chi della Bullfrog.
Nell'anno 85 della Nue-
va Era il planeta ¢ domina-
to da potentissimi sinda-
catl criminali in costante lotta per il controllo
dell'economia mondiale. | campo di battaglia sono
gh Sprawd, giganteschi agplomerats urbani abitati da
milioni e milioni di persone. |l braccio armato det
sindacati sono i B.O.B., agenti speciali la cui mente
¢ stata riprogrammata per seguire le direttive dei lo-
ro signori. Ogni B.O.8. ¢ in parte organismo, in par-
te macchina, e ha a sua disposizione un vasto arse-
nale di armi e equipaggiamento, Questi agenti ven-
gono inviati in missione contro i sindacati avversan

In rompleisl cow grendi postona nascondersi decine e declns di
digEnti P,

Gli elementi di questo genere
sono quattro: ambientazione ur-
iIsometrico, tpico dei gio- bﬂﬂﬂ. gm"df fﬂmﬂrﬂdﬂﬂf,fﬂﬂf
presenza della tecnologia e ul-
fraviolenza. Syndicate li ripren-

de integralmente...

Di volta in volta obiettivo & eliminare |'opposizio-
ne, assassinare elementi importanti per il nemico o
rapire individui che potrebbero essere utili per la
causa del proprio sindacato. All'inizio del gioco il
giocatore ha la possibilita di personalizzare la pro-
pria organizzazione scegliendone il logo (tra i mol-
tissimi messi a disposizio-
ne) e il nome. Dal menu
principale si accede alle
consuete funzioni di sal-
\d[lgﬂiu_}LJTI'..';II']"IC'I'II'I:F.
uscita dal gioco e inizio
della [‘l.‘jrliu VETa ¢ pro-
pria. La prima schermata
che ci accoglie ¢ una mappa globale del plancta, di-
visa in territori (un po’ come in Risikol), | territori
sano colorati ditferentemente, secondo il sindacato
che li controlla. All'imizio la nostra societd stende la
sua ombra maligna solo sul piccolo territorio
dell'Europa Occidentale. E quindi d'uopo entrare
subito in azione e spiegare efficacemente agli altri
gindacati illusi chi ¢ il vero predestinato alla carica
di Signore del Mondo..

i sattore ricevca & avileppo. Investendo capdtall maggior sccsierate
la crearions dl Auown squipaggiamento.
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HO QUATTRO LAVORI IN PELLE PER TE...

ngi territorio & caratterizzato da una missione, che

deve essere risolta prima di passare al territono suc-
cessivo. | territori in cul possiamo espanderci sono
sempre adiacenti al nostro, e lampeggiano. All'ini
z10 la scelta & obbligata: risolta la facile missione in
Europa Occidentale tocca alla Scandinavia, poi
all'Europa Centrale e quindi all'Europa Orientale.
Piu avanti nel gioco viene offerta la possibilita di
scegliere tra pil territori. Quando cid avviene, non &
obbligatorio risolvere la missione scelta prima di
passare a un'altra. Il giocatore pud decidere di al
frontare Frima und missione piu facile e tornare piu
tardi al territorio pill ostico con una preparazione
migliore

Sceito il territorio che si vuole conquistare, una
schermata di brigfing illustra la situazione nella zona
e gli obiettivi che i nostri agenti dovranno raggiun
gere per ottenerne il controllo

Questa spiegazione & pitl o meno del genere
“Un’importante scienziate vuole passare dalla nostra
parte, ed ¢ tenuto rinchiuso in un edificio alla periferia
della cirtd. La sua fuga favorirebbe il crotlo delle attivitd
di ricerca memiche in questo settore ¢ lascerebbe libero il
campo per it marketing dei nostri prodotti industriali, ..
E possibile acquistare informazioni pin dettagliate
attingendo dal budget che abbiamo a disposizione

per gestire la nostra attivita

HO VISTO COSE CON QUESTI MIEI OCCHL..
Terminata questa lase, e accettato l'incarico, si passd
all'importantissima preparazione della squadra di
agenti che vermanno inviatl in missione ."';l":Jl:' celle
di ibernazione sono disponibili i corpi in animazio-
ne sospesa di otto agenti. Fino a quattro possono es-
sere scelti per la missione

Gli agenti hanno a disposizione due tipi di equi

paggiamento: convenzionale e biocibernetico. Fas

http://www.oldgamesitalia.net/
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isvopre & & fianos] L assalio & una base mi-
iitare. il gioca ricostrulsce con curs mon
wna sols ambleniackone, (ome in Populous,
ma un'intera “Mosolls utwristica™. Tottl §
marel, gll ambisnil & gll slemanti del pas-
sagglo sona viatl elsborat] dad grafici delfla
Bulifrog per mostrarcl come sara, secondo
lorn, § mondo tra gualchs decennlo.

no parte dell'equipaggiamento convenzionale sim-
patici gadget come pistole, tucili a pompa, kit medici,
scanner e persuadetron, armi capaci di controllare il
cervello delle vittime e di convincerle a passare dalla
nostra parte. L'equipaggiamento cibernetico, che
viene direttamente innestato nel corpo degli agenti
presenta una vasta gamma di arti e organi artificiali
il cul scopo  migliorare le prestazioni degli agenti
in zona di operazioni. Le gambe, per esempio, ga
rAnnsCono 4n movimentio ':'li:l.l Tn':rli,ijﬂ]_ menire |.| L]
vello bionico aumenta il livello di intellipenza

Da questa schermata si pud accedere all'importan
te dipartimento di ricerca, dove nuovi pquipaggia-
menti vengono sfornati a un ritmo proporzionale ai

vostn investiment

SETTE..OTTO.. VA ALL'INFERNO, POLIZIOTTO!
Lo schermo di gioco ¢ diviso in tre parti. [n alto 2 si
nistra si trovano le icone degli agenti: cliccando su

una assumiamo u t"f'["ljfii l.j.'l."I dECNIE C HE.‘-F'IH'

denite (ogni agente ¢ 1dentilicato da un numero)

SU SCHERMDO

(sinistral | “bipderannertiani®
pll puri roleranne con soddi-
slazions la prevenza o partico-
lari cormm gl enermi cartellomi
pubbblicitar. Nells versbone 100
sl inlerne & waranns enlmario-
il fll otion video.

[vorta) Un esempio dell srchi-
trftiora propoiis Gl soantni e
rERpEad e Pl lvell, speiso
iodlegeti da remps & passerelbs.

mentre cliccando al centro controlliamo contempo-

raneamente tutti gli agenti della squadra.

In basso a sinistra uno scanner mostra una map-
pa dall'alto della zona della citth immediatamente
circostante all'agente selezionato, Ma é la grande fi-
nestra centrale il vero cuore di Syndicate. Qui la cittd
e le installazioni dove | nostri agenti sono stati invia-
ti appaiono in tutto il fulgore della grafica in 3D iso-
metrico. Il livello di dettaglio & impressionante, cosi
pure |'uso della grafica in alta risoluzione e dei 16

colon -.,!!n|1-n!:|]:||i'

a;mruln- intnicate, caotiche ¢ m’-"..'i:‘*pf![h‘riutf' CoIme
ben §1 addice a un'ambientazione cyberpunk. L'at.
mosfera ¢ costantemente tetra e notturna, ."-a.FH.'dHi.IH
dalla fioca illuminazione stradale e dal bagliore mu-
tevole dei grandi cartelloni pubblicitari. Automezzi
civili e della polizia si aggirano per le strade, mentre
veloci treni sopraelevati collegano stazioni situa-
La cttd stessa é

e in punti lontam della cittd

spesso costruita su pid livelli, collegati da un in 7
&
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P n ° v ! s “ s c “ i ! m 'B Un agente sta al coperto, altro assalta.

BLAM!! HLAM!! Colte di sorprasa, gia due
guardie sono morte La teres risponde al
fuoco, Maleditione, la policia & stata allar-
tata. Tra poco avreme alitri problemi.

SYNDICATE .

| Abbnmopmfmlnilluntmmpamm A
.i' I'andamento della seconda missiorte. La Lo

= F :
B i ;

“  prima, della quale vedete la mappa sullo sfon -
- do, & infatti molto semplice, e serve a introdurre gli
 elementi base del gioco. In questa seconda impresa |
problemi iniziano a farsi seri, e il gult:am ¢ chiama- EEE_E%%EFEE&E
to a una serie di scelte sia in f;g di pi:nﬁmzmne in sgguato avunaue
dlﬂ di esmq:lone - —

rd

o

Qui crelamo la novira societs. i
nome deve sssers significativa:
farci conoscery @ Incuters torrors
‘" &l mamici. Abbiamo opiato par
Omnis Biolaby. chisrisce bene | no-
vl sopl, & cyberpunk & cosa pla

importante, o plisce un wcoo. Bel
o il monda con i"alloro Intormo.

Completata la prima, facile,

missione. abblamo una solida

bass i Europa Occidemtale. 0

prossimo oblettivo & la Scan-

dinavia, un territoric popole

o che garanthoe buone ren-

dite Mm, mi prudono gia be

i f
Tre guardie sorveghano edificio. Probabil-
manie wono armats pelantaments, Oalla
oo posipone possono dominare Tutla la
plazza ¢ lo sale. Occorme wna tattica & ag-
giramanto sul fanco

Bansé bane, para che o slano due sciern
wati che Tanns al cxve noltio (o megiio,
dai nostyl laboratori) Persuaderii non &
un problema, ragglungerli .. Sono chiv
8l in una palarring guardst] a vista, Pet
eatn, sparave In gualche soona di distru-
Hone.., Perd non mancharanno Comun-
Y gun le aocaslonl di menars e mand

Ho deciio di inviare dus sgentl. Un paio di fu-
:“;": medico ﬁ;::‘;l:::w'- le ferite, m-r:I Feco | misl yomind n arkone. Entrano in
pud usare una volta soia. Alla ragazza atfido il ¢cifts da un condofto fognario. La lancia a
persusdetron. || dispositive che convincera gli motore |l aspetta qui. sperando che ritomi-
soenciati a passare dalla nostrs parte. L'egui- rs e g sclensiati.

paggiameanto non wtilizesto pud essers riven
duto sl ritormo dalla missiono

Gid che i soro faccio un sal
o al centro ricerche & spar-
go denaro sperando di rac-
cogliery pistole mitragliatre.
. Avers le Uzl in pugno ra- _
mdamente & vitale e si de- '

SYNDICATE

A mEAREOnE

%&

' shdgra arvdare oftre A secon-

S
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Muawiti !, sembr

copertura diatro al muretto. O avwentiamo "\-\ E
E nell wdificho sperando che la policia ci lasc '

ancora gualche secondo

Conmincars gli scloneiati non & stato pro
blematico. Assegnamo un agente sila lo-
o icofta. manira "altre oorre avantl &
| controllare la situadone. Le armi vengo-
rig fatte sparirs La pollsia ammiva da F a
tre secondi Sono andati di 13, agentil
Sono patx. . parana & tuttc guello che

:—rﬁ'r
b

e —

L T IR e =

-7 L ;

La pula purtroppo now O Oreds. 51 BCoefhve

il oo, @ v de PoITH Choe  ReCupe-

riamys uns Uxl da un polinkoite abbatiuio e
| o facclammo virsds. Asssrg!!, sismo feria

Fuochi @ artificio & Testepgiamentl
sciolgono || noitra Aboime & cisa Hon &
itata dwra sodo stressants. Fortunatamen
te non abbiamo avwio bivogne di veriare i
rwmiil B

e

LS

 : f"rl

A

]
i b

e L e e T T e

L] - — L.

La scharmala finals valula la nosira pre:
starione. Gl sgentl ritormano nelle cams
re il congelamants. . Na, Terml! Cl glungs
notina che in un piccola villaggio dell'Eu
fapa Centrale non aspetlano altro che ;
gualcuno che Ii liber! dal glago di un ain . E farial Quasi non ¢l crediama. § sanga -
dacato memso. Dove sono guells nuove perdite ira o cvili ., deve ssyere W prima
rritragliatrics Lizi? il wolta

| La polizia ¢ db ancora la caccia. 1l pericolo
¢ grands: basta che un sole scienzialo
mioin sccidanialmonts parché Nimpresa

=

fallisca BAAAAAPMMMINE, un alire pol
photto cade (rivallato

—
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——
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PROVE 50U

tricato sistema di passerelle, scale, rampe ¢ plat-
talorme

Selezionando un agente ¢ cliccando su un punto
della mappa gli si ordinerd di dirigersi verso quel
luogo. Cliccando sull‘icona di un’arma nel nquadro
dell'equipaggiamento gl si ordinera di preparare
qL'.-:':i_ arma, menire per fare Tuoco occorre puritare i
cursore nel punto deila mappa dove si vuole sparare
e premere il puisante destro del mouse. Gli agenti
lasciati a loro stessi agiranno comungue (ndipen-
denitemente, & con un intelligenza pari al loro livello
di intelligenza artificlale. Questo livello di Al dipen
de da due fattor: eventuali innesh cerebrall di com
panenti biocibernetici e utilizzo di droghe che alte
rano | livelli [PA dell’agente

IPA € una sigla che sta per Intelligence, Perception,
Adrenalyn (Intelligenza, Percezione, Adrenalina)
I'intelligenza controlla la capacita dell’agente di agi-
re al di fuoeri del nostro controllo

La percezione di accorgersi in tempo di pericali o
situazioni di tensione ¢ 'adrenalina la rapidita di
mMOoVImento ¢ reazione.

Nella citta (o nel centro di ricerche, o nell'instalia
zione militare, se & in questi luoghi che s svolge la
missione) & naturalmente presente una pletara di
avversari decisi a proteggere le loro proprictd, a osta-
colarcl 0 a raggiungere prima di nol lo stesso obietti
vo. La polizia rappresenta il nemuco meno pericolo
sn, |l sun Scopo & profoggere | itading ¢ manlenere
l'ordine. Agenh di polizia pattugiiano le strade a pie
di o su aoto faciimente riconoscibill. Intervengono
palese minacc

S0 1IN Caso di situarion d quind,

aghi agenti in missione basta tenere e armi net fode-
I pEr €SsSere yEnorat

L .:I,:E-_‘l'.f* I.J.i Fu]l:.»'i.'; r!|."1j.u_ .r.u:*.r-.- _[-.'. )} SSETE &1l
minato con un solo colpo di arma leggera, ¢ d suo
equipaggiamento raccolto ¢ utilizzato, Essl possono
comunque costituire una complicazione, soprattutto
S0 t:'.‘.-*T'.'!-':lgr' no durante un conflitto 3 fuoco tra
agentl di sindacan nermc

Le guardie d'altro canto, sone meglio armate e in-
tervengono immediatamente. I loro scopo ¢ dilen
dere postazionl fisse, come installazioni e palazzi
Anche il loro equipaggiamento pud essere riutilizza
to, una vaolta che siano state uccise.

4
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LLLALNA ALENTI

W rpdbew pecessario alla shmularions della chrodpplns dredale ha riohlerto wn Lavirn Aolesols

VOGLIO [L VECCHIO CACCIATORE, CON LA
SUA MAGIA..
Gli agenti nemici sono ['osso pit duro da rodere
Hanno equipaggiamento e innesti bionici pari ai no
stri 0 superiori, ¢ generalmente sono pit numerosi
Si avventano sugli avversari come falchl, sparando 3
ripetizione, ¢ struttano intelligentemente la situazio
[eirristra) Unariona & grappo
concentra il nosiro luocs ma rl
chia dl tare caders tuttl gii
BEERT M ownimiou s ta

[voitn) Un weloolo dalla tarae
agariple di peoslicis

Di Syndicate possono avervi affascinato diverse cose: se vi é placiuta
la parte tattica in 3D isometrico, allora |'alternativa migiiore @ Popo-
lous 2 della stessa Bullfrog, la battaglia tra divinita dell’Olimpo che
vanta I'alioro del voto piu alto mal assegnato da K. Se invece siete sta-
ti conquistat! dall'ambientazione, allora ia sceita migliore @ il vecchio
Rise of the Dragon della Dynamix (ancora reperibile su ordinazione):
una bellissima avventura grafica amblentata nella Los Angeles del futu-
ro che offre un buon mix di elementi cyberpunk, violenza e
antiche tradizioni cinesi, Laser Sqguad é caratterizzato da
problemi tatticl simili a quelll incontrati in Syndicate (equi-
paggiare una squadra di uomini e guidarli attraverso una se-
rie di missioni). E pii limitato in scopo e dimensioni, ma co-
mungue molto divertente. Infine Dune H, della

Westwood /Virgin, ricorda molto la struttura di gioco di Syn-
dicate, con | suol scontri tra veicoli in tempo reale, ed & pro-
babilmente il titolo che piu gli si avvicina,

utilizzando ripan o facendo gioco di Sua-

ni* fartica !

.1r.| ."I'

INIEVETIEEI0 netla stessa missione, & In questo caso

accadere, talvolta, che piu sindacah nemic
pud essere und pacchia vederll combattere tra di lo-
ro. Non ¢ perd una pacchia quando due ¢ piti sinda-
cati decidono di coalizzars: contro di noi...

¢ e cose Vanno proprio male, & sono '.Jilr_' Hp.iil.:'-
nl estreme: (| “bottane del panico” (athvato premen-
do contemporaneamente i due pulsantl del mouse)
manda al massimo | Hvelll IPA di tutt gh .;|+:-_'.".tl ¢
‘l'-._j..' N} II."' lil 'J'l-nF.I!l" .J:l i||':"|||Fi'a|1|-1

NITRI

‘apente selenonalo con sHetto devastante. Oc-

« D s fa esplo

In alternativa, premendo (
QeETe |

chio, perché gli agentl dei sindacati nemicl non s&

no restil ad avwalers) di questa soluzione

La vista in 3D isometrico ¢ molto bella, ma non
riva o) diietts OV S0praiuaito 2 DroseEml Oem-
i b 4] [ e la b AN b dhs il Tia sttt BE ¥ A T .['.
valll LRablda N PRIV Gl Tl _-\.._l_J.T]:'L'_.._,q__l..] g3
- v et =1 x oA § e b Tl B el b T
VISld GuandD DassdEno Qletra 3 Un |-'.|:.|.:"-' O ITaAng
¥t ¥ .\_:.
: i-1
Questo non € un problema per 1 nostrl agent, dal
mirrTEn N ‘_|| F i i ..: I : ""EHF‘I;".‘"
A 4 | 1S3 - @ SEmDre L -
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TUTTO IL CYBERPUNK DAL CIBBERPUNC AL SAIBERPANK

Se siete interessati a questa ambientazione, in questo box vl forniamo una serie di titoli
consigliati tra la notevole produzione editoriale-cinematografica.

LIBRI!
Neuromante, di W Gibson (1984) - Editrice Nord, collana Cosmo Oro
E il titolo che per definizione ha Inaugurato Il movimento cyberpunk. Il futuro creato da
Gibson & affascinante & molto verosimile, ma la trama é incredibilmente complessa e lo
stile frammentato di Gibson non ne facilita la lettura.
Senza Tregua, di J. A. Effinger (1987) - Editrice Nord, collana Cosmo Argento
L'insolito cyberpunk arabo di Effinger @ meno cerebrale di quello di Gibson, ma altret-
tanto tecnolocizzato e violento. La lettura & piu semplice, & la trama coinvolgente ,unk
ta a un protagonista davvero simpatico lo rendono probablimente il libro consigliato a
tuttl.
Il Cacciatore di Androidi, di Philip K. Dick (1968) - Editrice Nord, collana Cosmo Oro
E Il romanzo che ha ispirato Blade Runner. Sebbene sia molto diverso dal film, @ altret-
tanto tetro e angosclante. Le tematiche trattate sono la perdita di personalita deil’indi
viduo e la speranza di trovare | valorl dimenticati in esseri artificiali (i replicantl). Non
un romanzo di facile lettura, ma profondo @ molto poetico.

FILM
BLADE RUNNER, DI RIDLEY SCOTT (1982)
Da molti viene considerato il vero film culto degli anni "80. La Los Angeles del 2019 &
un crogiolo dove decine di razze vivono tra palazzi incredibilmente altl e decadenti, men-
tre la pioggia aclda cade Incessantemente e il sole é solo un pallido ricordo. La caccia
del detective Deckart al replicant! fuggiti, il suo amore per la replicante Rachael e i
monologo di morte del capo del replicantl, Roy, sono entrati nella leggenda del cinema.
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lizzo di tecaiche di dithe-
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Il programma supporta
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Soundblaster. La masica
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malto buoni (sl punta che
son & improbabile cho |
vieini chiamino la polizia
tomando un confiitto a
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CURVA INTERESSE PREVISTO

esempio di parlato digite
lizzato in piu oitre a gual-
i prosenlati oon sarsbbe

ROBOCOP, DI PAUL VERHOEVEN (1987)

Probabilmente |l film dove gli innesti cibernetici sono trattati con la maggiore varieta e
spettacolarita. Un agente di polizia ucciso in uno scontro a fuoco viene trasformato nel
poliziotto definitivo: un essere mezzo uomo e mezzo macchina programmato per mante
nere I'ordine. E il papa degli agenti di Syndicate!

AKIRA, DI KATSUSHIRO OTOMO (1987)

Il film a cartoni animati tratto dalla celebre serie a fumetti giapponese ha suscitato rea- -
zionl discordl. A nol piace tantissimo per I'accuratezza dell’animazione, | personagg! az- loce
reccati, una forte componente di parapsicologia e alcune scene d'azione veramente no- m'::‘m-
tevoll, il tutto condito da una trama colnvolgente & emozionante.

Versione Amiga

e vyaisiond apposits
per Amiga 1200,

[E]""!.i]’t'lflfl Un agenie nemico 'llfl"""i._:'ullrhl :,"l"'l':l'[u'." .""'Illl.él ;_-_:r THEL) § il NCAVELD DUO Immediatamenie ESsere
| nastri uomini possono subire lerite r':lil'.|'-h' ca s la missione viene lelicemente risolta, 1l ernto IMMVYESTD 1N noercy ecnolog ¢ nella pranthcazo

un Nemico chie nol non possiamo vedere (ma joro s1)  no diventa nostro ne di rove mission

prima che riusciamo a identificarne la posizione ¢ a | territori sono lonte di profitto: tantl termitord, tan NON SO QUANTO CI1 GIOCHERD'... MA, IN FON-

freddarlo. Certo, questo non ha effetto sugli agenti  to profitto. Inaltre & possibile variare il livello di tas- DO, CHI LO SA?
che stanno agendo indipendentemente, ma ¢ un pec-  sazione, con il rischio perd di rendere la popolazione  Syndicate ¢ uno dei giochi pit divertent a mi sia
cato dover rinunciare al controllo su un agente solo  infelice e convincerla a disertare capitato di giocar

et |

L tvoshipans maslrs A oresrsons 4 un cyborg con T daposriren
Lowsmairda " Chiuihk gecine guealo Irerd moame

L iR dalls dpuals porwagillsmng la oiTha
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“| primi passi dell’'vomo nello spazio furono al centro

della piv grande e pericolosa corsa tecnologica...tocca a voi
ora cambiare il sesso della storia!”

L eSSt e 2 1;; Jl:.lrl[lm)# 5 s
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SU SCHERMDO

PRINCE OF PERSIA

The shadow and the flame

ore e signori per la vostra e la nostra gioia 1l principe ¢ tor-
na n stiamo parlando dell'uscita dell’ultimo album di Prince, nep-

pure quantomai improbabile, ritorno di Giannini nella nazionale

Tranquilli, non si tratta neppure di un ritorno dei Savoia in

principe di cui stiamo parlando & I'unico vero principe del video-

{ dn

- che €l AAAAEA

Vi ricordate quell'omino vestito di hianco

gioco: il Principe di Persia.

£ra perdutamentes mnamorato - perfetfamente n
cambiato, ovwiamente - della Lighia del Sultano d
Persia, una imvero splendida hgliola (ne avreste

mai dubitato? Quando mai «i & vista la hglia di un

Stltano bruttma... chessd, magari col naso storio
' diolis: o M il #atte Tl
L I CEAVIRIIL NS0 I-'!.l TRELEE IHIIISS]
che puntualmente aveva trovato nel gra 3
gere quantomai spregevole - un pericoloso ¢ feroce
antagonista’
Ricordate le ETDCE , st AIMICO AVeva
dovuto compiere, le guardie che aveva dovuto tru-
cidare, 1 12 interminabili livelll di gloco che aveva

| - . — - . 4 - —
LR LTy SLAEM Tl l,.'rl""_- l...! Ll "-'.L.'IT! ST L)

ftno ad amvare alle sontuode sale del palazroo
FASCHe 4 |E"-rn".|’: 4 SUI Amatda. cadauta ne

[empo Soo le ::!,:”"IH dell'odiato, ma polenissimo
visir Jattar (pid U nome di un agrume che quello -
. fopre Il princips tenta di ag-

1.[= LTI VIS |‘ i hbher» & nrearin T | h arn TICoT gragpary dhpesralameante & us
sasiablo v parisnes.
{-i 1% Ftte Cio o« ] G w22 1 r1li di P g Feeee W pporesds poincips (0 fuga de palagezs imoeguito dal corgs & guardia al gran (amglata. Matels aflre Sorio 8 noslire oenlera Kta par e

@iy ggplaind ko hll\l..:uﬂﬂd N il @®Ted 1TE A iFmbviiFse O dhei | jeeer wab g gyl o ieis woRiaTiata i ana trlppnh_

! perim dulle pockee & el letall

Persia |l fa una specie 21 rlepilogo delle puntate

[H:_‘-‘..L'-:]r_‘:'uf: Ed é ju fe SCOPprmo Cosa & Succes
s0 al termine della precedente avventura: | due
piccioncini tubanti sono riusciti ad ottenere il con
senso dell'illuminato Sultano al loro matrimonio,
e cosi vivono felici e contenti... per 11 glorai
Questo il tempo che il vile Jaffar ha impiegato
PET TIOTEaNIZZarsi un attimino e mettere in
il suo nuovo, perfido piano, Grazie a una magia
Jaffar assume le sembianze del pOvVETO principe e
gil ;1 sostituisce. [l vero prncipe, che grazie alla
siessa magia non viene pitl nconosciuto come ta
e, 51 presenta ignaro a palazzo ¢ trova una sua fo-
IoCopia yivente cne gil a1rza Ao WG 1 CoOrpo

: 4 A - W = A
Gl FdsTdid. ADDETIA 1) ol o eEnsare ',

cantante, € proprio il mio anno fortunato!™ ¢ il no
IO & TOF 51 Nirova un manipolo ai COrpulenie
lie & 5D \ gUir ! e |
1l | I B al { i ol - Bojpra | grisdigy bkl -
; gleare | vt di geslrs o gueds o
F Q3 Cuss D punto cni i ] VPNt vira i wratra rb ;1"“
Lir®in W v b i Brpgady o [V I = ] I-""ll Pl & e aal e . amd B igpyws B 0T el aie @ SoEFg Prslgpd (TS ey Gl ﬁ _‘*“'
PO e FT0W - Nang & Wy et g ekl 8 Tl g e lEwearigis b WA poels  Ase wolle dabils U el ds elers parecohls i
7 = - L
TEERETT IF 2 g - 3
e
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PRINCE

PROVE SU 5¢C

one di manovrare U principe (81 puo giocare an-
che con il joystick. ma personalmente ritengo sia
molto pilt pratico controllare il principe dalla ta-
stiera) sono gli stessi del primo episodio pill uno.
Il nuove tasto (Control, che va ad aggiungersi alle
frecce direzionali e al tasto di maiuscolo) viene
i"l‘il_‘H"E,{d.t[F rn';'f i.dI _:-HJJ.;:J'I'!J.:I' u; NROsLro ['U:'I"'m':_}-".,'igglﬂ
la spada quando ne abbia voglia. Anche questo ¢
un passo avanti nspetto al primo Prince of Perma
nel li:'.l.lzl. la *:ip.]d.a VeNIva sgudinala aulomatica-
mente in presenza di un nemico, [l sistema di
controllo del principe viene in questo modo mi-
gliorato pur rimanendo praticissimo. Questa ¢ la
dimostrazione del fatto che il buon Mechner, pa-
dre del primo e del secondo Prince of Persia, ha
ben capito che la semplicita di gestione del perso-

- P : 'l
gratad uno ot pu.!'.!. i

naggio e forza che hanno
fatto la fortuna del goco
¢ che non doveva essere
eccessivamente compli
cata

L'impatto grafico del
gioco ¢ notevole. | primo

ntatto lo si ha con la
parte di narrazione iniziale (di cui ho gia parlato)
realizzata con splendide animanoni (oitre che con
la voce digitalizzata del narratore per quanti aves
sero una scheda sonora in grado di supportaria)
Ma la prova del nove la si ha quando il gioco vero
¢ proprio ha inizio, e cioé dopo il volo del principe
fuori dalla finestra, La cosa che colpisce maggior
mente a prima vista & lo splendido background,

SOPraliuiio s¢ paragonalo con queiio, $obro ed es-

senziale, del primo episodio. Colori e cesellature
grafiche si sprecano per rappresentare gii esterni
del palazzo del sultano. Terminato |'effetto-stupo
ré causato dalla ricchezza del background 'occhio
Inevitabilmente casca sul principe. Rispetto alla
prima realizzazione del gioco la sua figura & leg-
germente pitt grande, ¢ pit studiata nei dettagli
In testa un turbante celeste, ¢ invece del “comple
ting bianco” di un tempo un paio di pantalon
blanchi e un gilet rosso. Al piedi le classiche scar
pe arabe ¢on la punta rivolta verso ['alto
Questa cura dei particolari la troviamo e la tro-
veremo anche in tutti ghi avversari che il nostro
principe avra modo di incontrare nel corso della
sua avventura: siano essi serpenti, teste mozze,
sacerdoti o quant'altro possa capitargh di fronte, o
anche di schiena. Gid, al nuovo Pringg of Persa €
infatti consentito {ancorché sconsighato per la sua
Incoiumita) combattere contemporancamente con
due divers: avversari uno di fronte ¢ uno alle sue
spalle, Dopo aver sguainato la spada basterd pre-
mere il tasto di maiuscolo (shift) e la direzione in
i wgl;.unu farlo combattere, ¢ questt s1 girera
da quella parte. Va peraitro detto che il sisterna ha
un suo automatismo, per cul se il principe é volta-
to verso sinistra, ¢ gl compare un avwersano a de
stra (ovvero alle sue spalle) sara suthiciente .'Z-.:;-;!':
sguainare ia spada, e conlemporansamente ¢

autonomamente si vollera nella direzsione del

http://www.oldgamesitalia.net/

Che splandido cavallal Scusl 8 (sdbcarmil la sliads par La MeccaT
Bah, rhe 18, la gnorr

mento. In altr casi, invece potra esscre molto ut
II' tar Firare s st siessd DANCIPpE 4 -ai'!.,ll.i'q LAl
nata. Questo sara indispensablle per esempio

quando ¢ 51 troverd su un pian

Se gia Prince of Persial erada | .. .ootiamo entrare
considerarsi un classico da avere |, '
a futti { costi come chiamare un
gioco che ne ha mantenuti tutti i
pregi eliminandone i pochi difeiti?

combattimento. [n

nlattl non

QuUestto CRsO

Minzionid la rolanone -

=

omatica del nostro per-
sonaggio.

i:'r".f i'II:.J.'": ..JI.'I'.'l!.:!',"_'- ;_.:;,i 1___-"..'||' siiy Al !"':I“'H .“’I”...-_' '|

Pervia PIenaeTe -.L‘.':.'.iEl.':I.{.l CON gueste nuove op-

Anche Pl chi

DOTTHNITE SArd opeTanone da poco

g e

il psatrn tagepelo volenle sembes rallentars: pare propro 8 swsere arrivet) al capsatines . Chissh coma tro-

weramn all taterne dl guesto rudes

Oh, oh. quésls wita pare un pa’ roppo lunge ende per me blio:
ghErs irovers paalcoss che mil slull a passars

nomn avesse mai giocato al precedente episodio co-

ITARTRCIAC, | OV TaEROTT € ;-l'!".'u;}.lh IaEIT RUALIE DI

ta di controllo del personaggio

€ na come di uno dei pit impor
tanti punti i torza del goco. Parlando dei movi-
menti concessi al principe, bisogna annotare qual

che novitd. Oltre alle consuete '|‘-u.~u_~:|]__.t.1 I:t'm.‘rrr.‘h‘

saltare In lungo, saltare in aito ed arrampicarsi,

passo cauto, scendere, estrarre la spada, dare stoc-

Cale ¢ parire | I".'!FI‘J. ACCOSCIErs) ¢ Ne sano -i.i'l

1 5 §
LiDveE, dnchne S¢ Don SOno "-""'.l!"i.'. &C Non in ae

terminate occasioni. In presenza di una lama na-

sCosia onZrontalmente noel muro a areca un metro

di altezza (passando davant alla quale si verrebbe

Duastn yplendids 1appeto vo
lante serve par pariarcl dal
dvmgeon antia I pelared ed unae
loealith amdorn soarmseRita. .

Per chi, alfascinato dal secondo eplsodio della saga di Prince of
Persia, volesse cimentarsi con altri giochi del genere, Il consiglio
che possiamo dare é guello, prima di tutto, di avventurarsi nel pri-
mo Prince of Persia. Visto che moltl di vol avranno gia portato a ter-
mine anche questo possiamo consigliare anche 'ottimo Gods del
Bitmap Brothers o il piu recente Flashback. Rispetto ai due episodi
di Prince of Persia, sia in Gods che in Flashback ha una maggiore
predominanza la componente arcade rispetto a quelia
d'avventura. Per quanto riguarda il personaggio, lo stu-
dio del suol movimenti e la sua fluidita Gods non parteci-
pa alla competizione, e tra il protagonista di Flashback e
il nostro principe vince agevolmente il primo. Per quanto
riguarda il gioco le opinloni sono discordanti, lo preferi-
sco Prince I, aitrl in redazione sono per |l gioco della ca-

sa francese: de gustibus...
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Cotd mda il larebbopst conuuiilar e cne befls figliola

attettati a meta!) i PrINCIDE pud PEr esempio stn
sClare per terra a “passo di leopardo”. Se i st trova

d dOver combattere con un serpénte o comunque

con un qualche avversario strisciante, le stoccate
che daremo saranno automaticamente indirizzat
verso il basso

Altra grossa novitd che riguarda il povero princ
pe ¢ gaella delle magie. Non & solo costretto a su
bire quelle del malefico visir, ma pud a sua volta
effettuarne di proprie. Non malte, in verlta, ma
quelle giuste a toghiere dagli impicci in certe situa
Ziom parbicolarmente spinose. La prima magia ¢

1 1 "
l'!II:"|]u dell ombra -'.H.'lr'-l';.:l..r'r'.?.i diretta detle mali

gnita di I_'-.f!.'l.' L incantesimo che guestt ha realiz-

[— i | - i |
ornarc! ¢ na IftE T lasciato ia ;H'-'-w-.'l'-l_ﬂ_':

dl Creare 4 nostra valtd un ombra di nog stess
'."?'.i._'u'.',_li.- Useremo .:_..i'_':|||1 ['-.|:1_----!_t'_- iacodla 1
siro COrpo Cadra a berrd &sanime, & da oussio =
_-:,1.__--'.'I.L'_'J B "l:'i}';f. nera in ,.: a0 Qf Tare tuth
guello che sappiamo fare nol, con in piu la part
Clarila 4 on temere Lame O sDadie i LEUn i
né salti d QUAISIAS] dIMmensior omora qua
%1 '_-:*:‘-_"_‘.':;'r

Perd, owilamente ¢'¢ un pero, altinment sareb
IC IUilo roppo [aclie, creare a vosira omora «
malto costoso, ¢ vi consigho di farlo solo quando
ve ne sia eftettivamente la necessita. Per .".-" Beh

O YOG riOviIinaryl _:_:i_l__"\.[h |_:,| RO LY, [T Vale &=

V¢ ne atCoTEereti |:_.II|":|' ‘..1]’|'~ Hith !|'--. a dare un

occhiata sul manuale: ¢ spiegato maolto chiara

W prifehps guronaols in wn etve
¥ garicolasianbeyt tewmpean, 1o
g imadie & ol lranslll @i oogee
Femedd Bipdages Teruere gl ocofu
S il - i
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O, g CavEllireg, gueslo @ o5 4 0010 we Bell scgunto

i i
L9 il F.-'.'-‘":‘I L

el gioco (contrariamente a quells dell'ombra chi

|
J

In realti conosciamo sin dall inizio, ma che vi con

sighio di non provare per un bel pezzo!) & quella
della palla di fuoco. Un'arma potentissima che po
UEmo Implegare pel :--.'-.-nl?gﬂ-n.- NEMICl piu "t
1[II|:I-i-

Lasciando il personaggio per analizzare 1l gioco
I §€ non posso che ripetere quello che ho gia det
10 1 ."-r-.'l.--IJ'r.-n:.u Anche da questo punio di vista ¢

gtalo teato Mo an che dy buono ¢'era In Pance

] = "
of Perua | (e non ¢ poco), ed € stato mighorato tut:

o U mighorabile. Molto piu nicchi e vai ack
ground, molto piu different: tra loro gh avversan
da altrontare, moite pit ncco il gioco di imprevisti
€ Coi di scena. molti e nuov trabocchetti che si
LN irano per sirada alto aumentala la mole d
gioco, molte di pit le diverse possibilita di tern
1are 1it Ll.r IETINEMaim (1YL Peér dan N Weea, A1l
ine c IT ! vello ¢ si trova di fronte 3 due
:-"l-"- a1 1 i fnirambe apeérte, Che portano a
LN VLI o | TRl (Ta MOTH .| yLF Sii -._-'::'\.:
qua irada iniraprendere, nmant ndo per tutto |
EIOCO (Y 1D dice undg e i ha pr Varo) Con & an
Ry @ I-'l-!‘_l il IVEre SOt 3 51 -|:- 1riRs SLAd :_"n. Ll
ra o dithcoltosa [almeno fino a guando Paolo Pa

ghanti non vl svelera tutt | segret: sulle pagine dei

| —— ¢
FTIRCE Oy

INT), Insomma, s gla

sere considerato a hitti g elfetti un "¢

i printips slla press con v et erdote sl termpio. Ayveriar| egnotd @ durl ds combatiers. § bene wrTive
re @ wpuasto panio oo e el pe 8 boceetle ofa W s{oria

| DT
{5 =F "
[P E

L

{.lf'l'l'l'f'l' AANTT Mg A .||'_:":'

Cana Elecirons Ars

Sviluppatore roderband

o Grplfus s
gliar a s

¢ Wmetria ol

i
T i L

Versione PC

Queila che ab-

¢ stato ln piat

I taforma su cul & nalo

Prince of Parala I Le

| Istruzionl segnalano I
286 n 10 MHr come mac-
china minima indi -

i
=
iy

Mlijgieng diw fpoaliois ot gk ra
paAlava la perfelians man &f6
imgiesa Tecile. sppure i bunn
jofda® Maedcthined il & Fiuicile. #
il grengds. E ofatti & wda gia
Lamle @ Primy of Pevpia W che
derepnrd alla lvaw | (peraltro re
d af Bl Theewibi el gerorne spesd
din Bast hgprownd ¢ avverali ma-
Ml fladis sCaima & warishi
Lt sl giocn limitats, TuTto quee
iE ors non OF pll @ il gioco
wambira veramenie non avers
iy sliwn difatio. Per | plu @i
ol possiamo egnalare una

fluidiila feggerments inferiors
pat pual cha riguadrda | moavl
it dol Princips o la neceasits

#i e FadihlAg e po" pid po
inte del T8 & 10 PIHE Sagnals-
1o nslles latrurden ger veders gl
radE il pprosgrErmens senea soatli
Giamdiots anihe La folormba Lo
A W RERp ATITED (§ 1 DAL
winll eferti digialirestl. o oeli
mrtiva w Capolsvagrm!

CURVA INTERESSE PREVISTD

Per quel che mi rguarda pOirel andare avant

DT Ore, raccontandovit nel

:
var lvelll o

aperazione sarebbe controproducente per tutts

-:III1'-i|I che abbiano
pProprio i questa avventira, a
iHr. il &

FIVOREETe un i |
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pil o sars The Chadow and the
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1 e Ll |
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SE PENSI DI VOLARE CON
JL MIGLIOR SINULATORE
s 1ON COMOSCI ANTORA
IiL NUOVO* ATPZ2

Airline II-TL".“'-P{"I'T Pilo I"H lll".l.,h T‘-ltto Cib Che hai E.empre
o 1 PC Fipagabile it e voc egh- - desiderato acquistare
.wr-.fh.nm di volare sui operatori delle tormi direttamente ne“a tua crtta"_
et di linea piu djt[u»t di controllo ...finalmente a tua completa

F'l._- me / 1?_ /47 s VEerso Cenu
Airbus AS20 ed 1l - naia di rotte ed nera KVOTO disposi:ione!

motore turboelica n'! (nchiede u.hul |

Shorts 360, Sound B laster) 968 v B A A . 5

Ditre a1 33() -.lt‘rnl‘.lul‘H' In pu, ATF € comredato speclallstl in SII'I'IUIHZIOHE 'dl volo:
LI S.A. in dotazione, di cartine di avvicini % . 3 g

ATP sfrutta un’ampia mento onginali Jeppe- Se non trovi ATP > ricreativa F} didattica

librena di scenan sen, mappe a colon, ed presso il tuo v-}- prgfegsu}nalg

{Europa compresal), di- - ha il manuale comple- :i:ﬁggg di fiducia

sponibili & parte ¢ com-  tamente in italiano Prodotti esclusivi, anteprime,

puibiucieen o mgincjcor | edizioni limitate, giochi di ruolo,
con i quali esplorare € Pratici per imparare i ﬂﬂnu L) simu_lazium strategiche ¢ hint bﬂﬂk!’f-
ambienti di volo sem- volare! L'unico ﬂEgﬂIiﬂ a Milano dove provi
3%‘3%:”’“ i prodotti prima di acquistarli!
rmmm Grande assortimento di CD ROM.
RS SRS SHE KN POTRON Specialisti in sistemi MS-DOS.

il i VIRTUALI sr.
# DLOGICZ VIA RASORI 8 (MM Pagano) ¢ MILANO

CONDMZION] PARTICOLARI
FER RIVENDITURI

Saﬁillli ha tuttu H soﬂware € gl
accessori di qualita (anche di
importazione diretta) a prezzi
imbattibili! Invia il buam d’ordine o,
meglio ancora, telefonaci subito per
approfittare delle favolose offerte!

FAX 031 -300-214 '''''
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031-300-174 | FFT _— -

- e mnche pee 556
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JORDAN MECHNER

1 delle meravighie di Prince of Persia erano mitico programmatore del pri-
le animazioni. Avete apportato qualche i "o & ondo o p’ﬁ odio della sa-

gnificativa innovarione? Ho tentato di man-

tenere | controlli del gioco Ul pla possibile gﬂ' di Pl"l"nﬂﬂ ﬂf PEI'E‘I Ef ﬁmm

semplici od essenziall, cosi come lo erano

in Prince of Persia |, ci6 non ostante sbbiamo aggiun- alle domande di K, ﬂp‘ﬂgﬂndo le
to @i movimenti del personaggio un sacco di possib difficolia d&g’i Eﬂl’d" il grosso

lita. Peg@sempio adesso puo bultarsi a wrra e avan-

zate strsciando 2 pancia in g, Pub wlpire verso || SUCC@SSO sopravvenuto e lo sfor-
basso con la sua spada per cercarve di uccidere un ne- 20 Eﬂﬂ‘ﬂi uto per reali re un Iﬂ‘ﬂ"’tﬂ' che fosse in-

fhico & terra, come potrebbe essere un serpenle. Pud

girare su se slesso anche mentre sta combattendo, in navah-'vn’ senza rinunciare alle fortunate caratteristi-
medo da poter fronteggiare un duplice attacco. In :
b e ubui & _—, che del riuscitissimo PoP I.

piti gl abblamo dato delle sbilith magiche. Ad un ¥

certo-punio, per ésempin, acquisisce la capacith di

clonare se stesso, generando un ombra, Guesta fo“-‘

pllﬂ muoversi in tutta liberta. ¢ U CHHETE o L )

40 nan & tutto, ma preferisco fermarmi qu ii.é
pet non rovinarv la sorpresa 21 -
La grafica in Prince of Persia era semplice, ma d"’
molio efficace. Avete creato un background pih 'i=
detaghato? '
La grafica del background di Prince Il & incom:
mensurabilmente pill reca rispetto 3 quella del
primo. Mentre in quest'ultimo l'azione si svolge

va totalmente ed esclusivamente In un interno,
fiel nuovo Epls{nﬁn sono statl insertt de: livell:
all aperto. Per quanto riguarda poi la ricchesza
dei colori £ 1l livelio di dettaglio del rendering, o
siamo pledamente avvalsi di tutte quelle tecniche

di gestione della memoria ¢ dell’aumento di po-
tenza del computer rispetto 4 quando & nata ia po-
ma versione di Prince of Pervia per Apple 11 tre annd _§ 5
fa. La macchina-riferimento di questa release & stato 2.7
un computer MS-DOS, con grafica VGA € hard di-
sk, qualcosing in pils dell'Apple 1 da 128K con un
Hoppy da 5.257... 10 penso che le differenze slano
tante ¢ tali per cui le scorgerete tutte fin dal pri-
mo minuto di gioco, Inoltre abblamao infarcito il
RO CON alcune SOQULTYZE Nan mterattive pet 1 pas

saggio da un livello ad un altre, con splendide musi-
che, parti narrate e delle dlustraziond che aiu- gy

lang enormemente a creare 'atmosders giusts = 1"
pet il gioce.
Quali sono stati | punti fermi su ol avete ink F%

equilibrato il rapporto tra azione ed entgmi, (os!
rome 1o eta in Prince 1. Non ho voluto renderlo .
roppo difficile, specialmente nei primissimi livel: 7 /&
i, dato che so per certo che molta gente che ha

grocato e 1 & appassionatl al DImo Primce non faceva 8 o T Y S SO S

narte defla schiera ded videogiocaton accaniti. Un nu o “ almaste Frinde of Prrals B dal s Eredeceiise Un sl s podalalils Loms o
" 2 Frrnlli own pasiegyl ~ 8l sperta” al o fuod ciad del varl duegesn el epaaii il

ey T [ e W PR e

e L e T e e o I mmMmmMmMmmMmmMm T ™™
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mero sorprendente di lettere che ho ncewito proprio
al riguardo di Prince of Persia | proviene da persone
aijulte, o da persone che non sone ahituall glocatori
di videogamies, e non & mia intenzione rendere il gio-
<o vosi difficile da scoraggiarli ad andare avanti. Cid
nan ostante devo ammettere di avere incluso nel li-
vellt piti avanzati di Pof (1 degli enigmi che mette-
ranno o dura prova le celluline grigie di tuttt | gloca-
tort.

Un altre punte fermo chie mi sono imposto & quello
che riguarda | comandi: dovevano rimanere semplia
comig nel primo. Credo di essere ritscito nel mio in-
tento, visto-che anche | due o tre nuovi movimenti
consentiti al principe vengono perfetlamente gestiti
dagit Stesn st (pia uno) della vecchia edizione. o,
lo ammetto, sono abbastanza scoordinato nell’uso
del joystick. & mi trovo assolutaments spiazzato con
giochi tipo Streed Fighter dove 1 ritrovi con una cin-
guanting di diverse combinazion joystick/lastiera
per oifenere altrettanti movimenti diversi. Non ho
nutly contro questi giochi: semplicemente o
non fiesco ad usark,

Quello che poi ho tentato di fare in Pof 11 & sta-

http://www.oldgamesitalia.net/

lo dare maggiore varietd e ricchezza alla giocabilit,
Questo & il risultato di un team di sviluppo piu am-
pio e di un budget pili cospicuo. Rispetto al primo
episodio nel PoP Il siama riusciti ad insenire un
maggor numero di avversart ¢ una pit varia compo-
sizione di trappole e tranelli. Pol abbuamo anche in-
serito qualche interessanie colpo di scena, che per
ovvi motivi non vi posso descrivere...

Col senno di poi non avresti cambiato nulla del pri-
mo Prince of Persia? E se la risposta & affermativa,
guesti cambiamenti sei riuscito ad inserirli in PoP
it

Ti dird, io sono stito molto contento del pnmo Prince
of Persig. L'unica cosa che non rifarei & la program.
mazions originale su Apple 1L Siamo dovati ricorre
re ad un sacco di compromesst soprattutto nells gra.
fica dei dungeon del palazzo che alla distanza dei 12
livelli finvano per risultare un po’ monotoni, questo
a causa delle lirnitazioni di una macchina 2 128K 4 4
colorl Credo di nen aver ripetuto questo errore In
PolP 11.

Avevi gk programmato la realizzazione di un sequel
per Prince of Perna, oppure b sei deciso 2 realirzarks

in seguito al grosso successo ottenuto dal gioco?

Ho sempre sperato di riuscire a realizzare un PoP 1.
Per 1 primi due anni, quando il gioco stentava a de-
collare come vendite, non trovavo molto entusiasmo
da parte dei produtiori. Comungue {'idea di andare
svanti con la stor ['ho sempre avuta. Mentre realiz-
zavo la versione pet ['Apple ho creato una cartelietta
sulla quale annotavo tutte le buone idee che non tir
scivo ad Inserire nel gioco per mancanza di memo-
ria, di tempo o di qualsiasi altra cosa.

Quanto hai lavorato a Prince of Persia 1P

Ho iniziato 2 lavorare a Prince H nell'estate ded 10091
Lo sviluppo vers ¢ proprio perd & cominciato nell'ot-
tobre di quell'anne: dunque ci abblamo messe quasi
i ANAO € MeXzo,

Il team che ha lavorato a Pop [1 & pih numerose di
quedlo che ha lavoralo al primo episodio® Avete “con-
fermato” qualcuno?

I team che ha lavorato a PoP Il & di gran lunga il pit
pumerosa tra quelll con cul ho mai lavorato, Nalla di
patagonabile & quello che aveva lavorato all'originale
del primo eplsadio, e che era composto da me €. me
stessn. Ricordo che mio padre collabord con me per
un paio di giorni, per la realizzazione dells colonna
sonoti... Per la realizzazione della versione 1BM si
comincid invece 4 lormate una vera e propria equipe
che si faceva carico di tutti ques lavori di cul in gene
re doveva occuparmi o: 4 me il complie di dirigere.
Un modo nuove di lavorare che mi & subito placiuto
molto, Anche perché | vari spectalist di clascun: set-
tore riescono a fare il proprio compito molte megho
di come non o facess) 1o, Molte delle persone che
hanno lavorato alla versione [BM del primo PoP han-
no preso parte anche alla programmazione di PoP 1.
Avendo lavorato direttamente alla versione per Pe, o
puoi dire quanto ¢ come avete sfruttato le potenzia-
litd delle macchine Ms-Dos?

Beh la cosa che abblamo cercato di struttare mag-
glormente sono le capacitd sonore e di campiona
mento suom che ha un Pc dotuto di schede sonore...
E in particolare?

In particolare abbiamo realizzato un mucchio di ef-
fetti sonori digitalizzati. 11 glocatore pud essere ucci-
0 in un mucchio di nuove nianiere, ¢ il sonoro ag-
giunge a queste sequenze un grandissimo impatto.
Per alcuni di questi effetti il sound designer si & cate-
goricamente rifititato di dirmi in che mode I ha crea-
... e & ben pensarc sono contento di non saperlol
Che schedi sonore supporta PoP 112

lo raccomando a tutti I'utilizzo di una Soundblaster.
Pensate di convertire Prince of Persia 11 per altl for-
mabi?

Stiamo gia lavorando alla versione per Macintosh
Cosa farai quando avrai chiuso anche il capitolo Prin-
¢ of Persia I?

Sto mettendo insieme un piccolo team di sviluppo
per Lavorare ad un muovo gioco che non avrd mudla 3
che fare con quanto ho fatto fino ad oggl. Visto che
l'idea ¢ ancora allo stato embrionale non ne vorres
parlare, Posso solo dirti che il nuove gruppe si chia
mierd Smoking-Car Froductions, che avra sede a San
Francisco, e che i tempi di livorazione per il gioco s
ranno di Circa un anno ¢ Mezzon.
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* http://www. Dldgarnesualla net/ 1l n I 'J |
= Srl 20155 Mino - Vulr.mu “ﬁ“.; Prl':ﬂ
o Ton. Neozto (02) 39260744 3 timeear Fxx200me (02) 33000035 2 tinee ray | CORRISPONDENZ

ea JSURSRE R

GAMEBOY
A SOLE L. 125.000 IVA COMPRESA

IL GIOCO PIU ATTESO !
MEGADRIVE SUPER KICK-OFF

COSTRUISCI LA TUA SQUADRA
CREA LE TAITICHE
CONTROLLO REALISTICO DEL PALLONE
REPLAY DELL’'AZIONE
CAMPIONATI ITALIANO E INTERNAZIONALE
PARTECIPA A TUTTE LE COPPE
TIRA | RIGORI

A RITMO FRENETICO PER 1 O 2 GIOCATORI

SUPER KICK-OFF: REWRITES THE RULES !

EMULATORI MS-DOS

A-TONCE CLASSIC L.199.000
A-TONCE PLUS 16 MHZ (con 512 Ram E zoccolo per coprocessore) L. 349.000

A-Tonce TRasrormA 1L TUO AmOGA 500 w um 286. SFRUTIA LE USCITE PARALLELE E SERIALI-MOUSE ANCHE IN moD0 Dos. Surrorta L scEDt GRARCHE Memcutrs, CGA (colom
Ouvern [cowomt) ¢ VGA (mono). Suprorta oualsias) Haro-Disk AUTOR0OT CORRISPOMDENTE ALLE SPECIHCME COMMODORE CHE US| UN DEVICE ORIVER STANDARD AmicaDos,

Porirt creart fino & 24 partioom con Ms-Dos 4.01, O PUO” ESSERE CARICATO DIRETTAMENTE DAL DISCO 1550, L MONTAGGIO | FACILISSIMO, SENZA SALDATURE,

InotTRe 1 mouse Amica Puo” Essire UsATo 0AL Dos come moust NMICROSOFT COMPATIRILE COLLEGATD ALLA PoRTA COM1 o COM2.

ATTENZIONE ! NOVITA KIT HARD- DISK AMIGA 1200

(IL Ki'T COMPRENDE HD + SOFTWARE + CAY0)

20 Mn . .. 280.000 820 Mg L. 690.000
30 Ms L. 340.000 120 M» L. 980.000
40 Mg L. 390.000 180 Mg L. 1.350.000

TUTTI | NOMI E | MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. | PREZZI SONO TUTTI IVA COMPRESA. SUPERGARANZIA PER 1 ANNC

TUTTI | PRODOTTI MICROBOTICS SONO DISTRIBUITI IN ITALIA DA NEWEL sril.
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PROVE SU §

non potra lasciarvi indifferenti.

Henrv Staud era un vagabonds malato di ment

che vagava di ¢t in cittd, vivendo Q1 espediert
¢ Cramil § . 138 SUa i ) T It &
F'!TI"«# CTITAIT 1N Contatlo Con IOrIe SOVTan:

rali. Costrui dei glocattoin. moito apprezzat da
grandi e piccini, che perd racchiudevano un pote
e (remen L{; consentivano a Staut i LITH i

nirsi delle amme del bambint. Ben presto 1 pos

sessorl der glocattoli i ammalarono inspiegabil
mente e nrnmediabiimente, hino a3 monre
In seguito anche Staul mori, non s

trasformato casa. che rcorda v

1 SLLA

La Casa dell'omonima serie di film. in una sorta

di eterno supplizio per sel fantasmi, del
me aveva preso il controllo, Questi se spint

no costretti a vivere nella casa, can peendao s
pre gli stessi gesti per 'eternita

A questo punto entriamao in gloaco not il setti
mo ospite, un'entita non meglio precisata i
nome Ego; il nostro scopo & di liberare gli spiri
ti dal loro terribile destino nisolvendo 1 com

plessi rompicapi concepiti dalla folle mente di

stanze della casa
[..i ViSE & In Hf_‘i]._'ll;{l.'r'lllr'.'l_ i'H.-'I ELil NN '-1.|I1|'|-'|.:"I'II||
q’ihl]:! sla U nosiro «-‘1["#'-?1‘ PO&SIAITIO altresi senh

re la nostra voce, e vedere gh altn sel spiriti in

5la |m'ghu*_' chi sta PCREID: ad esempmo una lan
lasmessa  piultosto !rl‘rd:.‘H'!-L!i nie i esibisoe 1o
avances a un collega, invitandolo a seguirla in ca-
mera da letto. Il tipo non se lo [a ripetere ed en
trando n una delle stanze del plano superion

previa soluzione del rompicapo, potremo ascolta
e un -_']uqth.':'.h.' quanto partecipala € gemenic

interpretanone dell’attnce. [ buo Fusto Ha .o

hut 7TH GUEST

sighiato che la scena fosse semplicement

uditiva ¢ non visiva. Chi non farebbe la fir

\ ':",rg ma per essere condannalo 4 fare corte Cosd

ﬁbﬁww.uldgamasitaIia.net;’

h

Staufl e disseminati in ognuna delle ventidue

tenti nelle proprie ripetitive attivita, Certo, ¢'¢ chi
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un’esperienza informatica da non perdere. The 7th Guest ¢ un prodotto

contraddittorio e decisamente difficile da classificare ma una cosa @ certa:

The 7th (

intc gusto per susciare sen-

na struttura di gioco discutibile e contemporaneamente sazion! |

L3 magaun parte celle e sessiont dl guco @

stala notturna, 111 una stanza buta, Uluminata sol-
Eants '.l.l; monilor. con @ cuktie LI! riL_I1|L 1< Il,'*_:l,vl.ﬂ.-
te 3 un volume muttosto considerevole; in alcune
slitazionl posso assicurarvi di aver avuto 1 brivi-
di. La sensazione di aggirarsi in un luogo verosi

|

mile. ma assolutamente inesistente, ha 1n sé

'i|-1':|'."f".i Cl soprannamurale ¢ | colm di scena non

L 1% f { | } iraendo spunto

Ll ADITINN, &EC '.'\. 1

i | | i - | i 2iiT

i i [ 11 1 r i r— ]_

. . I na spieganione sull -

Il realismo é incredibile, ol S E e e

se st considera che TR
le ambientazioni criptiche frasi pronun
sono futte calcolate ciate da '

T vl dla or
= i | ] 1 | i '] b ra Ll
- 1 i ] -"|'|| I ITLE
[ by 1 IS & | i i
11
i 5% fuard menire alla 1ertzid nsnivera | enig
2 al 1 [ |

L bl da po o DEd 1A G Gagoli B E (ELE
Lw erwmndgens el afl 480 rrEe (o0 wn aff et
di preaparesis oo B dell imredhbile Molsis
F et twmwiors pad | oot
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SU SCHERMDO

introdurions sfrutts uwn sspe-
disnts narmative davyero aEzet-
cato: tulis le scine sppalona
siills pagine di un libes & gl -
tori dsnn | arvima per Traerre-
twsn amodionl sl glocstore.

Questo a testimonianza del fatto che il gioco &
salo un pretesto per esplorare la casa, per con-
sentirci di apprezzare il lavoro di uno staff di cin
quanta persone tra tecnici, atton, graha, musici-
sti e scenegaton

| rompicapi sono generalmente staticl, legati a

particolari dell’architettura o delle suppellet-
tili di una stanza; potrebbe trattarsi di

una torta nella sala da pranzo, della di-
spensa in cucina, di un pianeta visto

da un telescopio. Esistono le eccezioni,
come il labirinto che costituisce una buona
parte dei sotterranei ¢ che dovremo

esplovare alla ricerca di un'uscita
L'interfaccla-utente ¢ intuitiva, del tipo

TTH GUESTY

THE

Gumwis vatrsis olire & surers teds o wne masileulapons wpn éxr
fics capdls sewhe wme del rampcapl del glocs Noa sfigurersh ey
ba mememane reils | stisdrals @ Noire Dame’ &/

o
e
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In igseslao lstia & heldeoshing stcsds il futto, Nol pard sentirems .-

o ghi atfettl sonor, che bastana
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"|‘-=.IT1T...1 & clicca”™ con puniatore variabile: una ma
no scheletrica animata che ci indica dove possia
mo andare, una maschera associata ai drammi
spirtici, un cervelio puisante per 1 rompicapi
una dentiera per gli eventi sovrannaturali e altro
ancora. Per gestire caricamenti € salvatagg: utiliz-
zeremo una “Oulja
board”, ovwero una tavo-
letta con tutte le iettere
dell’ alfabeto e altn sim-
boli (utilizzata dai me-
dium per comunicare
con gli spiriti). £ dispo
nibile una mappa per
orientarsi all'interno della casa, che segnala le
stanze accessibili, quelle gid completate e quelle
ancora chiuse. La soluzione di un enigma, infatti,
puid consentire |'; 0 a stanze nelle quali pre
cedentemente non ¢l era consentito enlrare.

Il manuale & piuttoste scamo, una trentina di
pagine in formato copertina di CD, ed ¢ dedicato

* avanians| quasi totalmente all'installazione del gioco e alla

L'alternativa pid efficace non é rappresentata da rompicapi omolo-
ghi, bensi da due titoli che In comune con T7thG hanno solo |l sup-
porto: Il CD-ROM. Sto parlando di Sherlock Holmes Consulting De-
tective | & I, | primi due giochi pubblicati esclusivamente su CD e
studiati per trarre il massimo vantaggio da questa tecnologia. i
“full motion video"” e | dialoghi campionati sono gll strumenti a no-
stra disposizione per risolvere | casi che ci vengono sottoposti. 50
attori e plu di 25 set per girare guesti film interattivi; purtroppo la
mancanza di testo scritto e la pronuncia piuttosto stretta dei brani
recitati ne limita notevoimente la diffusione nel nostro Paese.
T7thG abbraccia una filosofia diversa; non sono gli attori ad attirare
lo spettatore/glocatore, non sono i dialoghi, @ non sono nemmeno |

& e
“ n
O
hid
-
-]
= |
o R
~ \f.-—,l_ \
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n /’.l',
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rompicapi. Sono le immagini ad ailta risoluzione, | suoni,
le sensazionl che si provano aggirandosl in questa casa
che sembra vera ma In realta é solo il frutto sintetico di
mesi di calcolo da parte di potenti calcolatorl. Un'espe-
rienza che puo risultare estremamente coinvolgente.
Solo il pubblico pué decretare il successo di una o
dell'altra formula; personalmente preferisco T7thG, ma
sono certo che molti non la penseranno come me.

—

Uinterattivita del dramma é
piuttosto alealoria,
dal momento che tutto
¢ gia stato scritto
e noi non possiamo influire
effettivamente nella trama

soluzione degli eventuali problemi derivanti da
conflitth hardware/software o dalla compatibilita

fietti iUl “background” €

della scheda video. In «
narrato .".!‘H..i "-:‘.il:"i'f'.i.jd |'.I1]I:'I'Ij'.'.f'.'1.fltt allimata d]
circa dieci minuti che ¢ portera a scoprire parti-
colari della vita del ternbile Henry Staut e con-
sentird ai nostri compa-
gni di dramma interatti-
vo di presentarsi. Le ani-
mazioni sono di othma
qualitd, visualizzate sulle

pagine di un libro, ma

non raggiungono il livel.

lo del

¢ immagini del
HIOC0, assi lutamenite strepilose

La conoscenza della lingua inglese & necessa-
[ld, Ma non assume un umportanza centrale co-
me in altr titoli multimediali; purtroppo il costo
e | problemi derivanti dalle traduzioni, che equi-
varrebbero al doppiaggio del gioco, non lasciano
I.‘III."-'L'iil'H‘ una versione italiana, almeno a breve

lerminge

A
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ROCKGEN L. 279.000
Genlock umntonule con controllo di dissolvenza per la
sovrapposizione dell'immagine di Ami

Passante video automatico. Alimentazione da computer

o da fonte esterna. Compatibile con tutti gli Amiga compreso
il Commodore CDTV, oltre ad avere una totale compatibilita
con i sistemi Pul/ NTSC

ROC KGEN PLUS L. 449.000  [SER
Genlock semiprofessionale con| | = §
regolazioni di fader, mode e
invert. Indicatore di segnale
Video presente. Alimentazione
ad Amiga e/o esterna. Dissol-
| ekl venza duale con due manopole
| per la regolazione dell'overlay
. e invert effect. RGB indipenden-
te e passante video pass-thru per separare il segnale Amiga
da quello video. Ingresso key-in per dispositivi croma.
Compatibile con tutti gli Amiga e Commodore VDTV e com- |~ s = EEE
pﬂhbllrll'ﬂ dei illhml video Pal/NTSC. DIP VIEW L299.000

TS ———— e . L | WPRLP. VIEW é un dispositivo elettroni-

ROCKEY L. (r‘i‘) 000 0 esterno con telecomando

ad un monitor Amiga con prese
Questo utile accessorio @ simile ad un genlock ma il suo compite | (Commodore Fnuu.p ilips 8833

é fare proprio I'opposto. A differenza dei normali Genlock, che | gq.), il quole permette di ricevere e
mwlmm&w“mmm questo | visvalizzare i progrommi televisivi sul
estrae ad esempio un g he car ' ina in mezzo ad una stan- | | Yostro monitor. Inoltre é dotato del

| sistema pinP (Picture in Picture) che
a0 & 1o SOWERDeNS,. SRR slanzo, ad una permette di vedere contemporanea-

“qualsiasi pagina M i lv,,.;L m per Sandwich ' | mente il Vostro film preferito e la par-
inverso per prm g : :'_ ncorporato per appli- | | tita di calcio della Vostra squadra. E
cazioni di W W indmento con la maggior dotato di tre ingressi video |"wscita
porte dei SomiNS Genbk CamktiNe gar to poric video RG2 Lt e
“di Amiga a 15 Hz oltre ad avere un passante RGB, passante video
e pnllu Key-in. Compdbh con i formati video Pal/NTSC. |

990 m

i;_‘ It i:!numu genlock prufesﬂmnnlf.
1itd Broadcast con S_VHS in usci-
mgnia?mnr livelli, 2 uscite vnim:

‘thunlmm il vosiro ln'eam

: -
iol:::utnmﬁdio il DVE- IﬂP-AnﬁgahudmmaHvoﬂmﬂﬂaminun
laboratorio per titolazioni, animazioni e grafici. |

nnnmmnmcumumﬂmmmmﬂlmummmm | PREZZI SONO TUTTI IVA COMPRESA SUPERGARANIZIA PER 1 ANNO.
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EYE OF THE
BEHOLDER

Assault of Myth Drannor

n sono piu i genialoidi della Westwood. Come avra raccolto
I? Leggiamolo nella recensione di Paolo “T'n"T" Paglianti,
- un “Beholder”.

Saivare un e Nat 15 b Heholder mega nonare alcun: membri del vostro party in modo da nimento: i sistema di gloco mal =i adatta a vaste aree
ineé e espiorare o Tempo di Darkmoon sule  fach attaccare tutti n conlemporanea con icona aperie. € [a pnma “stanza” (una radura nella foresta)
tradie del perido Dira SO00 Orrlo iImprese chd All Attack | pet L.I;1.|-' piu velocemente 1 nemi ¢ modto grande (uas: 20x3C caselle. In Primo Moo |
FRaATI0 [DORSETVA noltre ¢ stato ndisegnato compistamente | confro mostT sono invisiml se sono distant! piu di tre-guat
LA een. ™ B It O della memonzzanione degl; *_i".':J Ofa potreie Ge tro caselle, quindi correde rischito di trovarvi 1m-
a Praacad] i - ] ¢l I dere quall incantesimi prepamare grazic 3 un com provvisamente circondati da spetin UOpo ogn! passo;
¥ _ £ e i | . | ] ¥ :r Lot ] _E"l' '|.-'1_J|I'!-;' 1 :'_""Z-[r'_'tj-..i
Ealra, © pOSSON0 Feners |amos N RN ; L ST QUVET Prin anclare gusin gy memon2 ul latt mentre vi muovete, essendo state studiate per
o sperduto. det Forgotten Nealms L A I det g } luntavia, mon potrete nean _.".--L--E ambient! e strethl dungeon. spedso mnganno la

fla T4 NeEila siessa s dndd | Al a2 i C e TEOTETY e QUITLATE £ MEMmOnTiareE ¢l INCant CIRID 1N arm I EiOCo Toppd grand
rdt: dal e 4 Khelben [Dooeiira it gt L radura m cua vi trovale @ popolata dagli sped Beh per lortuna | :'-'--bjf.-"'lll..’--l-.'I::'. 551 hanmnmo
g vhe gl pofe 4t inveshgare tra bl degl ex-abitannt di Myth Drannor, guind: dovrete capilo | limih del sistemna di gioco eredifato dalla We
vifie dclid perdu i Myth Dra il prima di twho rovarn un angoino nparato in cu po- s twiood (| indi potete tranguutlizzam: . loresta ¢ o
s un danoli MitE S s ms Liche o ; | W CAIMDArE D una pacevole introduzione - piu avantl tornerete
DisTura | eguiniibg del Dene YerrelE au Bopo poehd misnutt d) @ =|'i-l_.;|.|".'|l'lr' la prima 1m- nel -._|-;-=n|._| U.‘u!;:_.{:‘hh rimast pr i Cametite Invarian
cranEneamente teemasportatt cietla foresta che  pressione che aveete in EOBj sara i completo smare  da Dungeon Master! Dovrete infatti attraversare tre di

.l;i_' )2 .1'..| I|| ’ |I|- I T '} 1 I .i"ll-I i

Vi Stesst € alle vostre capacita di rsaivere probiem ; Coe e o e Mkl
erugmil puzzie e ovviamente. di menar it mar o o 1 ' e ) \.
sonermc di @oco ¢ Timasto praticamente ugua o x | | 3

7. S

rzal Eve of the Heholder 2 una . . e | _ -t ,

|
le a utio it
PSS DM CEOTIE OCCLpata dalla rnesira e Visiidit
Lagy FLoa

- L)

i N

creatl dal @OCANOre il un massimo di due reciutal , y § - -

B, ¢ne vi permette di interagire con i mond
CSIEING, TRcOORNCL0C GEEelll Combattendo 1 miosiT

tC A dEstra Iroverede | vOsT persitiagR! (qauttio

tra |« diversi PG che incontresete nel corse ded av-
bt ' - 3F & FALLLE SN

ventura) @ piud in Dasso la solita bussola ¢ e s#1 Freg

W B . .
£ che w permetione di spostaryi nelie Juattro dire =2} . . .
: o ‘H, *1.“'“ ’
ﬂ ‘\ . -

L E O roolEare 4 SEnStra O 3 desira LUCITODED. I

FiBr W Sposta di casedla m casella, @ 51 ruota an B . — e ¢ — . 4 . * -
ora d) anpodl rethh ubllzzando un sstema di iocon . il -
. g I- R‘L_Lﬁ" ALLATTRLK

L LITEITENeE SEETa ca Ldimi e ruanarid :|i: I Corma poiete solers | e -
Ll G ETELE T 8 FRRG T LN ]
£ prime noviia §1 Lcoprono quando 51 i di grns oe cougeertn 8 el preae
E iyt e U S Pead LsreesviecE
FIare gl spfil’ PpOIrele e i -
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Fd S LOr
Ui gruppa di srmsturs che O vengoro EWontro con Tars minsooen
verse sezioni distinte di foresta, decisamente grandi
(occupana due foghi A4, tanto per darvi un’idea.,.) e
che sicuramente disorienteranno il giocatore rima-
sto alla foresta 15x12 (lorse ¢ meglio chiamarlo bo
schetto... labirinti di alber

che vi circondano sono ricchi di nuow

) di EOB2, Comunque |

erigmi ¢ di

ncontrl interessanti, ¢ vi annoicrete dithalmente

Per esempio, il pnmo puzzle da risolvere di una cer-

ta complessita ¢ l'esplorazione di una zona particola

re di toresta, in cut ogni lato della casella “specale”
puo portare in tre posn diverst: inutile dire che pri-

ma di capire i sistema di collegamento tra una ca-

seila e V'altra abbiamo dovuto ritare la mappa alme

no 51 0 sette volte,

Sumto du;h'- questa sezione incontrerct

PnG che desidera unirsi al vostro gruppo: al primu

COMDAIIIMeENIc sCoOprinete ¢ he puo rasiormars: in

una ngre e altaccare con ¢ zampe anterion

D""F'HZ aver attraversato la foresta ¢ aver distrutto
decine e decine di alben
riuscirete finalmente a
raggiungere l'entrata della

citta di

Personalmente, anc

Myth Drannoi
ne se
all'inizio non vedevo I"ora
di arrivare alla citta per
sentirmi di nuovo in un
ambiente “conosciuto”, mi

¢ dispiaciuto lasciarmi alle spalle la foresta: segno
chei programmatori sono riuscib nel loro intento di
rendere interessante un nuovo ambiente, farse al d
ki del limiti del sistema di gioco.

Anche la cittd ¢ molto vasta, ma | muri sono abba-
SlANTa Vicinl ird org, 1]_|-i||1l.1l Non aviete § |'.*I’1'J|"If‘|]|]
della radura iniziale nella loresta. Appena entrati
Incontrerete un acco di MoStN mal visti: una spedie
di incrocio tra tre diversi animal cerchera di elimi-

narvi quasi subito, mentre i troll verdi che popolano

1l settore pia a nord Vi daranno qus alkche Preoccups-

zione solo pit avanti. All'interno di numerose abita-

Ziomd distrutte troverete anche del monaci Pzl che

lanciano degli incantesimi abbastanza potenti,

mentre una variante del Flying Dragon di Dun

geon Master 1 aggira ancora pia a ovest

http:ff.ww.uldgamesitaIia.netx’

I programmatori
sono riusciti nel loro
intento di rendere
interessante un nuovo ambiente,
forse al di la det limiti
del sistema di gioco.

»"
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D rinotaur armatl d' awcia o des mani non oo degli avverun da sotiovalutere.

binet.

N ETELE Gf_‘}{ [ &ni 1]1“ CHE ric 1.':.5.!1.n-

Nella atta tr

r

come impostazione, quelli di EOB2, anche se sono
sicuramente pit difficili ¢ meno immediati. Passo
dopo passo, riuscirete a
svetare il mistero del Dio
di Ghiaccio, a entrare nella
Gilda dei Maghi, ad avven-
uraryl in d'.lflll,.!.'l'l]rl SUDAC
quei, e... beh forse ¢ me
glio non dire altro su quel.
lo che vi aspetta, per non
rovinarvi la sorpresal
Tuttavia la recensione di EOBj non sarebbe com-
pleta se non nispondesse alle due domande che ogni

Gl porpiond. franco a lardo apesila. 400G pefikOloiidbirm a Coula
del lars welens fotentinuims b radcomando oo | (hiericl

EOB3 non & un gdr “puro”, come Ultima 7, ma piuttosto un gioco
d'esplorazione fantasy in prima persona. Se siete tra i numerosi ap-
passionati di questo genere, probablimente vi conviene dare un’oc-
chiata anche al primi due episodi, Eye of the Beholder e Temple of
DarkMoon, piu piccoll come area di gioco, ma divertenti allo stesso
modo. Recentemente & anche uscita la versione PC di Dungeon Ma-
ster, capostipite del gdr in prima persona, che meritereb-
be davvero di essere Installata sul vostro hard disk. Infi-
ne non possiamo dimenticare Ultima Underworid 2, che
probablimente é il gdr in prima persona piu realistico tra
quelli usciti finora - unici difetti: dovrete conoscere bene
I'inglese & avere almeno un 386 a 40 MHz nel vostro ca

lettore interessato al gloco 51 sta facendo da quando

intath v sta
mente chiedendo se questo gioco pud competere

ha notato questo articolo rete probabil-

con | nuovi gdr al silicio come Ultima Underworld 2,
¢ s¢ deludera o0 meno chi ha gia grocato a FOB1 o
EOB2.

ALTIVE © L .iT]rl'.'i._‘\-"'-II:'I'I.Ir.I:

Prima di tutto, vorrel premettere che chi vi

del gdr "made in Origin”
sin dal lontano Ulttma 3, perché sona sicuramente |
|.!|'-”-h| per compuiet che st avicinano MAREIOTITNCTL-
be a un vero gdr da tavolo: enigmi realistici, massima
interazione con oggetti normali come tavali, sedie,
ecc, conversazione con 1 numerosi PnG. Inoltre il di-
retto concorrente di EOB3, Ultima Undenworld 2, ¢

ire 'Ili'l;.l"."iI.H'.'I!'!L’!I'IZr’.J davvero unica: non penso cne |'J.|

Le werse i inferrma s ridhlemnmersn le precederdl svyenture Seilla -
Fia ADRD peodotta vermpre dalla T
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UW2 Tuttavia il capolavoro Origin ¢ moilto compies-  abituat e ovwiamente piu interessanti (dovrete pert mouse ¢ la VGA (basta AR Ao S A AP R,
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- qu 256K}, Se peunnng dare avtahio, wWproir sp
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accontentare 1l mago che vi pud alutare: se la trama  biloccare dei geth d'acqua). potrete lancare incantes te bisogno anche di una B N M S
7 : I m a ‘ wina m Vi d Bmibe il gef v e W Aifeen o
‘:: _-_-I :'.,'_‘-T-l EG: .rZ'L.:.-C.'l’.'IIjl. ogmni ""..r:i-\:' iy F"-i.-".'ll' bt G Sl '3 vl i ;'!._':r_' nt1 (troverete nel vo st Grimoire m* m - Quuasl ¢ st st

pubblicatd come un romaniro {antasy, non farebix Protection against negative plains”, oppure "Breat hm
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IMVECE (4 SFTH I":'E' MO DU 1IImme 1..:'.1 i aua allascimanil. Come un mago-CnEnco e O&C1Imo ow

51 SEMpre In ogni area troverete un enigma da nsol ), Un uceTtolone prest, 0 un mago bamn £ i

ver® prima di poter procedere con |'esplorazions ne | mostn sono pitl antasios: ¢ stram che in EQ

g . L1

L.'.'!J ATed SUCCESSIVA. LETTo | p'!'-'il'llll Non Siranno
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la combinazione di pedane da premere per poter Westwood e che come divertimento sta sicuramente |

¥ i T 4 % 2 i F I’
aprire la porta. s¢ non quells mirata al semplice di Il passo con | giochi pitl recent]. Caldamente con | Mon disperatevil

vertimento del giocatore gliato a tutt gli amanti del gene
Probabiimente cont FOB7 vi divertirete di pid, sen

za dover diventare matti per capire come risolver:

varl enigmi (che comunque sono piti complessi d|

EQRBz), anche se probabilmente vi "prenderd” un po

meno di un'avventura U"I||].1|l'.‘-ih.n come LWa

Infine dovrete anche considerare chi T gHoCare i

/W2 bisogna conoscere molto bene l'inglese e avere

almeno un 180 a 40 MHz, mentre EQBY pud esser

gincato da chiungue abbia un dizionano di inglese ¢

un 1_5‘-:.l.l'|-."'{ a 1b MHz: decisamente un r'”"i"l"“"' piu

- 1T S = : . | T T !

vasto! Per guanto riguarda la seconda domanda. de-
. e A & | j = i ¥ . | . -
VO COMmIessare ChE Gopo Un paiko gl oy Wl R |

sisteva 'impressione di smarnmento ¢ 4 dejusionse
sembIava un gioco piu simile 3 Wizardry 7 chie a
buon vecchio EOB2. Tuttavia mi sono dovulo rncre
dere appena sono armvato nells citta, in parficolan

i | . | ] 1. a] . | . . i
netla Gilda det Maghi abbandonata: gli enlgmi sono -

iello stegsn st !-_- (g primi due episodl, e sicuramet

EYE OF THE BENHOLDER

3| b Gl wtepganl sona Tra | osemibl
£ dnine | divemmenid non € da mena. L ayweniura Pl teemdisill ohe potrEte noon-
lewre. Corgaie il srrivers lore
whimil jpad Saprsbertl Coe b g
rlarl, in mads che froving pans
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PROVE SVU S

questione di mesi...

Buzz Aldrin’s Roce Into Space ¢ il genere di gioco che
ci &1 aspetterebbe di vedere pubblicato in occasione
di qualche anniversario
Mancando ancora un anno
al venticinguennale dello
sbarco del primo uomo
sulla Luna, credo che si
possa fin da subito instal
larlo con un certo ottimi
smo: & facile infatti che -
toll di questo tipo vengano
messi insieme solo per sfruttare commercialmente
date importanti.

Il gioco pone il giocatore nel panni del direttore
del programma spaziale sovietico o amernicano, a sua
sceita. Pud essere giocato contro il computer o con
tro un altro glocatore umano, sebbene manchi Uop-
zione di sfidarsi via modem,

La struttura del gioco, di genere prettamente stra.

NERWORKEN

-

SPRING
1957

Il cuore del gioco é il concetto di
“programma”. Un programma
spaziale e I'insieme delle opera- 4 |
zioni necessarie per oltenere un
particolare risultato.

http://www.oldgamesitalia.net/

timamente i voli nello spazio sembrano essere limitati a
ica missione dello Space Shuttle. Ci fu un tempo, pero, in

tenze entrarono in gara per superarsi in prestigio e risul-
verso |'ultima grande frontiera. Buzz Aldrin ricostruisce la

tegico, ricorda molto quella di un vecchio superclas-
sico: Millemnium 2.2. La schermata principale mostra
il nostro centro spaziale, o
ogni edificio permette di
accedere, cliccandodi con

mouse

a4 Un arga QIvers«

:'.'!'L'rbﬂ'i.'h!!]u dalla ;"'1'.1
nificazione delle mussion
all'amministrazione de

fondi

MIisSI0 VETE £ DIUpTid

dl CONTrofo aelli

Un tumo di gioco simula se1 mesi. L'anno di par
tenza ¢ il 1957, alla vigalia dei lanci dei prumu sarelbits
Lo scopo finale é essere | pnmi a fare atterrare | pn

pri astronauti sulla Luna. e ab deve comungue avve

nire entro i 1977. Ogni turno di goco s apre con
| apparizione deilo speaker di un telegrornale iimano
che racconta gh avwenimenti significativi avvenuti

dal turno precedente. Quest eventi sono accompa

e TEIE LRl Bl T i N i - L e —a
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0 pirrapa B0 @rmaln il SerriD PINanen O Mgapertul Foatert e te segll Svvenirment e ikl

gnab da noliz drp-m.'l che amtano U glocatore a

calarsi nell atmostera del periodo EII{'II:‘ che ce ne s1a
.eh eh!)

H ¢uore del gioco @ il concetto di “programma”

maodta una volta ymimnat | ‘uil] ‘1'|:I|.I..fl

Un programma spamale ¢ 'insieme delle operazioni
necessalie per ollenere un p.ul‘.mllrt* risultato, sia
I'IilJI"'-HI lanciare una "Hl”'l.j-l versy Mercurio o Supera-
re 1l record di permanenza orbitale di un equipaggio
umano, Un programma deve essere acquistato dalla
lista di quelli disponibili [up-t'mriuru' che simula l'in

sieme degli studi reonci ¢ della plan tficazione, ne-

cessarl perché esso possa essere attivato), L'hardwa-

re necessario per 1l programma deve anch'esso esse-

budget a disposizione

¥ ", .I ¥
e SCOUESIARD. &8 45N

abbastanzs Lmitato, s« mprende subito come oC

COITA DREANIGCANE Q0N A1TENZ10Ne & ﬂ:.*uh.‘i_ij.d dl."n-:d ni-

PRELIR

fimlila sihermers selbs spnionl o devdons 1| Hivelle @ diFoolta, i1 me-
ey dlel ghocator o ls naglone con oul o Etende giocary

W ol -
L e wCPatals o palud e e et ' LT h‘l.ll'hnil-l APl Iroe e ermgh B BBl 18 eed glaam
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il =51 " |1
A ldi _i 4l :n.-u i I 'J||..| [
ardwa | { N ittivare 1
BT i 1 B ST Fele 4 i
L g el } ol A i ¥ i
T fattor 1. AL 1L
to faftore (Che esprnime L i - taabe
i 4 I Vada S1oriG) 0 Ch i
pena di rischiare un lancio, Investendo dena
I S i"-ll-'- .’".','_:!l:',:' ) .."'f.l' i1Fd e Ti0E i 51 '!':'.: il
affrettare il con pletamento dl programma puo por
tarc m vantaggo rispetto al nostro avversario, ma
anche incontro a lanti rischi, Storicamente, | pro
;!i.i."||"!.:.L|m"-...".1:'.|||r-5s..|..-'.---.-- HCUTT, el

a—— N P | S - i o T, | |
quelli sovietici piu economici ma inaffidabili. Ls

IS Si0nI ianiticals

proprie devono essere

=8

Ii-. &g

GURLRES

e L i A, S

e

o v paarmficems s raasone apansli vems s Luns & gl sty e awen
oty e Cha &0 wodl orBiltell Marts & veding
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Coemueie Sirabegia
Casa lmerplay
Sviluppatore Future Vison

@ |

A
FK

parthe Hathin
& dvewelary vl
I

Furr A lafrin & an T ineg gleca o
VirslEgis b fsyis e Akl tue |
oomE W rroamirasre | Erohlersl (e

Law atheriggpruess La g arels (OV LS ey
mn b Ak bl alerarts o .'ﬂ.]-:...l._. i
M e TR N a eeEaia T

UimlEn laroes Tammllare & U if
(mFte) Akl abd | resnl ¢ haneo

(TR ] )
Batiuie rl prima ro i ‘ FTALCRa wiErrle funmmangls skrlara

IREMLTITA) 1] Pragigasts nan @ od 'H.,‘ r< i I:lL dgardr 1o Tage d pppeenshmentn i .l
dirintto: la Morls Mers deve Frwe

re pronds errtra - tepl preseeti

lwn i i dificolls & notevoie, 1o

pEEtiutio pergi agonire laie | donll
Cme | pragiayel el nosire FreTia
Ty P ipenalimemiie b e adrediipe
displsciuin o | progrsmes sparisl |
tarlinuaiiere e ol lesgio del pre
ma pae SHutile, menire un glida
emp la dievia struttura, wa amisien
Ll el DUERiFG jfrosalna | {6n Lo
Al agagiall @ visguil s 80 planst
inrilde Taiel vLe peu afTsdonante
Arvilas idal emianigiae, Byer ddphom & |
wng Bunns soeils e IR gl sppa
plomali dei geochl & planificarioess
'l g iddr @ '

CURVA INTERESSE PREVISTO

-
:
- L

3 il 'i- EI

Il dipartiments Bioerrs B Leliugpes. Dud o mugliors s isameers dai
cotngement. pregs andobl ad affrontars e moaseonh reelby wpaio

i & AETO anticipo. All'TmzI0 esse 1 svoipt
poraitull n O 2lla IeITa 1 3V |
o] i | LTy i ITC =i | | [ 1] i 3 ‘
ma o gii altr1 praneti. A un certo pu 1 iniziera
pensare dl r ] T 5D 5]
- } - ———
! I | Tl reciliids Rgllage gL GLE |
. ¥ - I rop— 1
[e il i T SO AT Se Bl STESS] O nan ¢ ollonenod DATTICHAT] MSuital I anbcipod nspetio al
pariecipalo alla vera conquisia dello spazi nosiro avversano. Quesh nsulta mspondons ad
| Larper s e marnd AT ITONRe & |0 &S IIFETA e ety AT i '.l traida verso le stedl]
| Il 1L Ry ] o | LRI RN TN ER !Il il A SiTR0d Y=o i Wl |
EEp 1 i~ . 5 i 1 § 3 1 : . - "
Aldrin, per un totale d (1. Lril astromaitl OeVonn nrimo satellite in orbita, prima missione §paziale

essere pddestrati a fondo prima del loro impiego, mx con equipaggio, ¢, naturalmente, lo sharca dell'uo-

Nd Mussioni con equipagg poce preparatl mo sul nostro satellite, sono solo alcuni di quests

L'operato del Direttore del centro spaziale & co obiettivi. Ognuno garantisce punti prestigio @ puo
tantemente giudicato dal Capo del governo, e si ES5ETT !I"Illr".!i'!llig_l! al raggiungimento di altrl obilet-
i "‘-i“."“l" in ermim I|| pLng F'ﬁ"‘:r!!_':l” al R T N E 1yl
no punti prestigio completando programmi spaznali Vincenzo Beretta

Non esistono vere e proprie alternative a Buzz Aldrin. Maelstrom,

recensito in questo numero, @ un bel gloco dil strategla spaziale am-
bientato nel lontano futuro, con battaglie stellari @ una parte di pia-
nificazione economica che ricorda quella del gioco della Interpiay.

Millenium 2.2. & un vecchio gloco per Amiga, solo recentemente

pubblicato su PC, e pone |l glocatore al comando di una
colonia lunare rimasta isolata da una catastrofe che ha
colpito la Terra. Il suo segulto, Deuteros, espande | pro-
blemi del primo titolo e porta il glocatore alla conquista

AL | rﬂ
Elampne] del sistema solare,

T

J, | BUZZ ALDRIN’S RACE INTO SPACE

e L = R L U s e i | e b1 1
e S A ]

G
‘-’t;,f'g
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PICCHIA.ROMPI TUTTO E PICCHIA ANCORA !!!

Nervi Saldi e Sangue Freddo saranno
indispensabill per alfrontare g OTTO
temibili nemici della strada.

L'Adrenalina ti salira alle stelle !!!

- Sprites da 128 Pixels | e |

- Fondali Animati

- 6 Scroll di Parallasse
- 256 Colon

- Animazione Fluidissima

CHE AVVENTURA ...
GRAFICA SUPER,DIALOGHI E TESTIIN ITALIANO !!!

hAstuzia e Forza aiuta KWANZAH, Il Guerriero.a svelare

I'enigma scoprendo Preziosi indizi, Trappole e Zone Buq - 1
' anel A58 |

Esplora Luoghi stregati Foreste insidiose, Tetri sotterane, ,
Labirinti intricati, Il Tempio misterioso, |l pencoloso Vul

. ; : ] i,
i Villaggl mﬁ L =9

Ma attenzione: Il Mago crudele non 1l dara tregua.

VIVI questa Fantastica Avventura |

PRODOTTO E DISTRIBUITO DA MICROMANI
Via XXV Aprile , 80 - Besozzo - 21023 - Varese - ltaly
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FREDDY
PHARKAS

Frontier Pharmacist

| Lowe, il “papa” di Leisure Suit Larry ritorna alle avventure

animate, con questa parodia dello sporco e selvaggio West, dove gli uomi-

ni sono uomini, le donne sono donne e le pecore sono pecore...

La leggenda vuole che §] primo gloco di Al
Lowe, Leisure Suit Larry in the Land of the
Lounge Lizards, fu la causa di un epidemia di
virus che bloccd | computer della City di Lon-
dra nel 1987, Gli impiegati, piratando i di
schetti del 1000 € gin-
candolo sui loro termi
nali durante la pausa
del pranzo, favorirono
la diffusione dei mali
gni microterroristi

elettronici e il caos che ne segui fu tale da
chiamare addirittura I'attenzione della stam-
pa (sempre pronta a fare pubblicita agli

aspetti negativi del nostro hobby)

L’interfaccia utente
é ”[.'l'l,ﬂ Hﬂﬂdﬂ!‘d di wronmizzare sulla glo-
elle avventure
animate Sierra.

Oggi, L.ll..rl".ln sei anni dedicati al personaggio
dell’ultra-nerd sempre in cerca dell'anima
gemella, Lowe torna con una nuova ambien-

Nuova in senso relativo, visto ¢ he 1l

larione
vecchio West era gia apparso nei giochi Sier-
ra con Gold Rusn del
19Ag, e che | tentativi
riosa storia della Frop

tiera americana s1 so-
T _-;{'I.I SrECaIn Su Ul_-:lr'-
media (con in testa 1l forse irraggiungibile
di Mel

Brooks). Nella confezione del gioco troviamo

“Mezzogiorno e Mezzo di Fuoco”,

sei dischetti ad alta densita, il manuale stas

Al miui, Frmghady .. /el Co-ia Tai 7 o senewl be belle Fenslops " W ™ Lidie duce ) avere sofoermas reami it eyl par el B gl

http://www.oldgamesitalia.net/
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dard di tutte le avventure animate Sierra e
un corposo manualetto intitolato “The Mo-
dern Day Book of Health and Hygiene” (La
Moderna Guida alla Salute e all’'lgene Perso-
nale). L'aggettivo “moderno” ¢ parzialmente
ironico, visto che il libretto propone le teorie
¢ 1 rimedi che | medici ritenevano all’avan-
guardia verso la fine del secolo scorso. Que-
sto libro ¢ assolutamente indispensabile,
perche occorrerd farvi spesso riferimento du-
rante il gioco. Una prima scorsa, data men-
tre installavo 1l programma sul mio hard di
sk, mi ha mostrato paragrafi dedicati alla cu-
ra della diarrea, delle flautolenze {con la guii-
da all'analis: spettrogralica dei gas...), e di va-
Questo, piu di

ITil Nna !}T!'!'.I..J.T..Itr_l .d; AN e I'_'il

n Up! di verruche e di acne
ogni altra cosa
atmostera che avrel trovato nel FI0CD

Il protagonista dell'avventura questa volta é
nome che allit

F reddy

e un giovanotto di belie speranze, biondo e

un certo Freddy Pharkas fun
tera bene con "Frontier Pharmacist™)
t:]|.1:r|;'||;|*:.J.Tr| che, I.i'lll‘.l-u avere abbandonato la
carriera di pistolero a causa di un duello sfor-
tunato, ha dedicato la prapna vita allo studie
della medicina e della farmacologia, Freddy
ha aperto un negozio/laboratorio a Coarse-
gold, una cittadina di frontiera. un tempo
ricca e prosperosa, ma opggi nel mezzo di una
crisi di identitd. Le miniere d'oro sonc esau-
rite, molti se ne sono andati e la Maggior
parte del negozi @ stata costretta a chiudere.
A Freddy perd le cose non vanno cosi male:
In una terra pericolosa e per molti aspetti
primitiva come il West, c'¢ sempre qualcuno
bisognoso di farsi rimettere in sesto dal no-
stro glovane farmacista. Questo almeno fino
a quando non interviene 'ambiguo scerniffo
di Coarsegold con l'ingiunzione di chiudere
il nostro amato negozetto. Perche un bene-

fattare della comunitd come Freddy dovreb-

FREDDY PHARMAS FRONTIER PHARMACISY

be essere costretto ad andarsene? Quu c'é

puzza di bruciato. Parlando di puzza,

gquesto uno dei emi do- -
- A

minanti dell’'avventura. Basti dire che

sembra essere

http://www.oldgamesitalia.net/
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uno dei primi casi che dobbiamo affrontare ¢ no sul palcoscenico del saloon e oche che

porre rimedio a un’epidemia di “iperventila-
zione cavallina” che sta ammorbando le vie

1ul.=-‘- "|'l|i'_.|-__'.-"" lr'|3_|

r'ni:[.g__'i-r:l.-'-';.f*-* i:,P_ II%_E Tl
[ #--.'1.-'-“"'# W ]". =

Eﬁ;ﬂ"w”*ﬂﬁﬂﬂ? _i

E—- wuq-'ruh-.r’:m by L '“

scoTazzano per la citta con cappelll da donna
in testa

della citta stroncandone gli abitanti. Non I'interfaccia utente ¢ guella standard delle
pensate di trovare in FPFP le atmosfere
“ariose” (ch eh... folgorante gioco di parole) appare muovendo il puntatore in alto sullo

dei film di John Way- schermo. Queste ico-
ne e John Ford. 1l gio- Il giﬂ'lfﬂ di Lﬂ“'ﬁ' richiama ne se ciccate, permet-
co di Lowe richiama ;oo ctern spaghetti & fagioli
di Sartana (con Thomas .
Milian), ma con o i AN,
un’impronta meno dura . ... . oosioni e
€ pii umoristica. stexse icoz

ere tatie scorrere

avveniure animate Siwerra. una I_:E {il ICOTIC

&_' ‘F

tono di eseguire | co-
piuttosto i weslern mand! base: cammuna-
spaghetti & fagioli di
Sartana (con Thomas
Milian), ma con
un'impronta meno
dura e piu umoristica.
La grafica dei personaggi comprimari & grot-  cliccande (| tasto destre del mouse, senza bi-
tesca ¢ caricaturale e Ja stessa ambientazione sogno di nchlamare .a Da.Ta in ato. S1 tratta
¢ abbastanza surreale, con pecore che balla-  di un interfacca funziora.e e sperimentata
chie permette di con-

& pOSSOno

In aito: 1l nostre amico doliors
im roomata ravecicinates. Bunp.

Belch, rutl . un sidlentice Esem-
pio dl humos leggera ¢ frizesn-
in

A lato: Aspotiaievi di vedars
Lpriin Queito Dancons, perche
& guil che preparerete | voutrl..
preparatl. Wolste be soritis suile
stichatte, di facile ¢ immediats

CoTRpE el e

centrars: sull’avven-
tura senza distrazio-
Il I.E.’ dmmaxioni S0-
na di buona qualita,

I l; T 1.f a4 COom rHlt.

sivamenie sy '1-.|_&i' be-
ne il pProprio ruolo. i1l

Suaro ].'lfl]ﬁ[}!'ll‘ W

Nel settore delle avventure grafiche/animate
a sfondo umoristico la mia prima sceita rima-
ne sampre Monkey Island 2 con Monkey originali che posso
Island in seconda posizione staccato di poco.
Ci sono poche avventure, oggl, che possono ascoltate semplice
petere con |'umorismo geniale e surreale 1 isba i iGid: chia
delle imprese di Guybrush Th- ' :-.n.:'. mi ha convinto,
reepwood. In campo Sierra, a \ }  perd, & la struttura
Freddy ho preferito lo humour pii |
convenzionale ma parodistico e ric-
co di citazioni di Space Quest V, ol k- Biager i
mentre una buona aiternativa a ¥ i ;

tutti questi glochl put essere |l vecchio ma ' :
glorloso Maniac Mansion, recentemente ri-

notlevole “com pa'l.l-

tion™ di musichette
essere sceite e

mente parlando con

del. avwentura.
FEE P & diviso in atti,

ome gia Lawra Bow

i-Ra. Ogni atto
¢ autoconclusivo, e
richiede che siano
pcrtate a termine
La mowira stanes, pians o ccordl. Dechio il corma (uell’ sboe. certe szioni I'H'iIT::'l

‘- 1'-”'(..@.]'12 "n'.‘; :..','.Iﬁ}..rl_. " Hr, ¥ .',I:':_':l.' .",-___" .
-1 e . il 'ﬁ{-’s'““"'aﬁ""-*“_’ 4 Lf_ﬂw‘" &
ﬁm# "p".ﬁ-.-:é ¥i Jr ] :';". :-J 1{_ ,‘;_ LI

-h.. -

i - ifm =

FREDLY PHARKAS FRONTIER PHARMACIST

¥

Ums dslls postrs climnti & s tenetans deils locals taes @1 placers. Bah, nlests male. wn po” pla o i tradigionsie selonn del Fas Wel, con | e sbily dotoes wbinoone sl dn | alosliprsio & urne
oo ¢ potrebie etwde Meocrts dii genfon guando @ berbird mon vogliees sngdece § dosrRire. sia cha me so. 0 meectanion a elertricnta
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DuEits vecthio ranchero tene le Ml del reccomnts wn | sesl interventi Wen meili grocktan hamno svwuts s pessibiits di wguire un oo di disletto werlem.

del passaggio all' atto successivo

[l problema ¢ che quasi tutto 1o che l'avven

tura richiede al giocatore, almeno nella pri
ma parte, & di affrontare una serie di proble
mi medici, facendo riferimento al manuaiet-
to di cui parlavo prima e mescolando le giu
ste dosi di, per esempio, bromuro tetrasalici-
lico e cristalli di polisilicatoetatetraciclinico
(fare bollire ad alta temperatura qu ndi me

colare a polver: di bicarbonato e aggiungere

acqua distillata). Praticamente ogni proble

e

L imieirvg del meyire megora @ farrmesciits qfsoerioo O oot di cpred 1ipe  ndhuko il itD TPreRar e

e G . Per s viaed guesiis §F

http://www.oldgamesitalia.net/

Freddy deve affrontare, tranne rare

eccezionl, richiede una sessione al tavolo del

il l.irtf

laboratorio. In alcuni momenti ¢ necessario
possedere alcuni degli oggetti sparsi per la
cittd, ma la ricerca di tali oggetti richiede te-
diose sessioni di esplorazione per gli edifici

e le vie di Coarsegold, spesso senza neppure

un indizio-guida. 1 e "'interfaccia utente
non & molto precisa, e questo € un difetto

estremamente grave Q'.i.‘.mtlir volete usare
un oggetto su un altro dovete -‘1—'!4:1'..-":”r1.]r;."r
dall'inventario ¢
quindi cliccare con il
cursore sul secondo
ﬂgg{'?fu

¢ che il programma

Il problema

richiede una cura in-
solita durante questa
operazione, pena la
frase “Non & possibi-
le compiere questa
operazione . A un

certo punto, per
esempio, ho pensato
che la soluzione a un
problema potesse es
sere dare del denaro
a un tizio. Dopo
(uattro o cndque ten-
tativi falliti ho natu-
ralmente rinunciato,
convinto che la mia
ipotes: fosse sbaglia-
idea era

'|'H'l'|-

ta. Bene, |’

buona, ma il

.:l'.ﬂ 10 :.i'.t cassi “esat-

tamente” sul tizio

con la parte di curso

re "giusta”. Questo
particolare ridicolo

ha tenuto blocca-

*-.F
' to pér mezzo pome-
riggio, € quando ho

scoperto i trucchetto

http://www.oldgamesitalia.net/
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Genere Avweniira animats
Cana Sierra

Sviluppatore Al Lowr « Josh

M e

fwmu armEiiaE 1l

il precents ol Dagimonsle M
sl @i guialits a coE s Sierrs ol

Fia abilual i dlturs Troesls
AEA EnG male [Corne |usd SR
nilo che Predody & &
% alflalerna | joE o b P

FlEfmLe W kOlevE a

erala ylamadsrd. | wrvoers

i, jed, @ un biuons parte rivik
b & win puEbbllon amerasfen. OO

il dllh parnks & |8 e

COIFFNE kMl W B
Pl BN Ra @i il &
Eeguira gactl pasiagegl nars 1L

O alirs ramta, & euoyd Sveerniu

Ié e S

© Non abblamo

/o notizie certe

-.'_"r i# —#

. /. % be anche
Sl ewsere

Lo 00 . massa in

cantiers.

non ne sono stato felice... 1l gioco, comun-

que, non & tutto cosi. Ci sono duelli, momen-

ti d’amore e un piano malvagio da scoprire e

contrastare. Freddy Pharkas ¢ una tipica av-
ventura della Sierra, con tante cose da fare e
una trama discreta. Non propone nulla di
nuovo e non credo che diventerd un classico,
ma se come hobby sgranocchiate avventure,
non & peggiore di altre. Personalmente non
ho molto gradito 'umorismo da gita scolasti-
rutti & {con rispetto

ca del genere “whisky,

parlando) peti incendiati®, ma questa ¢ una
questione di gusti personali. Forse la critica
pill grossa che posso muovere al gioco € che
non compie nessun passo avanti rispetto a
su0l predecessor, e che effettivamente & da
tempo che la Sierra non propone nulla di ve-
ramente nuove (come invece la Ongin e la
LucasArts fanno ogni tre per quattro).

Attend]

Krondor

dmMo <oOon Ccuriosita

Betrayal at

Vincenzo Berelta

http:ffwww.uldgamesitaﬁa:neﬂ
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Olimpiadi

Woody si stava proprio annoiando, Erano fretta: non voleva certo perders: le

gia diverse ore che se ne stava li ad ascoltare soltanto perché doveva

chm...salvare il mondo!
Juesta,

maghetto protagonista del nuovo gioco di

il suo Re che gli raccontava la triste storia

della scomparsa del Magico Cristallo, senza in breve, la storia del simpatico

Onawrrti woteflind doteli v afflets corne wong 8lguanin peenoolos;, L
Pl )| mappidd o Lolgeifall Ciem le wteibine

il quale le forze del male avrebbero invaso

WOoORLD

tutto il mondo. La sua mente vagava ai so
gni di gloria delle
prossime Olimpiladi
Elfiche, che si sareb-
Il Re mo-
stro al maghetto una

chi grornt,

grundv mappa detta-
ghut.‘: SU Cul spiccava-
no | disegni di sel ca-

stelli f i1 disse che ce

che Woody, pur di sottrarsi a quella pietosa

nenia di disperazione, st ofiri di andare a

cercare questo benedetto Cristallo, prese
la cartina e promise i partire di gran
a tutta | intenmnone Q) ta-

carriera...kE avev

http:fz’ww.nldgarnesitaIia.nen’

Ci sono un paio
di Power-Up
bero tenute di 1 a po-  particolarmente importanti:
uno scetlro e una corona. ‘'«
Lo scettro trasforma
il nostro Woody in
un principe.
La corona lo fa addirittura
diventare un Re

piattaforme della casa neozelandese Vision
Software, gia famosa
per alcuni prodotti Pu-
blic Domain di alta
qualita, come Cyberne-
uno sparatuttio

inaffondabile
D:'jrndfr. ¢ Microbes,
un altro sparatutto dal-
le trovate ssimpatiche e

ralmente & diviso in livelli e per passare al li
"l-f’;'h-!' SUCLESSIVDO £ INeCceEssallo riuscire .-i.li

aprire una porta, raccogliendo dei forzieri
pieni di monete e di bonus. Quando Woody

riesce a raccogliere abbastanza forzieri, il re

“clone” del mitico ¢

lativo indicatore diventa verde, mentre di-
venta arancione se riuscite a raccogliere futhi
i forzieri presenti nel livello: questo permet-
te di guadagnare una vita-extra. Altro scopo
fondamentale del gioco ¢ raccogliere mone-
te che, oltre ai punti. permettono di recupe.
rare barre di energia vitale (una barra ogni
25 monete) e di armarsi di Stelle Magiche
(ognmi 100 monete) per eliminare | numerosi
i -|1'|tlp-;|-=|-|..| AYVETSA, | mosin I?llh‘iﬂﬂ{] Ea5C-
re uccisi anche saltando loro in testa {(come
in Robocod), e talvolta nascondono qualche

ILLLL'TIHIII"'I' preziosi I't.:nl:: ||1nll_n_' 1N ogni :']

nera un altro, nasco- . ﬁ!‘iglﬂﬂ“

bl sto, in cul probabil- c';r'l" fﬂﬂfﬂ‘dl Il gioco ha delle carat- bonus o una monetina.

2 mente era custodito il H’EI{”IE Hlﬂglfhf ‘E teristiche molto classi- Disseminati qua ¢ 14 per i livelli cd sono
il Cristallo, propno dalle ."}'ﬂ!“ H”rﬂ"pﬂm"“- che, che ricordano il dei blocchi con dei cuoricini: se Woody li
= piu potenti Forze del Super Mario World colpisce, dandogli una bella testata da sotto,
Il Male. [] Re era talmente monotono e noioso  Nintendiano o Superfrog del Team 17. Natu- pud liberare dei bonus o semplicemente
o

=

'I‘.'I]L" Ll SO0 Lil'_'l '\llttil'[l\'{'l{* -I_H'_F:I_L'.:-.. P]f_"l“.t
zeppi di monete, lorrier o I’mn'r-L-'p all'in-
terno dei quali, a volte, si nascondono muri

illusori ¢ passaggi segreti che portano a

http://www.oldgamesitalia.net/
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uscite secondarie o ad altre delizie,

Le porte che vedete disegnate nel back.
ground dello schermo non sono i solo per
bellezza: muovendo il joystick verso il basso
potrete entrarci. Quelle con un punto di do-
manda permettono di accedere a una stanza
bonus, quelle con il faccione di Re Woody
(vedi piu avanti) portano alle sale del trono
(anch’esse piene di bonus, grossi cuori e ne
mici agguerriti) mentre quelle con la parola
“exit”...Beh, indovinate un po’? Woody puo
“aprire” le uscite soltanto se ha raccolto al
meno il 50% dei forzien contenuti in un li-
vello

Ci sono un paio di Power-Up particolar-
mente importanti: uno scettro ¢ una corona

Lo scettro trasforma il nostro Woody in un

PT]'['.ILIPI.‘
dolo saltare piu in alto e permettendogli di

aumentandone la velocitia, tacen-

Qurils immagine spperibens dlls pris slargas banwus del wedomdn Deello
EglEmd. e le weoilare doile leve per poter wadire @ reccogliers « bonud

http://www.oldgamesitalia.net/
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colpire i nemici con dei potenti calci degni
di un campione di Karate.
La corona lo fa addiritura diventare un Re
con tanto di stelline magiche a portata di
mano ¢ salti ultra-potenti

Il bonus a stella permette di lanciare le
stelline di cui gopra ai nemici, qualunque
sia “I'incarnazione” di Woody. mentre [non
potevano mancare) gh "1 up’s” fanno vince-
re una vita-extra, che fa sempre comodo.
Nello schermo iniziale della mappa vengono
indicate tutte le locazioni che avete visitato o
a cul potete accedere: la vostra attuale posi-
LU0ONE Vierndd I!I.t-il'[ Ala O3 N manina. | L.i"'«tl'!'
li gia superati da una steilina gialla ¢ quelli
selezionabili da un punto di domanda. Muo-
vendo la manina con il joystick ¢ possibile
decidere |'ordine con cut completare i livelli.

Alla fine di ogni livello =i ritorna su guests

Tanto per rifarci al cappellotto introduttivo: dov'é finita la fantasia,
la creativita, 'originalita lasciata al posteri da giochl come Fire and
Ice, Superfrog o Robocod? Al posto del simpatico maghetto trovia-
mo in questi titoli un coyote, una rana dal super-poteri e un pescio-
lino agente segreto, e sono questi, in effettl, | giochi che vi consi-
glierel come alternativa a Woody's World, anche per farvi
! un'idea della sua effettiva profondita che, sebbene non
sia deludente, é lungi dalla "perfezione”. |l sistema delle
ferite, per esempio, non e dei migliori e pretende dal gio-
L= | catore dei riflessi prontissimi e dei saiti calcolati, a vol-
: te, al millimetro. La classe dl Superfrog (e il suo umo-
rismo) rimangono, dunque, ancora senza eredi.
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schermata e premendo il tasto “Esc” si pud
accedere a un menu di opzioni tra le quali
viene data la possibilita di inserire delie pas-
}ihl}rl;!l F_}Ll' CONUNUAre una !:'I&T'['I'.} Iinterrolta
!'s'»*;'rT'.F'Tt‘ nel menu opzioni potrete “1._!;.:1".:,.
dl giocare con un joystick a due pulsanti

(Uno per i fuodo ¢ uno per il salto)

Yuri Abietti

WORLD
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PROVE SU

Che sia pazzo? Pud darsi, ma piu semplice.
menle e lirﬂh.‘ilri]r che lo studio della fisica
applicata ai gas mi abbia traumatizzato. E
}':Hl.'!‘ -.'IH:FHH"I MoTIvViD Llll' Aninle] '|.':ur."1:1;1:|'!|" quan
do ho letto che 'ultima fatica della Millen
pium aveva come protagonisti proprio gli
odiati passagg di stato dei gas, con tutte le
dannate leggi che li governano
M: sembra doveroso
chiarire subito che
Morph non ha nessu
na pretesa rl.j'.ll..l’,‘n a D
propedeutica, ma ha
semplicemente per
protagonista un baldo
tale Morris

Rolph (per gli amici

glovine

Morph}, accidentalmente trasformato dal
celeberrimo professor Krakenpot in un am
masso mal definite di molecole varie, che si
puo presentare sotto van stati hisich: solido
gassoso, liquido e infine elastico (7)., Certa
mente o fanciullo non ¢ entusiasta del suo

Nuovn .;1H'F‘+['ll1-_ ma il danno & armai {atto &

Nally Weto “slawtice ” e am faolmermie gafleggiare wull b
qpad. Mon provatec sibo rtato = vabido”

Abilita in Morph
significa ottimizzare
le proprie risorse
¢ cercare i percorso
piu veloce.

http://www.oldgamesitalia.net/

so voi, ma io ho ancora oggi degli incubi terribili in cui i
1otte e Carnot mi tormentano con le loro leggi della termo-
te presente quelle interminabili lezioni di lisica in cui il

eva l'eftetto del miglior sonnifero disponibile sul mercato?

non 1 puo tornare indietro. Pertanto Morph
dovrd esplorare quattro zone, clascuna com
posta da se1 sottalivelli, per poter recuperare
tutti gli ingranaggi necessan all’assemblag-
gio della macchina che il professor Kraken
pot na ideato PET MPpOriare U nosiro eroc in
ed ossa. 1

CaATTh CoOmpilo 51 presenta arcuo

Mmai. a essere sincer, anche det 1Isamente al

lettante...L onginalita
€ una componenie im-
portante anche nei

deogiochl, € non puo
quindi che far piacere
vedere un prodotto
che si presenta non
necessariaments iNno
Valivo ma quantome:
no fuori dalla norma. particolare e soprattut
to non latto - per cosi dire - con lo stampino
Salo per I'idea di base, quindi, Morph parte
r.LL L& I]!I."*-il'.?il:l'l'll._" Ei:i"-'lﬂ'l"‘n'l:llt'_ ITiLd |‘.H'|'| |'.Ir'1"-l'l'|
'impressione di trovarsi davanti a un gioco

di ottima fattura ¢ confermata dall'ottima

presentazione animata e dall'immediata

lmulMlMInwmhmjuhtm
s emirodutinyia

simpatia che | uittmo nato di casa Millen-

nium resce ad accathivarst

Dopo una breve schermata, tramite la

quale si sceglie quale delle quattro zone (il
glardino, la fabbrica, | sotterranes e i labora-
tort) si andra ad affrontare, si prende final-
nenie Cconiatto con U protagonisia: | primo

impatto, sinceraments, ¢ un po traumatiz-

Zante. perche oo roso” che :.f-.-hl'r!,lﬂ':u
controllare non sembra molto agile e faciie
da guidare. In realtd bastano una decina di
minuti per imparare | rudimenti dei mecca
nisini di gioco Lil-|'ﬂ|-.f ché non si avranno
Le cose

piu problemi “di apprendimento”

da sapere (e da verificare, joystick alla ma-
no) sono inlattt pocnissime; prima di tutte
le altre, pero, vengono le caratteristiche des
vari statt in cui s1 presenta Morph. Come
gia detto sono quattro: nello stato solido
Mm]ah pud solo rotolire sul pavimento e
rompere eventuali muri (ma anche pavi
menti!) particolarmente fragili; se il nostro
e © inyoewo 'Ilr]lj'lL_lll Fll':lr[ql on "‘\l;rlil rT.,I_f'\-l_].'
narsi sul pavimento (ma non sulle salite),
ma anche msinuars: attraverso griic € porte
a sbarre; stedssa opportunitd si ha anche allo
stato gassoso. con la differenza che Morph
in qlh'-rlll L0 Pud at che attraversare alcund
passapgi invalicabili in altri stati. Lo svan-
taggio ¢ che 1 gas tendono a salire verso |'al
to & gquindi il nostro eroe non poira piu rids
scendere in basso s& non cambbando il suo
stato, passando magari a quello elastico

Piu ¥Yersatiie del gquatiro ﬂ'.-.]_".b"‘-r":‘l|= SOTO

forma di un ,"h:.|-1ri-.|.1r "h‘lu-!['rh PUuo 1niaits

saltare ad altezza vartabile, rotolare sul ter-
reno ma anche L]'!*-'.!":-;',l- re alcum ostacol
particolarmente fragt!). nmbpalzandoci so-

http://www.oldgamesitalia.net/
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&fo risto sohde la nosirs wlers e e sopetto decisamente e
Criyhds & Pl A oadare ol iggeTil

pra. Indispensabule
Ora

re un fotale dl 24

a dire la verita il compito di altronta

iwverlll non sarebbe cosi ar
n_:.'.llr_ AViendo 4 '|J..|Z'--:"'|-"'-!.:'.I.F.’:{' Lir} [3"[‘Hf'lf':.|i]_ﬁ'_l'l'l
con tante peculiaritd; purtroppo, pero, le
“metamortost’ ) Mnl'ph naon sono illimita-
e, e ;!r-r l.IlH""ihl i :!I' |]|"-I:|"_[?!.r J.’Hl".ll.]'ll' d W
u'r?r'|1'_- L0 |'_'.|',1'|':|.J"‘-i‘-illlhl anensione ¢ ‘hi.lg’r_.'.l'q"
za, tenendo anche conto dei panh debaoli di

Acu

mtatty, sOno perncoios)

ClasCuno stato ¢ del bonus d '~|1||rl'.|12|l
11 Nemicl O ostacidl,

solo guando

51 trova In una particolar
condizione. 1l fuoco per egsempio, ¢ mortale
quando Morph € elastico o gassoso, ma ¢ in
oL -_IJ..!‘Il.iII | nostro &rod ¢ allo stato soll
do i PUD essCre addirittura Spenio -.::lxl".l.}ll
siamo liquidi. In quest’ultimo caso - altra

“dritta

oer Chi ¢

- J.J.l.u.!.. e !!I.h.:-.!.--.l!r e .,11'- resto

*solido ITid & INAocCUa Der i

I"-n.l--:'-r‘!!,- gassos) e gl ejasticy i galleggiano

AaQiritiura sopra: INnsomma, s AT quesic
COSe .,:'Th.. e & imunile, percne 81 Capiscono

td PTODTIE "1!‘!1"‘\ | PrestissuTo dDDETa S OO
] I I
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Abilits in Merph significa proprio ottimiz
zare le proprie risorse e cercare il percorso
pit veloce (il tempo massimo per completa-
re ogni quadro é di due minuti) e pi econo-
mico in termini di trasformazioni, che porti
al recupero dell'ingranaggio nascosto in cia-
scun livello prima e all'uscita dello stesso
pei. E possibile sfruttare anche le opportu
nita fornite da alcuni oggetti: | cubetti di
ghiaccio ¢ fanno passare allo stato pit soli-
do (seguendo la serie gassoso-liquido-elasti
co-solido), mentre le griglie infuocate hanno
la funzione inversa. Ci sono pol bonus di
extra-trasformazion totali o di passaggio ai
singoli stati, nonché di extra-time e di punti
aggiuntivi

B

rompicapo arcade,

La cosa piu importante, per un
dev'essere senz'altro
quella di coinvolgere al massimo il giocato
re, di non dargli tregua finché non riesce ad
avere ragione dell'ultimo livello, ed & grazie
a questa fondamentale qualita che giochi co-

me Tetris - apparentemente (leggi grafica-

SU SCHERMDO
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LE Laf | 1N

| e e livrs 2 aq1) pare B

wEiE ©odnpes Lapla Cerln, agni Lanio i
wiren 0 Prus by meiors, Guasiin Bl e
FlilGminaia E dscnapo pel un bansle o
rire &l Ta sawvlire @ aeide " sieeres il

arg e

AR eginE Ena 10 paonre

st i ratis. wamsg al §0 Neellp & La
m “. . “ & il oo o sftends il fomaits o
d O “- “u —. ruilemalica ma in loro shhe (oW ol
l'_“ m P CoEAD PP IO & kI O B !
Lm”“' -E Ml rarsre a repalerr & che b e
menate abbassato de un
sONoro un po’ carents. La
glocabilita @, insieme ul

Pochissimi glochi riescono a farti entrare nella loro ottica, a farti
raglonare, a farti seguire procedimenti mentall che corrispondono
al processli logicl che regolano Il programma, in una parola a coin-
volgerti come questo Morph. Personalmente reputo una di queste
rarita I'indimenticato Midwinter, ma mi rendo conto che suggerirve-
lo in questa sede sia quantomeno fuorl luogo. | miglior
rompicapo arcade usciti ultimamente sono comungque
Lemmings 2 e Tomato Game della Psygnosis e
Sleepwalker della Ocean, in cul - ve lo ricordo - siete
chiamati a rivestire lo spesso Iingrato compito di miglior
amico dell’'uomo per ricondurre sano e salvo al suo
glaciglio il vostro padroncino sonnambulo.

mente) insignificanti - hanno fatto la storia
dei videogiochi. Alla Millennium devono
averio capito benissimo, perché non si po-
trebbe spiegare altrimenti la giocabilita che
contraddistingue questo sorprendente
Morph

Simone Bechini
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INTERNATI
RUGBY CHA

RUGBY CHALLENGOGE

INTERNATIONAL

Il rugby. finora, ¢ stato uno sport piut-
tosto trascurato, stranamente, dal mo-
mento che ¢ molto seguito in Francia e
Inghilterra, dove si trovano tra l'altro le
sedi delle principali software house eu-
ropee. Paradossalmente hanno riscosso
maggiore successo le simulazioni di
football americano,
versione imbarbari-
ta, spettacolarizzata
e rallentata di que-
sto nobile sport, con
ben due secoli di
storia alle spalle ¢
Un NUMero crescen-
te di aficionados in tutto il mondo

Se volete far veramente infuriare un
Blocatore di rl_lp,h'l.'. cosa che comungue
vi sconsigliamo, fingete di scambiarlo
per un giocatore di football e avrete un
effetto dirompente,

International Rugby Challenge & una si-

Particolarmente riuscita
la gestione di tiri e
passaggi, piu opinabile
la scelta delle tattiche
da parte del computer.

mulazione che punta molte sull'imme-
diatezza, sia a livello di comandi che di
gestione degli schemi; in pochi minuti
si familiarizza col gioco e si apprendo.
no le strategie piu efficaci.

La visione del campo ricorda molto da
vicino Kick Off, praticamente verticale
sul prato, con omini
piccoli ma ricono-
scibili e uno scrol-
ling omnidireziona-
le leggermente scat-
toso, ma accettabile
per un PC.

Nonostante si
possano utilizzare anche tastiera e mou-
se per controllare 1 giocatori, il disposi-
tivo ideale ¢ senza dubbio il joystick,
che consente disimpegni pil rapidi e
una maggiore precisione nel controllo
della direzione e della potenza dei calci.
Particolarmente riuscita la gestione di

.. o o . 1 - - A |
S N R B ]

FHF—&FI*‘I
(I | MRrIRGE

L mrssituie sl wnu del podhl perticoleri non curall sils pelesisne.
In gueite gioda

La lhaa tratbogaiats indis la Forss & i direniones el gasggio (e
o e e llene & etfetieeis

tiri € passaggi: alla pressione rapida del
tasto di fuoco corrisponde I'autopassag-
gio della palla ovale, mentre una pres-
sione piu prolungata fa comparire una
linea che corrispaonde alla forza e alla
direzione del tiro. 1l giocatore comanda-
to viene evidenziato con una frecciona
damoclea, ¢ funziona piuttosto bene an-
che il sistema di passaggio del controllo
ad altri giocatori. Pih opinabile la scelta
delle tattiche da parte del computer, che
al momento del passaggio scegliera in
base a parametri spesso oscuri il gioca-
tore che dovra riceverlo. In questo mo-
do un'azione che nelle nostre fantasie
i sarebbe dovuta sviluppare lungo la fa-
scla destra del campo rischia di evolver-
si proprio dalla parte opposta.

| calci piazzati e le trasformazioni

La trasformazions dells mats vengono '.I.H""HI'II diversa mente, in una vi-

%
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sta tridimensionale prospettica con un




La rimesid in gloca & moho wmils sl eslormarions dells mate
richinde notevole precsions

sistema di controllo per forza e direzio-
ne che ricorda quello di alcuni giochi di
golf. Come sempre avviene nelle simu-
lazioni sportive ¢ piu avvincente lo
SConiro Con un avversano umano, age-
volato dal fatto che un amico ci impie-
gherd piuttosto poco a2 impadronirs: del
sistema di gioco
piutTDS!n e-th’t:—ran-. | punteggi sono
realistici, a meno che non venga modifi

consentendo sfide

cata la durata degli incontri, mentre ¢é
meno realistica la frequenza delle mi
schie, ricorrenti ¢ di primaria importan-
za nelle partite reali e piuttosto rare e
ininfluenti in quelle simulate

| rimbalzi della palla ovale sono plau-
sibili, il che equivale a dire che sono to
talmente casuali. Sono stati previst gh
infortuni mentre non sono permesse in-
frazioni quali il passaggio in avanti ed il
fuorigioco.

L'appunto principale che pud essere
mosso al gioco riguarda il radar,
anch'esso ripreso da Kick Off, che se-
gnala le posizioni del propri giocatori ¢
degli avversari sul campo di gioco
Di dimensioni ridotte ¢ non modificabi-
li, @ abbastanza illegribile a causa dei
colori dei punti che rappresentano i
rugbysti, facilmente confondibili: grave
anche il fatto che non venga segnalata
la posizione della porta, impedendo di
fatto le segnature dalla distanza (drop).

Da segnalare una certa caoticitd sullo
schermo dovuta al gran numero di gio

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

FULL TIME

HMATEH STHTISTTE

W | P [taly
POIMNTS
TEYS
FLAC KlCKS
PUS5E 51 UM
TERE]TINY
PASSE &
L I NERUT S
TRACKLES

Lo statistoche 3i gioco wno witicentemente tomplete per mloreiss
B R R Tl

catori presenti in campo, che causa peri-
colosi momenti di smarnmento; un al-
tro motivo per preferire il testa-a-testa
COn un compagno umano.

Esiste peraltro la possibilita di gestire

tornei ¢ trasferte. In particolare possia

mo simulare il Campionato del Mondo ¢
il Five Nations Championship che vede

come protagoniste le nazionali de1 cin-
que Paesi storici del rugby, ovvero In-

ghilterra, Scozia, Galles, Irlanda e Fran-

cia. Presente anche la nazionale italiana
con nomi piuttosto esotici, in parte di
origine inglese, in parte di origine con-
golese; consoliamoci, comunque, perché
gli All Blacks neozelandesi non sono in

condizioni migliori.

Alessandro Cattelan
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Rugby the World Cup, probabilmente il concorrente diretto di IRC pid
quotato, proviene proprio dalla Domark. Si pud notare una certa evo-
luzione, dal momento che il titolo recensito oltre a offrire una grafica

giocabilita ben superiore.
In realta il gioco da cul IRC trae pia spunti @ Kick Off, che
| manteneva un certo appeal anche nella sua non eccezio-
naie implementazione MS-DOS. |l rugby della Domark
sembra un po’ la versione con palla ovale della celeberri-
ma simulazione calcistica della Anco, nonostante
I'azione sia decisamente pili confusa a causa del
gran numero di giocatori presentl in campo.

INTERNATYIONAL RUGBY CHALLENGE

...J
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Legemd era un discreto gioco di ruole dalla trama

banale, come tanti altri, che non poleva Contare su

THE

particolari innovazioni tecniche, ma sl avvaleva di
un parco di incantesimi abbastanza vasto, che dava
una discreta liberti di azione ai giocatort stanchi
det golith combattimentt, Ora o troviameo di tronte a
son O The Empire che mantiene la meccanica di

g10CO Invanala ¢ che quan-

di ne condivide pregl ¢ di

fett. 1 soliti quattro avven-

IIovatore, Un assassing &
un mago) hanno i compd
to di recuperare altrettan
te part dell’Amuleto Eler
no U Ol poleTe © In gfrado

di riportare la calma nel Impero della Luna dopo la
|'avwwentura non
I TR '-.
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Un'utile funzione é quella
turiert (un guerriero, un  dell’automappatura che evitera
lunghi e ripetitivi giri guerTie:
alla ricerca di un luogo pura forza fisica
gia visitato. del
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opo il successo di Legend la Mindscape coglie la palla al
a una nuova saga di giochi di ruolo.
Sistema di incantesimi innovativo, per far emergere que-

A moltitudine di prodotti similari presenti nei negozi?

Comunque ogm personaggic possiede delle pro-
prie caratteristiche e un potere speciale: il mago
(Stgnore delle Rune) @ il personaggio pitt interes
sante e innovativo, perche imvece di avere | solit)
pochl incantesimi gia pronti, ne pud creare un'infi
nita varietd grazie a un azzeccato sistema di rune
can esso & gl opportuni ingredienti il giocatore pud
creare dai semplici spell
gquelli complicatissimi
multiettetto, Nan poteva
sicuramente mancare il
che unisce alia
il potere
Berserker Rage {funa
Berserker) grane al quale
i1

dIvenia un diTEStanle
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Son of the empire
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a, imtellipenza e destrezza. All'inizio del gioco
€ possiDlie configurare | personage! vanandone al
cune carattenstiche a discapito di altre, sceghierne

| Sess0 O cambiarne | nomi

L avventurd comincia n

la citta di Imperia (non

1 Liguria NdR] dove « wsibile ricevere mforma-

FHITI -|J'|-.-g|,:|'!| yaella rncerca OIMpPran det cavalli

piu velocl per gh spostaments del gruppo, cambiare

| nomi degli avventuner: oppure il colore degli abit
indossati fce lo potevano risparmiare!). 1l trovatore
pud inoltre imparare nuove canzom al prezzo di
so0 pezzl d'oro l'una, che non possediamo all"imi
210 del gioco, ma che potremo racimaolare racco

guendgo gh aven delle nostre [si spera) tuture vith-

me. Ura €1 81 pud avventurare nel dungeon della
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Quest e Cadaver: 1l labininto viene

1D isometrico dove 1 nostri erol vagheranno in cet
¢ di oggeth utili e nsolvendo piccoll enigmi per il
proseguimento dell’avventura, imbaltendos: ogni

tanto in alcuni mostn inizalmente abbastanza tac-

li da eliminare, in modo da fare pratica con e tecni- e non

| { — A " e - =
che di combattimento. Bisogna notare che quando  de

avversarn $ lanmo pru numeros: @ attaghia di

-t

(EpeCialmente Con

venta troppo confusa ¢ schede
grafiche minori) e spesso 1 nostri vomini vengono
uccisi mentre cerchiamo di lanciare un incantesi
mo o di impartire ordini di attacco o adunata.
Un'utile funzione & quella dell automappatura che
evitera lunghi e ripetitivi girl alla ricerca di un luc
go gid visitato, Una volta esplorato 'intero dungeon
potremo partire alla volta ¢i un’aitra atta; lungo ol
tragitto sulla mappa capitera di imbattersi negli
esercitl avversan (rappresentati da stendardi rossi),
nel qual caso possiamo decidere se fuggire o com-
battere. Le battaghe all’ana aperte si svolgono come
L].I':‘il" nel sotterranet, ma sono infinftamente pria
dure e comungue ci assicureranno un buon bottino
in caso di vittoria. E anche possibile luggire duran

{e Uno sconing, cosa che tarete speEss0o n& phm

PEITIENL, E P rderete | vostr caval

Mele diverse cilla 1n cug vi recherete patrete nior-
nirvi di ingredient: per gli incantesimi pelle farma
vendere oggeth net ba

rie (apothecary)

LOomprare o

zar {artificer) o armm &l armature nelle fErramente
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L' munaniiom & wn pecvensggio che bivogna imparars 8 uiilizrsrs bemne
s 4l vunle sapraveiesre a hungo,

(blacksmith). Se
rappresentato in | e1nij
Nalnc, rnporiare 0 ¥1ia | Ccompagm martl in Daita
ghia o comprare preghiere (!) per incrementare la
tortuna del personagg

In pratica 5.0.T.E. ¢ identico al suo predecessore
presenta alcuna mighioria, quindi ne condivi
1 difetti di ripetitivitd e sistema di controllo non
immediato, specialmente nelle battaglie piii confuse
dove ¢
condo capitolo della saga " Wortds Of Legendl™ ¢ non
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| pPOiTEle SCqQUISEAre una o pid poziorni rsa

necessaria molta esperienza. Questo @ il se

THE

Pacolo Verri

DI giochi di ruolo ce ne sono a bizzeffe, nessuno con differen-
ze sostanziall, quindi non é difficile trovare titoli che possono

interessare |'acquirente di Son Of The Empire.
Sicuramente Shadowlands & uno di questi, come anche |l se-

guito, Shadoworlds che vantano entrambi una semplicita e
praticita maggiore.

Pol cl sarebbe anche Hero Quest, anch'esso moito
immediato, ma forse un po' troppo datato tecnica-
mente. Infine, ovviamente c'é Legend che, trama a

parte, @ In tutto e per tutto uguale a §.0.T.E.
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La Merit Software potri essere un nome nuovo nel
panorama videoludico, ma leggendo la lista dei cre.
diti di Maelstrom si ritrovano nomi dal suono fam
liare... a cominciare dalla Don Bluth Multimedia

Inc. Altrettanto di richiamo ¢ la presenza di Syd

Mead tra | progettisti del
gl1oco, Chi Sperd pero ¥ |
trovare i Maelstrom qual-
che nuova schermata-capo-
lavoro del visuahist di “Bla

de Runner nimarra delu

0. Mead ha coantribuito

CTCalvVamenic alla rnealizza

zione del goco, ma non ¢ intervenulo sul program
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Il gioco richiede una fase ini-
ziale di apprendimento partico- nube d
larmente lunga prima che i
suoi pregi inizino ad emergere, 9us s intrecciano de

SCHERMDO

;ﬁﬂnvn impero si affaccia sulla scena stellare in questo

#lla Merit Software. La concorrenza € agguerrita, ma le pre-
one... Vi dice nulla il nome di Syd “Blade Runner” Mead?
tevi pero grafica strepitosa e atmosfere cyberpunk, ma strate-
100%... pitt una buona dose di azione!

il popolo di un piccolo planeta chiagmato Harmony,
per il dominio di un importante settore della galas.
sia. Il giocatore, naturalmente, indossa i panni del
leader supremo del pianetino, e deve fin da subito
mparare a destreggiarsi tra | moiteplici problemi
che richiedono la sua
attenzione, Harmony si
trova al centro di una
aitri sistem!
interno dedla

abitaty, al
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tegico/diplomatici chiedono al giocatore di prepara-
re 'equivalente di un esame universitario o due pri-
ma di sedersi alla tastiera, ma Maelstrom e partico-
larmente impegnativo da questo punto di vista, ¢ oc
correrd qualche ora di gioco prima di assimilare i da-
ti sulfickenti. Se si aggiunge a ¢id la complessiti ¢ la
vastita delle opzioni a disposizione, si vede come il
gloco richieda una fage di apprendimento insolita-
mente lunga prima che i suol pregi inizino ad emer-
gere, La s hermata pring |]‘.1.‘|'u- mostra la console olo-
grafica “Executron” attraverso la quale controlliamo
tutte le funzioni a nostra disposizione. Una fila di
icone in basso ci permetie di accedere ai vari sottodi-
partimenti, mentre la parte superiore dello schermo
¢ dedicata agll avweniment del gioco e alle informa-
zioni vere e proprie, Ci sono cinque dipartimenti

che richiedono le nostre decisioni; Governo, Opera-
ziom Militan, Ricerca Tecnologica, Servizio Infor-
manoni, Ricerca Minerana. [noltre attraverso |'ap-
podita iCona s1 puo accedere al comunicatore 1nter-
stellare, con |l quale possiamo tenerd in contatto
Con astronavi € agenti in missione e pariare con i
1 oone ¢ abigstanza
unzZionale, ma per eseguire certe operazion: ¢ ne-

*

uite in schermate diver-
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L'ultimo settore che richiede la nostra attenzione é

rando che |l goco scorre in tempo reale, con poco
spazio a disposizione per arrabattarsi con i comandi.
31 tratta pero di un problema di cul i nsente rara-
mente

All'inizio ¢ facile sentirsi spaesati. E bene iniziare
a programmare ['attivita nei due importanti settori
di ricerca mineraria e H“LH'LI[IJ‘HL-‘..‘;‘. 51 tratta 4! opera-
zion che una votta imaate richedono solo un'atten-
zione sporadica, ed & quindi consigliabile attivarle
subito, Cid richiede il reclutamento di specialisti
Uno specialista ¢ un personaggio controllato dal
computer al quale viene affidato un compito da ese-
guire per conto di Harmony

All'inizio detf gioco la flotta di Harmony ¢ compo

§ta Ca ben due astronavi mediamente armate, Inve-
stendo denaro il giocatore pud migliorare questa si-
tuazione, |l sistema utilizzato per costruire nuove
astronavi @ stato una piacevole sorpresa: da una lista
base di componenti, divisa in quattro categorie
(scafo, computer, armi e difese), il giocatore pud de-
cidere come sara la nuova astronave. | componenti
naturalmente, hanno prezzo ¢ capacitd differenti, e
questo permette di costruirsi una flotta su misura in
base ai propri scopi e al budget disponibile - oltre
che aggiungere una notevole varietd al gioco,

Le battaglie tra astronavi sono una piccola delusio-
ne: una schermata tattica mostra le due flotte con-
trapposte che §i scamblano dardi laser e supposte al
protone, [l glocatore pud mtervenire in maniera [i-
mitata, con ordini come “tutti avanti” o “ritirata®, ma
in generale |'emazione ¢ pari a quella di seguire una
pariita alla radio (non necessariamente poca, Co-
mundque, soprafttutto se in @oco ¢ sono meta delia

nostra Hotta e delle nostre strategie di espansione)

http://www.oldgamesitalia.net/
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quello delle Operazioni Speciali. Dopo avere assolda
to agenti speciall dalla lista det nomi disponibili
sud impiegarli in missiont clandestin

I# SU Dlanen

Queste missioni includono *Rico

.- "
il L

1, ol b L

gninone® Finanziamento &1 Rivolte® & “Estorsio

ne”. Ogni partita & scandita da una sernie di event
che accadono a intervalli piu o meno regolart, Un
esempio ¢ | rapimento di un importante accadem

Co avvenuto su un planets amico. Un agente inviato
in ricognizione, perd, nvelerd come nell’abitazione
del rapito non vi sia traccia di lotta, e molti del suoi

oggett personall siano mancanh... Questi eventl de

bniscono meglio la trama e APEIUNZONO spessore il
gioCo, ma dopo p.r_,.":.i_- partite, naturaimente, diventa
no prevedibili. Cid non toghe perd nulla all’aspetto
strategico di Maelstrom

Maeistrom Non ml aveva convinio

Inmzialmente

— B
L et
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Civilization & Il re riconosciuto dei glochi di strategia. E' un mix
difficilmente ripetibile di giocabllita, varieta di opzioni e vastita
di gioco. Non solo in questo momento rappresenta la scelta mi-
gliore, ma anche la migliore per chl vuole accostarsi a questo
pecullare genere. Spaceward Ho! della New World Computing
(recensito nel numero scorso) & un gloco di strategia spaziale
piu semplice di Maelstrom (“glochino” & la parola giu-
sta), ma altrettanto divertente. Infine, con la sua man-
clata di regole, Empire Deluxe rappresenta la base di
tutti | giochi di strategia, ed & un'introduzione al gene-
re consigliata a chi vuole essenzialmente farsi una
partita durante la pausa per il pranzo.

SU SCHERMDO

Lenere Strategia
Cana Merit Software
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molto, soprattutto a causa della ripida curva di ap
prendimento, Devo dire che mi soano i reduto; cet
“mente locake

to, & necessano fan ¢ comprendere

4

che, a ditterenza di altni giochi di guesto hipo, non

DeCESsATIa ImeEni I- NOSITD I'.-:'|I1"'[Z'-':| deve sogpre |3
conguista della galassia. ma Maelstrom contiene ab
bastanza strategia da soddisfare qualsiasi appassio
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SCHERMDO

PROTOS

war on the fro

wovi mondi da esplorare, nuove razze da incontrare, com-

merci da realizzare, il tutto per evitare di perdere una guerra interstella-
re,,. Tuthi elementi gia visti, ma che puo far piacere ritrovare, se inseriti

ifl un gioco curato al punto giusto.

Ricordate il caro Elite? Si, era forse il primo
gioco a unire l'idea di spara e fuggi tridi-
mensionale al commercio puroc e semplice.
Se | commerd tra | va-
ri pianeti venivano rea-
lizzati in maniera ade-
guata, diventava un
gioco da ragazzi ren-
dere la propria astro-
nave pressoché indi-
struttibile e sbarazzar-
gi deil nemici che s1 po-
nevano di fronte lungo
il cammino. Protostar ricalca quelle che era-
no le idee principali di Elite, aggiungendo
un elemento strategico pit complesso. Il
giocatore oltre che a visitare i numerosi si-
stemi solan presenti nel gioco, deve riuscire
a creare dei contatti con razze aliene, per far
si che si uniscano alla sua causa e aiutino la
razza umana nella guerra contro 'odiato ne-
mico.
| personaggi che gi incontrano durante il
gioco sono numerosi, e vanno dai pin pacifi-
ci ai pil violenti. Inizialmente ¢i si trova in
una condizione piuttosto imbarazzante. An
che se ci viene ordinato di evitare il contatto
con il nemico e di incontrare determinate
razze per instaurare rapporti di amicizia,
spesso e volentieri le astronavi che incontria-
mo non hanno altro desiderio che quello di
farci la pelle, per cui la fuga & una delle po-
che possibilita disponibili. Proseguendo nel
gloco, @ riuscendo a garantirs: preziosi allea
i, le cose cambiano,
L'aspetto manageriale, nel gioco, ha
un'enorme importanza. Garantisce il

http://www.oldgamesitalia.net/

L’aspetto interattivo del gio-
co e stato sviluppato in ma-
niera tale che ogni perso-
naggio abbia una propria
intelligenza, e segua una se-
rie di obiettivi ben precisi.

successo delle missioni, poiché grazie ai cre
diti a disposizione diventa possibile pagare
la manutenzione dell’astronave, gl stipendi
dell'equipaggio ¢ dare
un effettivo supporto
alle forze di ditesa del
proprie settore, Come
abbiamo appena detto
|'astronave per essere
in piena efficienza ne-
cessita di un equipag-
F.-!]{I'I Ug[ll L LF LS III.L‘I“h!'L!
dovra controllare uno
degli aspetti vitali dell’astronave: la naviga-
zione, i contatti, 'aspetto scientifico, quello
tattico, quello biotecnologico, ecc

Le attivitd della nave non si limitano ai
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eaching

viaggi nello spazio prolondo, ma compren-
dono anche delle esplorazioni sulla superfi-
cie dei pianeti. Quando si presenta questa
opportunita, si utilizza una piccola navetta
di esplorazione che ¢ in grado di volare a
bassa quota ed é fornita di un piccolo canno-
ne a particelle in grado di causare notevoll
danni. Normalmente le missioni sulla su-
perficie vengono effettuate pi per raccoglie-
re materiale che pet affrontare den nemic,
ma questa seconda _['.Hnﬁuli:l!:m non puo certo
€S5eTe scartala a prion

L’aspetto interattivo del gioco ¢ stato svi
luppato in maniera tale che ogni personag-
gio abbia una propria intelligenza, e segua
una serie di obiettivi ¢ proponimenti ben
precisi. A seconda del compartamento o del-

TTT e s e e ———
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e lbmmmia gl brer mriciul

(eapral Limisrng dell’ pitrons
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le parole del giocatore | personaggl reagisco

no in maniera adeguata. Un altro aspetto

che viene spiegato nel manuale ¢ che non
esistono limith di tempo per tinire Protostar
1l che lo rende un gioco davvero enorme

Qualche problema nasce nel primi con
frontl armati con gli alieni. Senza una buona
permanenza sull'astronave, e senza conosce
re tutti i tasti a dispesizione, sotto forma di
icone, risulta davvero difticile opporri
L .\,I;l.\,j‘.'!._""ll._i!.i fesisienza

li gioco di per s¢ non ¢ troppo compiesso,

ma risulta chiaro sin dal primo sguardo, che

1 molteplici aspetti e le innumerevoll situa
rioni da affrontare, devo essere presi in con
slaerazlione } maniera adeguata, Tutto ri

sulta in qualche modo importante, ma il sa-
per trattare con | personaggl che si mmcontra
nano a mano nsuia siouramente impe

L]

itivo. E in base agll alleati che sarete 1o grae

lo di procurarvi che dipende il successo di

it delle mMmssioni che vi verranno asse-
oriat
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(sopral Pegendo, & possibile accedere 2 una bancs datl gedita da
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| centri commerciali, in cul ¢ possibile
scambiare merci o acquistare ¢ vendere
trovano vicino alle atta sulla superficie dei
pianeti. Anche qui dovrete essere molte ocu-
lati nelle scelte & nei comportamenti, soprat
tutto se € vostra intenzione nusare a trarre
il massimo dalle trattative, che intavolerete
di volta in volta con i personaggi pronti ad
affrontarvi a colpi di prezzi e di affan strac
C1afl,

Protostar si ¢ niveiato un buon gioco. Com-
pleto sotto molteplici aspetti, enorme per
quel che riguarda la profondita, e divertente
da giocare, Bisogna ammettere che i com-
battimenti non sono all'altezza di giocm
uscit in precedenza che avevano in comune,
se non altro, la stessa ambientazione. Risul-
ta difficile gestire '"astronave quando si vie-
ne bombardati da tutte le parti. Ma con un

PO il !‘H?h"l'“‘lh’.ii la cosa ].:'1]3'5-.1 111 S04 fJ'."I"_lH

plano
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Come detto all'inizio dell'articolo, la scelta degli appassionati in
questo genere di giochl, dovrebbe cadere, se gla non lo avete gio-
cato, su Elite, che sl pud considerare |l capostipite di tutto |l gene-
re, nell'attesa di Frontier - Elite 2. Anche In quel caso |'aspetto era
duplice, comprendendo combattimento,/commerclo. Sempre nello
spazio, ma con motivazioni diverse, si potrebbe prendere
in considerazione anche Wing Commander 2, anche se in
questo caso lo scopo é prettamente bellico. Un titolo
che forse sl avvicina ancora di piu a Protostar, @ Starfli-
ght, in cul gli aspetti sono presenti tutti: Combattimen-
to,/Commercio/Esplorazione. Sono tutti titoli ormail
piuttosto datati, ma comunque validi.

| Genere Strategia / Arcade
Cana Accolades
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Apprezzando 1 uitoll di questo hipo il possi

bile cliente si trovera sicuramente soddistat-
to 1'.1"]'.u:]|15=-1|- Molte rarze da incontrare
moltli planeti da visitare, molti sistemi in cui
viaggilare e, soprattutto, moit aspetti da fe-
MeErd d'uu_,hl.:r|.Lrljh,-:H]_ln:".llu';l.'!'|1_'r]f.t' E certo
che Protostar sla un titolo adatto a chi prefe-

i
risce pensare oltre che a combattere

Giorgio Baratto

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

B B L'ATLANTE STRADALE INTELLIGENTE

PIU” DI 9000 LOCALITA - CITTA, PAESI

&
¥ Wi - ==

PIANIFICA AUTC NTE | TUO! ITINERARI
CON IL COMPUTER IN MODO FACILE £ VELOCE.

' ' | EEC LR =

v,
_m #1 DA SEGUIRE,

i . o i — \
= . ) r "., r i
_hﬁ ~ .g?i‘
I-_“.r

il I "

LO POTETE
TROVARE QUI ...

ARRUTTO
Pescars
Compuier Mans - Via Trigste 7981

Forfl
W -
ml:‘-n-mnr ideo Center - Via Campo d Mare 122
mmhﬂumum Via Martyl della Rlesistenza 155G
Soh Gallery - Via Morlara 508
Mooena
Oran Maggiom - Piazza Matieott 20
FRIULI VENETIA GIULIA

Tavagnacco (UD)
Side - Via Nazionale 131

B i1 1||

PER CAUALSLAST INFORMAZIONE TELEFOMNARE AlL:

VENETO
“ o Vi barte
5 L]
Criadeta (0] _ REPUBBLICA DI SAN MARING L et vy g
Computet - Borgo Trevieo 150 m —— Maw Computar Sanvace - Via degh Atan 2R Pyunic Bit - Corso Langhe 26C
mm Ofiice Via ol Pind 1 Punic S5of - Via Torcooda 1R Cureo
Guera Via Basuola 20A Ea-' ravalle . Llnﬁmlliu.l'l Acss: Comgers - Corso Mizza 42
Patova ipctronacs - Wia 5 F ebbran i Computer - Viaie 218 Tofing
Compumania - Via Carlo Leon 32 Alas # Geoche - Corso Franma 1334
Cormputar Shop - &0 Centro Gaofto - Via Venesia 81 SICILLA Futura 2 - Via L Cambind 1718 Blgn P Tripol 1 T8
S SO R Palarmao Lucca Amancan s Games - Via Saccni 288
Armona Computers - Via Conaguanc 74 Home Computer - Viale delle Aip 50 COVE Copolia - Via Vitioro YVeneto 28 Maghola - Via N Porpora

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

NATIONAL LAMPOON'S

ILLIONS AND 1

Spectrum Holobyte che toppa clamorosamente con questa simula-

SU SCHERMDO

L SernrTie anemuaie for Brilond oerto per la iefa ~ Peeans ™

Il National Lampoon & divenuto famoso al di
fuori degli Stati Uniti per una divertente serie
di film demenziali con Chevy Chase; ora rischia
di divenire tristemente famoso per aver collabo-
rato alla realizzazione di questo software che di
demenziale ha soltanto la realizzazione

I primi problemi si riscontrano gid in fase di
installazione, piii di quaranta minuti per trasfe.
rire sul disco fisso i dati presenti nei 12 dischet
ti e decompattarli; sorprende il fatto che il gioco
sia in bassa risoluzione nonostante | ben 27 Mb
occupati L'introduzione & piuttosto simpatica, e
anche il sistema di gestione della protezione ¢
ben fatto.

La prima schermata i invita a scegliere tra il
“boring set” di pezzi, quello tradizionale dove |
re sono re € i cavalli sono cavalli, e il “bawdy
set” con omini ¢ donnine digitalizzate. Avrete
un quadro preciso della situazione consideran.
do che "boring” significa noioso mentre
“bawdy” significa osceno. La valutazione del
gioco spazia infath tra questh due aggettivi, pas-
sando da una scacchiera classica mal realizzata
graficamente, confusa e con pezzi difficilmente
gestibili, a una pili estrosa ¢ animata, ma altret.
tanto caotica.

In questo secondo caso gli scacchi sono im-
personati da attori in costume che si muovano,

http://www.oldgamesitalia.net/

e scacchistica demenziale. Ma si puo fallire cosi clamorosamente

L iy s pal sreere neotats & noatro plsdireenio

dimostrando scarsa corrispondenza tra |'ani.
mazione ¢ 'effettive spostamento sullo scher-
mo, con un certo effetto break dance. Nel caso
dei “combattimenti™ vengono effettuate delle
zoomate sul campo di battaglia per mostrare
animazioni di generose dimensioni. L'idea sa-
rebbe buona, come anche la realizzazione dal
punto di vista tecnico, se le scene rappresentate
non fossero spesso di pessimo gusto, con una
particolare attenzione dedicata alle parti basse
dei personaggi, oppure noicse e scontate,

Un altro particolare irritante & che il nostro
avversario computerizzato, il Chessmaniac, ex
analista di un laboratorio di urologia, usa an-
che il gioco sporco pur di vincere. Ad esempio,
nel bel mezzo di una partita mi e capitato di as-
sistere all'obliterazicne di un mio pezzo, un pe-
done, non fondamentale ai fini della strategia,
ma pur sempre un pedone! Fortunatamente il
programma ¢ piuttosto configurabile da questo
punto di vista, consentendo l'eliminazione di
tutti | surplus

Il sonoro ¢ discreto, campionato decorosa-
mente con una certa propensione per | toni
bassi; a lungo noiosa la lettura in notazione
scacchistica di tutte le mosse

Per quanto nguarda la simulazione vera ¢
propria, il programma & imbattibile al massi-

s g FdsFid dlei peg £ I
Wik ke adbmabioeie yonn o 00
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ke ow oa lumgo lasladiosa Ls beitura
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mge e Mage @ b gpeod alzilita & o &l

fliflprs & QIDTCAIE fain lad wista

dall’ aBto (rivkha da Wi Ji

mo livello, almeno per quanto riguarda le mie
maodeste capaciti. In ogni caso, per sfizio, ho
fatto girare su due computer diversi ChessMa-
ster 3000 € ChessManiacs.ooo.000.001 facendoli
scontrare tra loro; senza portare 4 termine il
gioco, dopo una ventina di mosse ¢ apparsa
evidente la superiorith di ChessMaster.

Concludendo, a meno che non siate National
Lampoon dipendenti, nonché un po’ masochi-
sti, i sono almeno tre titoll omologhi a questo
della Spectrum Holobyte decisamente piu ab-
bordabili, divertenti ¢ meno esosi.

Alessandro Cattelan

CHESS MANIAC

r

e ——

AN

=

el

Le cerviars wndenhiee applicals i sl cempl

hﬂpﬂww.uldgamesitalfa.netf



httpi//www.oldgamesitalia.net/

LINEA vinct TA ORDINI

085-692569

HOT-LINE INFORMAZIONI - 15:00/18:00 085-692527
LINEA FAX-SEGRETERIA 0835-692569

1 s i

! € 1 550 000 "h’ﬁﬂ 166 il 1"_"4_1I1_u| ¢ 180 X

X |l BiMRz - € 1 600000 A | e B Vi R LT £ 3800

et Po N Basic ¢ 20000 v 1'll'1fr{'l|=!|-|H L jeal Bue HI F) t“;,
N Binstir Pro il Bagic Plus - € 310000 | Espanditile 1 G0
pund Blaster Pro B Kl MIDY
Sourd Blastsy 16 AS
Vioso Bk

DHS Ordi

DEMC(
n
|
. G 7 oF -
bl .

DHS - Via Luisa D'Annunzio. 9 - 65129 - PESCARA
CUASIONE ORDINIIN 12 UHE SPE[]IZl[}Ni IN TUTT!‘ ITALIA,

A comnress nrodott son



http://www.oldgamesitalia.net/

un mondo ormai lontano milioni di anni ecco giungerci,
il terrificante grido di battaglia di un intrepido guerrie-
bra che le avventure preistoriche non abbiano mai fine

a chi tocca!!l

Mentre ._i.“'l':l 1JT!'I'|.li:d]' 7| '.'-i[}fl"!!'LLI]']LI' :.1.' MmeTin-
gl per capire come utilizzare la ruota, Prehi-
storik, incurante del progresso, volge tutte le
sue attenzioni alla ricerca di anacronistiche
cibarie

Piu in alte nella scala dell’evoluzione si
passa da Grawagars, primo protagonista del
la serie, a questo nuovo personaggio che
prende il nome, grazie alla fervida lfantasia
del programmatori deila Titus, dal titolo
stesso del gioco!

Se l'appetito di Grawagars era incredibile,
quello di Prehistorik € addirittura pauroso
Attraverso le sue fauci vedrete scomparire
enormi frigoriferi zeppi di vivande ma, co- que, trovato senza troppi problemi il punto
me al solito, non sara semplice per questo debole, non presentano delle dithicolta ele
cavernicolo saziare la sua fame incontrollata.  vate. Alcuni livelli terminano semplicemen
Molti sono i pericoli che popolano la cari- te con un paleolitico semaforo che, se verde
catura dell’'ostile terra del nostri antenati, ¢ vi consente di passare allo schermo succes
sara vostro compito guidare Prehistorik at-  sivo altnimenti, grazie 2 un accendino trova-
traverso di essi rimpinzandolo a piu non to lungo il percorso, potrete commutarlo da
pPOSS0 rosso a via libera,
Gorilloni, ragni, pinguini supersonici e Ricordate che in alcuni casi, strano ma ve
molti altri nemici intralceranno la movimen- ro, é preferibile passare con il rosso..
tata caccia al cibo in questo platform game. Attraverso la tastiera o, meglio ancora il

Ma non ﬂ]‘ipl”l’.‘ll{ L]tt{"{-'n:.'] 'i'I'J]'1.I 1 Program- !ﬂ'f-.'"-t'li_'k_ FI-I'II'I'le‘I'l" COMPITE, ..'J.?E'H"\.!!'I.TII E'Lit

matori della Titus sono stati magnanimi ¢ cibo ingerito, solo piccoli balzi ma, con un
hanno dotato Prehistorik non solo di una po’ di pratica, rimbalzando sulle teste dei
clava, ma anche di altre armi pini funzionali  vostri antagonisti vi sara possibile tare salt
e utili come, per citare la piti simpatica, un meolto pit elevati, per raggiungere bonus
enorme martello di legno veramente mici- posti in posizioni altrimenti inaccessibili e
diale. che, come sempre, risultano essere i pia
A conclusione di alcuni ambienti non po- succulenti ed interessanti. Saltellare sui ne-

mici vi servird anche per aumentarme il va-

levano mancane | Liéi:-'-‘.-:i.{.] mostri che comun-
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PREHISTORIK 2
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lore meoiltiplicandolo fino 3 un massimo di
otto volte

Durante |'esplorazione degli schermi non
disdegnate di colpire rocce, cespugli, nuvole
o quant'altro perché molte sono le cibarie o
| percorsi alternativi nascosti che possono
essere scoperti solo brandendo, in maniera
magarn insensata, la vostra arma.

Potrete, in caso di morte, riprendere il li
vello che stavate perlustrando attraverso
un'apposita passward. Il problema ¢ trovar.
lal Un consiglio per evitare una sicura crisi
di nervi: non atfrontate il gioco in modo be-
ginner ma iniziate immediatamente da ex-
pert altrimenti vi verra negato l'accesso

PRENISTORIK 2

all'ultimo livello, creato solo per i divoratori
piu abili!
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uando il gioco si fa duro gli utenti PC cominciano a gioca-

ré, € possiame assicurarvi che quando vi rapiscono, vi portano su un pia-
neta alieno e vi danno una candeggiatina al cervello, il gioco si fa decisa-

mente duro.

Flashback & un'avventura dinamica
sullo stile di Another World, almeno
per quanto riguarda il look, ma notevol.
mente piu vasta, varia e durevole,

Conrad B. Hart, lo scienziato che imperso-
niamo, non & un machone di due metri per
due ma la grinta non gli manca e, probabil-
mente, se il programma supportasse la sinte-
8l vocale, pronuncerebbe con disinvoltura
frasi "schwarzeneggheriane” tipo “Pasta a
I'uevo, amigo”, dopo un colpo di pistola ben
assestato. [l bello e che non dobbiamo sem-
plicemente aggirarci per paesaggi esotici ab-
bronzando gli autoctoni con il laser come in
un qualsiasi “platform arcade”, né tantome-
no dovremo limitarci a risolvere puzzle come
in Another World dove il giocatore era piutto-
sto imbrigliato. In Flashback possiamo conta-
IC SuU un vero inventario, come negli “adven-
ture dei grandi”, e abbiamo modo di interagi-
re con altri personaggi incontrati lungo la
ditficile strada del ritorno alla Terra. Anche a
causa della complessita di soluzione di alcu-
ne situazioni, il gioco non ¢ affatto facile da
completare e sicuramente vi impegnera a
lungo., Numerose le citazioni da altri titoli,
che vanno da quelle pit evidenti e naturali
da Another World ad altre che potrebbero es-
sere rilevate dai ludomani piu accaniti e che
non cito per non togliervi il piacere di sco-
prirle da soli

Flanffad® wants whd v erdld Of modrms supecicrs b guel s 31 Frince of
Prrids

Malls boreslas & v st t1e poavie. sromall o slenhond ortili

La realizzarione della versione MS-DOS é
ottima ¢ si avvale di tutte le peculiarita del
PC. La grafica a 256 colori aumenta il reali-
smo delle animazioni: le sfumature regalano
un'impressione di tridimensionalitd ai per-
sonaggi, senza che la fluidith der movimenti
ne risenta.

In questo modo la tecnica del rotoscoping,
ovvero della digitalizzazione e del ritocco di
sequenze girate da attori in carne ed ossa, @
ancora pin efficace

Meno evidenti le differenze con la versione
Amiga per quanto riguarda i fondali e le ani-
mazioni vettoriali che restano praticamente
invariate, almeno a livello di impatto visivo,

Per quanto riguarda i dispositivi di control-
lo. la tastiera si ¢ rivelata sorprendentemente
efficace, consentendo una notevole precisio-
ne nei passaggi pit impegnativi. In particola-
re & piu facile portare a buon fine i salti che
richiedono una certa rincorsa ed una adegua.
ta scelta dei tempi. Peccato che non sia pos-
sibile ridefinire i tasti,

Si tratta comungque di difettucci marginali,
Flashback ¢ un vero capolavoro e si conferma
come uno dei migliori titoli di quest’anno,
completo ed estremamente godibile.

Alessandro Cattelan
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INDUAMA JONES Fate of Atiantis
KING' S QUEST 5
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LEGEND OF YALOUR
LORD OF THE AINGS

LOST FLES OF SHERLOCK MOLMES
MARTIAN DREANS

MATRIX CUBED

MIGHT & MAGIC CLOUDS OF XEEN
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di Kick Off st PC ha creato la leggenda delle difficolta tecniche su questa
‘macchina. Finalmente arriva questo Sensible Soccer a smentire tutti.

Certo tra breve gh amighisti, me compreso, potran.
no trastullarsi con ["'ultimo parto dell'osannatissi-
mo Dino Dini, quel Goal che ¢ ormai sulla bocea di
tutti. 1l fatto & che non dobbiamo stabilire quale si-
stema sia mighore, e siamo convinti che "Amiga
per quanto riguarda lo scrolling sia ancora insupe-
rato nell'ambito dei personal computer, ma solo
prendere atto che anche il mmpante PC pud farce.
la. Questa conversione & perfettamente identica
all'originale; se non fosse per il joystick analogico si
potrebbe avere I'impressione di utilizzare un com-
puter Commodore. La stessa giocabilitd, la stessa

immediatezza e lo stesso feeling con | giocatori

http://www.oldgamesitalia.net/
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GGOCA AR

Wiwila Formarinns deill imier Aon & S1AI0 Bacoss THHD Samenmer ¢ Desi
derl Coss volete fard, nel calvio Aslisng non &l caplson pie nualla)

e simulazioni calcistiche sono da sempre il fiore all’occhiello
iga. Kick Off 1, 2, 2 e un pezzo prima e Sensible Soccer poi, hanno
la leggenda del computer Commodore. Una pessima trasposizione

che. sorprendentemente, fanno quello che voglia-
mo noi gid dai primi calcl. Ottimi i sistemi di ge-
stione del controllo della palla e dei passaggi, parti-
colarmente intuitivi. | giocatori dimostrano una
certa "intelligenza” nell’assecondare lo sviluppo
delle azioni, abilita che molti calciatori in came ed
pssa non sempre dimostrano di avere. Non entro
nel merito della visuale del campo, pit ampia n-
spetto a Kick Off, con un conseguente rimpiccioli-
mento degli omini; esistono vere e proprie scuole
di pensiero che propendono per il titolo dell’ Anco
o per questo della Sensible. Opinioni che in realta
non hanno senso se riferite alle versioni MS-DOS
dei due giochi, che presentano una tale disparita
livello di realizzazione da rendere improponibile
un confronto.

Apprezzabile la possibilita di gestire due joy-
stick. fondamentale per le sfide tra due giocatori;
l'utilizzo della tastiera, infatti. pur garantendo un
discreto controlio della boccia. non consente tinl ad
effetto a meno che non vogliate impegnarvi in pic-
cole acrobazie digitali dagli esiti incerti. Fortunata-
menie il mouse non & annoverato tra i dispositivi
di puntamento utilizzabili.

Numerosi i gadget e le opzioni che aumentano il
realismo della simulazione, consentendo di modi-

QUHAITRDGGEIGEIIEIEREAN S U S CHER MO

SENSIBLE

. S

=R L e L R e —

ficare parametri quali caratteristiche del campo,
I'aspetto delle maglie e le formazioni.

La realizzazione tecnica ¢ ottima, in particolare per
quanto riguarda lo scrolling estremamente fuido.
Certo, qualcuno potrebbe storcere il naso pensan-
do che dei 256 colori dell'MCGA non si sente
nemmeno l'odore, ma in fondo per un gioco di
questo tipo 16 colori bastano ¢ avanzano. Buoni
anche gh effetti sonori.

Ben realizzato, intuitivo, piacevole da vedere e da
giocare., Sensible Soccer 1.1 diverrd in breve tempo
un vero e proprio best seller, anche grazie a una
virtuale assenza di concorrenti all'altezza.

SOCCER

SENSIBLE

%

Alessandro Cattelan

http://www.oldgamesitalia.net/




http wa oldgamesitalia.net/

@ GOMPUTERS

Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB,
SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game,
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation

Mouse + Copertina antistatica + MS DOS 5.0 Originale in Italiano!!

-PREZZI IVA ESCLUSA, GARANZIA 12 MES!, OFFERTA VALIDA FINO AD ESAURIMENTO SCORTE

by ELETTRODATA IMPORTAZIONE DIRETTA
OFFERTE LOW COST 1993
a | ED 386/SX AR ED 386/DX
2 33MHz, 2 MB RAM é 40 MHz, 4MB RAM
= HD 49MB, SVGA 519KB — HD ’I3OMB, SVGA 1MB
- FDD 1.44, Tastiera FDD 1.44, Tastiera
5 2 SER/PAR/GAME ® = Q2 SER/PAR/GAME
3 Monitor Colori SVGA Monitor Colori SVGA
E L. 1.390.000 L. 1.890.000
OFFERT \ PROFESSIONAL!
£ ED 486/50 EISA L. 2.140.000
_ E
-
=

mm BLASTER PRO 2.0 L. 260,000 - VIDED BLASTER L. 590,000 - MULTIMEDIA KIT L. 750,000
memu 384/S)/25 2MB A 60 L. 1,790,000 - NOTEBOOK 386/DX/33 4MB HD 80 L. 2,680,000
~ FAX SEGRETERIA TELEFONICA AMSTRAD (Con riconoscimento vocale) L. 940.000

Ml m SEGRETERIA od alta velocité (19,200 baud) ZyKEL V- 1496-£ L. 790.000

i U

--------- 4 STAMPANTI STAR & HEWLETT PACKARD '=
_c 20 (9 aghi) L. 310.000 DESKJET 500 . 650.000

~ | LC 100 Colori .. 370.000 DESKJET 550C . 1.970.000

| C24-90(24 aghi) L 490.000 | ASERJET IIIP . 1.690.000

| LC24-200Colori L. 610.000 | ASERJET IV . 2.850.000
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‘a Demonware ha deciso che nonostante i non pochi problemi del
nostro pianeta, I'uomo ci abitera fino al 3oro. Chi vivra vedra... Intanto

possiamo ingannare |'attesa giocando a questo giochino decisamente di-

vertente.

Agosto jo10; dopo secoli di espedienti falliti a
base di l!lqlllri:lltlt‘ntn. J;"‘*I,J!"Ir:‘u'fl.tl alomcl €
guerre apocalittiche finalmente siamo riusciti a
distruggere la Terra. Ma la razza umana perseve
ra: un drappello di G4 uomini{e donne) che han
no abbandonato il pianeta morente vaga per lo
spazio in cerca di un nuove mondo da colonizza.
re. Il viaggio procedeva bene: "astronave puntava
verso la sua meta mentre |'equipaggio rimaneva
ibernato in attesa di arrivare a destinazione,
quando a un certo punto scatta |'allarme rosso e
lo Starflight si ritrova in una galassia sconosciuta
che pullulz di alien: ostili. Ora tocca al glocatore
prendere il controllo dell’astronave e condurla fi
no al sospirato nuovo mondo

Lo schermo di gioco principale ¢ suddiviso in
4 quadranti ratfiguranti il radar, il visualizzatore
grafico che ci permette di analizzare le forme
aliene presenti nelle vicinanze, una finestra di
dialogo per comunicare con le altre navi e il se
gnalatore di presenze che c tiene costantemente
informati sulle operazioni dei mezzi nemic. Da
guesto schermo st pud accedere al numeros: sot
toschermi, Per prima cosa ci conviene “scongela
re” uno o piu piloti che vanno scelti in base alle
loro abilitd. L'astronave madre non pud prendere
parte ai combattimenti e quindi avremao bisogno
dei piccoli fighter da spedire in missione,

Ci sono varie classi di navicelle ognuna deile
quali deve essere costruita nella sala di produzio
ne utilizzando le materie prime custodite nel

:maga:—tzim: Jquest materiali non sono tutt im-

mediatamente disponibili, quindi per | primi

| warl componsntl delly slronsyl podions siers soguiplefl por mi
glrorere ba Rowire Capacita

http://www.oldgamesitalia.net/
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i proteganist] o gueile svvenluie wono rappresemiati grallamanis
im un rigusdrs n BMo 5 deTtrs

emp dovremo accontentare di un povero [
ghter senza armi ne scudi. Nel corso delle mis
gioni potremo estrarre materie prime dai meteo
nh vaganti per costruire nuove risorse e mezzi
Nel laboratorio potremo combinare insieme piti
elementi semplici per creare nuove sostanze e
sorgent: di energia alternative.

Se durante una battaglia la nave madre doves.
s¢ venire danneggiata sara possibile ripararla
sempre che siate in possesso del matenale oc-
corrente, Vediamo ora quello che dovrebbe esse
re il cuore dell'azione di gioco: le missioni in
soggettiva. L'area principale dello schermo rap-
presenta lo spazio in 3D poligonale abbastanza
povera, ma fluado; inoltre il campo visivo & trop-
po ridotto e 'astronave si muove con troppa len-
tezza. Sono presenti un radar simile a quello di
Elite, un dispositivo che misura la distanza tra
noi ¢ 'oggetto inquadrato e tre barre di stato per
la velocitd, 1 laser e gli scudi. [l resto del cockpit

La mapps misrplellare o comerie di spoviero con cogrirone o
L #itr serruo il veoio vwaersks (che poosis )

S U
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Versione Amiga

i gioco risiede
su due dischi
non instaile

bili s HD,
ma non
ce n'e b

sogno; i
chiedeo I'ormal standard

MB sl godranno || gloco
sentas ulteriosl interrurio-
nl di ncceaso al disca,
I poligoni non sono alcu-
ramante || cavallo di bat-
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figalts inigpals & par colpa del
manusle trogpo supaciiciale
ruai accenng al Talta che § ma
Teri&ll pecaasarl nella prima
MR RbanE possnnd EveeEre #stral
il dalla nave madre allre (ke
dalla navidells manlls & wrila
@l rejupero [(axsanls s/1"iniEio

del gioos

taglia dell’ Amiga (o del
suo misoro clock), ma os-
sondo le figure molto

samplici, non cl sono pro-
blemi.

CURWA INTERESSE PREVISTD

e

» assolutamente inutile ¢ ruba spazio prezioso
alla visuale. Questa rimane la sezione piu sem-
plicistica e mal sviluppata

In sostanza questo gioco non ¢ certo una com-
pleta simulazione spaziale, ma posso tranguilla-
mente affermare che ¢ un buon prodotto senza
troppe pretese ¢ che cerca di accontentare chi
desidera una trama coinvolgente piutiosto che
de1 poligoni superveloc e super-dettagliati, pale-

semente ran su di un .-'";]IJ!H;,{.

Paolo Verri
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Sierra, MPC

L oftima avwentura Sierra. ideats calla vukcanica Roberta
Williams, viene ofa distribuits su CD-ROM, L'avwincent
gealho rests vanalo per quamio aguands trama. grafic o
mieriacoia utente, che d'aitro canto erano gid ottimi nells
versione su dischi. [l supporto ottico ha portato un
miglicramento nel sonoro: imvece di leggere | dialoghi
all' ieTno dei Nguadn SOVTaImpressd potremmo sscoltarh
direttamente dalls voce dei personagg. Chiaramente [
imgua utilizzats e Pmglese ma b prosmc # estremmamente
ntelligibile ¢ § Enguaggo & alla portata dh moly, 2 differenza
di altr) titolt CD-ROM praticamente dedicati ai pocaton di
madrelingua. La pronuncia, anzi, ¢ uno degli aspetti pid

http://www.oldgamesitalia.net/

LAURA BOW: THE
DAGGER OF AMON RA

simpabci del Poco, grane alle mancir craterzzano de
PEMSONAGED. | acceito spaccatarnente nordatneano o H tpio
tono oxdoediano da londinese snob spesso strappano il
sus disco faso e 'uso diretto da CD non causs particolar
rallentament; (L2 prova ¢ stats effethaats con un lettore &a
150 Ab/s), salvo oare ecoemiom in comspondersa & masaog
cancamenti che peraltre mettevano in dificolts anche Mhard
disk. Apprezzatule b possiels & fursonamento i aminenie
Windows che consente la compatibilits con dispositivi
altnmenn pon supportatl (moduli MID] o schede sonore
particolari). Sussmstono | problemi, con | driver per schede
video che utilzzzano pit di 256 color

B17 FLYING FORTRESS

Microprose, Amiga

La versione per Amiga di Bry Flying Fortress della
Microprose ¢ la degna compagna della versione
per PC che tanto successo aveva ottenuto (gs8
su K42). | colori sono un po’ meno e lo scrolling
non & altrettanto fluide & veloce, ma le
caranteristiche peculiari di questo gioco sono
rimaste le stesse. Ad esempio il fatto di poter
cambiare la postazione: da pilota a co-pilota, da
artigliers 3 addetio ai motor, ecc. Oppure il gran
numero di possibili inquadrature, interne ed
esterne, dal punto di vista di rarti | membri
dell'equipaggio. | tempi perd sono leggermente
cambiati, sia per il PC che per I'Amiga. e sono
sorti nuovi termini di confronto di cul non si

BODY BLOWS - ENHANCED EDITION

Team 17, Amiga
Seguendo le orme della Renegade, anche il Team
I7 inauguta una polibca di continuo aggiormamento
det suoi prodotti. In fondo, nessuno & perfetto, ¢
mighorare il proprio lavoro & sempre possibile
In questo caso, Martyn Brown & C. hanno deciso
di dare una rispolverata a un loro successo recente
Body Blows. Come gid annunciato sul numero scomo,
tutti i possessori del gioco potranne inviare il loro
dischetto 1 (originale!!!) al Team 17 (Marwood house
garden Street - Wakefield - West Yorkshire - WF
1DX - Gran Bretagna) insteme a 1, 50 sterline, e
ricevere via posta il disco con la nuova versione
Cosa offre in pity, rispetto al tioko orginale, |'Enhanced
Edition.? Innanziturto la velocith. La versione

pud non tener conto. B17 rimane un gioco
godibilissimo ma forse non totalmente al passo
con 1 tempi. in un ambiente in cui anche tre o
quattro mesi possono fare la differenza. Forse
una maggiore cura grafica e un sonoro pil curato
avrebbero potuto supplire alle lacune “tecnicl
che, tutto sommato, sono giustificabili con il
background stesso: non state pilotando un X.
Wing ma una fortezza volante bombardiere da
t4 tonnellate della seconda guerra mondiale
Simpatica la possibilita di applicare al proprio
aeren un'immagine, selezionabile tra le sette in
Memora. per personalizzario.

precedente risentiva di un bug che, una volta scoperto,
ha permesso ai programmatori di incrementare
sensibilmente la rapidita di movimento dei vari
lotmatori. Inutile dire che questo “particolare” regala
al goco una buona dose di glocabilitd in pit. rendendo
futto piil frenetico & concitato. F stato aggrunio an
“arcade mode” che consente, terminando il gioco,
di gustarsi un finale appropriate per i quattro
protagonisti det combattimenti (SF 17 1a fa da padrone)
Inoitre, nel modo a un giocatore, & possibile utlizzare
uno qualsias dei dieci personagg disponibili (anche
s¢ C0s] non potrete vedervi la sequenza finale). Oltre
a queste modifiche. sono stati aggiunt un paio di
particolari puramente “cosmetici”, che comunque
non guastano certo, quali le ambre dei lottator

SPEAR OF DESTINY

Psygnosis, PC

Qu:ild:lr: numero fa K ha pubblicato uno speciale
sulla ID Software, la casa americana che ha stupito
il mondo intero con il capolavoro shareware
Wolfenstein 3D, Quando tutti erano convinti che Je
routine grafiche viste in Uitima Underworid fossero
il massimo della vita, una sermisconoscuta software
house statunitense provo che anche | 386 pid lent
potevano garantire divertimento 3D di alta qualind
Questo Spear of Destiny € la versione commerciale
di Wolfemstein 3D, con una marea di livelli da
esplorare, anmi ad alto potenziale distruttivo ¢ boss
di fine livello da far accapponare la pelle
non lo conoscesse gid, le avventure della serie

Ff'l I.i'l'.

Wolfenatein si svolgono all'interno di un castello

http://www.oldgamesitalia.net/

dell'esercito nazista; il giocatore deve interpretare
la parte di un eroe della resistenza francese,
infiltratosi nelle mura del maniero e impegnato a
recuperare 1a lancia del destino {spear of destiny),
necessaria per far fallire | folli piam di dominio
mondiaie, ideati da quel simpaticone di Adolf
Hitler. Il tutto in un ambiente tridimensionale
con soldati che i sparano a pit non posso, urla
digitalizzate, spari che rimbombano fra i corridoi
¢ una buona dose di splatter che aumenta (|
coinvoigimento. Se volete un goco che vi garantisca
Irenesia ed ecoitazione, Spear of Destiny fa al caso
vos1ro, non pensate perd di trovanvt degh elemenn
di avventura molo complessi, in fondo in fondo
¢ un semplice ¥paratutto, anche se di altissima
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PROVE SU SCHERMPO

WORLD LEAGUE

FOLWH S FPERMEHED SEHOT FoWLL S

G = Q) »  VISTTOR
I - L. "2 DWW I

" ode Seyem, campionato mondiale, statistiche. Che cosa volete
di piitda uw gioco di basket per console? World League Basketball vi
regala mte queste emozioni con azioni spettacolari e una seerie com-

e
i

pleta di opzioni.

Il gioco ha un vero data base di 60 squadre ¢ stagione & organizzata secondo o schema
120 glocatori con memorizzate le caratteristi- classico: 18 incontri della regular season piG

che e le statistiche di gli eventuali play-off.
una ipotetica carnera. Fortunatamente & pos-
Le opzioni consentono La pn'ucipﬂ.ff novita del sibile salvare la partita
di fare partite di allena: gfﬂ{_‘ﬂ e la prﬂspeffﬁ'ﬂ vista in qualsiasi momento
mento contro il com: da dietro fgfﬂcﬂfﬂﬁ che sia durante che alla fi
puter o contro un altro Sﬁ'ﬂﬂﬂ al massimo ne dell'incontro

giocatore oppure di ﬂfﬂﬂ!ﬂ&'ﬂ modo 7 La principale novita
iniziare una nuova sta- del gioco & comunque
gione. In questo caso la prospettiva vista da

bisogna scegliere una tra le 60 squadre di- dietro | giocatori (metodo utilizzato anche in
stribuite in & leghe mondiali {I'Italia ¢ rap- Jordan in Flight). Proprio questa visuale con-
presentata da Milano, Roma e Venezia), La sente di sfruttare al massimo il famoso mo-
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do 7 che ha fatto la fortuna del Super Nin-
tenido. A ogni cambio palla lo schermo ruola
di 180" per consentire di seguire, sempre da
dietro, la squadra che attacca. | giocatori so-
no indicati con dei simboli per identificare al
meglio il loro ruclo. Incltre a seconda del co-
lore del simbolo si ha un’indicazione se il
passaggio pud essere sicuro oppure rischio-
so. In gioco si possono sfruttare al meglio i
s€1 pulsanti per passare, rubare la palla, cam-
biare il giocatore da controllare, tirare oppu-
re schiacciare. Quest'ultima azione ¢ la pia
sicura per fare canestro e la pit spettacolare.
In base a una combinazione di tasti si modi-
fica il tipo di schiacciata: a due mani, all'in-
lE]l'qﬂi'. In avvifamentio, a una mand e rlt-ﬂfdﬂ'
ta. 1 giocatori si stancano in base al tipo di
gioco effettuato. Scegliendo uno schema piu
aggressivo bisognerd sostituire i giocatori
pili spesso. La sezione tattica del gioco é al-
trettanto interessante. Durante i cambi si
POs30N0 {_'I'I'IE.T'.I].]I*‘.' 1 ime-out, l:ﬂn1.l"f.:|“ﬂ1"f." !li'
statistiche del gioco, guelle della stagione in
corso ¢ di quella passata (interessante se di-
sputate piu di un campionato), controllare
gli schemi di attacco e difesa {vedi box), cam-
biare i giocatori del quintetto, dare le indica-
zione di massima alla squadra su come attac-
care o difendere e infine salvare la partita
Gli schemi di attacco e di difesa possono es-
sere chiamati in qualsiasi momento della
partita ¢ sonio molto interessanti e spiegati in
modo dettagliato sul manuale,

Di World League Basketball esistono varie
versioni. La prima & di un anno {a ed era
uscita in Giappone. Si chiamava Super Slam
Shot ed era ispirata al campionato professio-
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ASKETBALL

TATTICA E SCHEMI
Gli schemi di gioco sono 7 per I'attacco e 7 per la difesa. Se riuscite a “leg-
gere” al meglio la squadra avversaria potete modificare in maniera opportuna
la vostra strategia.
Di grande aiuto & Il manuale in Italla che splega nel modo migliore i vari
schemi di gloco. Per esempio se la squadra avversaria difende a zona, potete
utilizzare I'attacco a L, mentre contro la difesa a uomo se avete | glocatorl
freschi potete scegliere il classico dal e val (give&go) oppure la 1-4. In dife-
sa c'é la faticosa press oppure la 1-3-1. Gli schemi sono scelti in base alle
caratteristiche dell’avversario. Se per esemplo ¢'é un giocatore particolar-
mente forte potete Impostare una difesa a diamante +1. Un'altra opzione so-
no le direttive di”"massima” che potete
dare alla squadra. Nello schermo alle-
natore potete scegliere se cambilare
automaticamente il giocatore da con-
trollare in difesa guando I'avversario
passa |la palla, sfruttare il contropiede
oppure andare con tutti i glocatori al
rimbalzo dopo un tiro.

Tead Options

[.'-wF and ko ﬂFFan
-

1-2-1 fone DefFense

nistico amerncano. La versione USA, Invece,

" [J
b Fiaall

i | '-.,ur‘dll..'lil. IJ':.d“lHl”ll.‘P'”l-'l". rSitar:

Quelle due versioni avevano le regols HLn-

tate al L'l]rl'l-,“lilﬂil-I!” preso in considerazion
World League Basketball le
due templ

il per fare

dalla cartuccia. In
regole

di 20 m

S0N0 -:Irm'llr- della Fiba, con

INutl Aascunog,; 10 seco

un tiro, linea del tiro da tre p-_ml; L VICIna
al canestro e uscita per 5 falli. 1l programma
E:flft"n-!ﬂ_".' .J.I'||_].ﬂ." il |r||r'_ K 'h':l 'r‘_;'!i-i!:l_'. F UnNa

squadra ha totahizzato 7 falli, |l giocatore che

subisce il fallo andrd automaticamente in lu
netta a battere un “uno pit uno'
Inoltre ¢'é una regola speciale che da Wity

liberi l.ﬁ-'.-i-':tili il '-x;ll-:lir.l Na Taggiunto | I

Alberto Rosseltti

http://www.oldgamesitalia.net/

.

FOWALS PFPERMOD

Cenere Sportiv
Cass Mintendo
Sviluppatore Hal Laboratars

SNES

Versione

1YY UscHo wn &n-
Ll mofa, WLE &
oL stato N pri
~ mo gloco
! mportivo a
ﬂllhmln
maniera convin-
cente |l mode 7. Lo ani
mazionl sono ben fatte e
realirzmte con uno studio
particolars sul dol modal-
liml. Gl affatli sono di
buon livello con il lm-
mancabili commenti vo-
call. Naturaimanie non
mancanc le statistiche di
& guelle della
indisponeabili pas
leggere la conditione del

propn gocatorl o degli
BvvdF i,

http://www.oldgamesitalia.net/
= SU SCHERMDO

K VOTO
800~

W il | apague Barbe DBl & wiuE s
mmaiE A Buan g con ol o
el v ErE Rl g gl pleerrs 2
b wariw pae ptbevralinive el gRc st
Una walls wdl parguet | giors & un
in bropga eeda @ e del cagarmer
N capllato parfena wn Bre we (e
campn. Lowriia b aoueadre
iy deball Meng conirm weso § L3 Lat
s Fuglere. menire con lo squadrs
"hl Faris & iamsigliahile provare
fualhe whema Oims || manuasls
turi 86 oA daliana, oo gli sdwmi am
pharmente lutiall

la a i

CUMVA INTERESSE PREVISTO

Tonight's Matchup

Madrid
Bullfighters "

s r
an
fatman & -al=
M g

Jb-=30

NHMAaL I VvE Hul] - lil_

Milan
Greyhounds

Ll 1L
AT B
i &b vl &
el g

o BN o

-l
-
o
<]
-
[}
=
"]
L
[-+]
™)
-
(-}
g
]
-l
e
-l
=
]
F

http:!fwww.mldgamesitaiié.netf




http://www.oldgamesitalia.net/

PROVE S U

Ah, 1 last food...a Milane ridondano, a Roma
non troppo € a Perugia non esistono pro-
Pﬂ:ﬂ, ma U'hl.l]'lq'l..ll"' CC NnE 513 uno, I,H'f'
qualche recondita ragione, & sempre
pieno di fi...sh
burger, chips e sal-
sine varie. Ed ¢

per questo che
Mick ¢ Mack bazzicano
sempre da quelle
parti, no? Co-
mungque, Global

Gladiators della
veneranda Virgin Games & un gioco di
piattalorme ecologico, per la precisio
ne ¢ quattro livelli pitt un sottogioco
bonus di gioco a piattaforme ecologico. Tutto
questo Manzo {the Squallor way) & ancora piu
appetitoso se si aggiunge una grafica da ulula-
to con relative animazioni da paura (the Rocco
Smitherson way) ¢ un sonoro strabordante di
campionamenti ¢ di musichette, per una volta,
pit che ascoltabili,
In Global Gladiators, perd, manca il cetriolo,

IMICK & MACK GLOBAL GLADIATORS

0%
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In Global Gladiators,
pero, manca il cetriolo,
ovvero quello che rende ogni
hamburger pin saporito:
un’opzione per due giocatori
in simultanea.

SCHERMDO

MICK & MACK

e Mack sono due giovani virgulti con '’hobby di salva-
alvolta questo si trovi a due passi dalla catastrofe eco-
ini alimentari, sono due suini, con tutto il rispetto per
si strafogano da mattina a sera con gloriosi hamburger.

ovvero quello che rende ognl hamburger pit
saporito: un'opzione per due giocatori in si-
multanea. In altermativa si pubd scegliere se ca-
larsi nei panni di Mick (cappellinoc da Baseball,
jeans, Mike hi-tops) op-
pure in quelli di Mack
(cappelline da Baseball,
jeans, cd-walkman con
cd del Kriss Kross, Nike
hi-tops), e that's all. Di.
spiace davvero, perché
con un’opzione del ge-
nere Global Gladiators
avrebbe potuto davvero guadagnare uno status
da “classico”, che cosl com’é sfiora senza dub-
bio ma manca clamorosamente.

Probabilmente la scelta di rendere Mick &
Mack un gioco per “singles” ¢ dovuta alle limi-
tazioni tecniche del Mega Drive, che anche im-
pegnandosi sino a rischiare un'ernia non sa-
rebbe riuscito a rendere il tutto giocabile (leggi
sufficientemente veloce),

Ad ogni modo, il gioco si snoda lungo quat-
tro zone principali, lo Slime World, il Mystical

| el TP Ok | i AT ARD
dagll acrecchi sisslul ameate
irrurohabill degri delle migio
i avwinturs dl W Coypote. Peg-
cato che gul FACKE son ¢ entri
s maiia

Forest World, I'Arctic World e la fetentissima
Toxi Town. Ho detto che M&M (toh, un altro
sponsor) @ un gioco ecologico perché il compi-
to dei due “kidzz” ¢ ripulire le zone che attra-
versano dai risultat dello sfacelo ambientale
in corso, eliminando orde di mutanti e varie
altre schafezzuole che intralaano il cammino e
sporcano be Nike. Ora, non sto gqui ad ammeo-
sciarvi con la rava e la fava delle polemiche in-
sorte in redazione per questo tema ecologico,
secondo alcuni (me e il Bittanti) sentito e sin-
cero come le canzoni di San Remo, ma vi n-
porto al gioco, descrivendovi le armi in dota-
zione ai due pischelli: n.1 pistolone ad acqua
caricato a "slime”, volgarmente detto "moccio-
lo sintetico™ e piuttosto noto elemento dell’ico-
nografia cinetelevisiva degll ultimi anni (ad
csempio 1 due Ghaosthbusters ne sono pient, il
Blob di Ghezzi é slime, Davide Mengacci & sli-
me, © vid Cosi).

Tramite questa pappetta appiccicosa | due
mocciosi possono farsi strada per 1 livelli, an-
che correndo se & necessario e possibile,
all'vopo di imboscarsi i vari logo della catena
McDonald’s disseminati per tutto il gioco. Bi-
gogna sbrigarsi perd, perché avete un limite di
tempo entro il quale dovete raccogliere il nu-
mero di “M” sufficienti per terminare il livello,
pena 'esazione di una vita dal vostro carnet, in
basso a destra sullo schermo. Raccogliendo 30
“emme” vi garantite |'uscita dal livello, se ne
beccate 75 invece accedete al subgame {occhio
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STATE OF LOVE AND TRUST

Mick e Mack sudano sette camicle e pompano dalla mattina alla sera per saivare i
mondo e voi volete ignorarli? Ma avete visto In che razza di posti vanno a ficcarsi
per ristabilire un'equilibrio di amore e fiducia verso ia natura e i suoi figli?

SLIME WORLD: pieno di pozze di siime e animali mutanti che secemono muco (the
Lorenzo's way), il primo livello di Mick & Mack vi porra di fronte allo Slime-o-Matic
mklll, accrocchio diabolico e tristemente ebbro del suoi gas (tossici).

TOXI TOWN: opprimente paesaggio metropolitano con un sinistro cielo violaceo ed
una companente principale di scorle nell’aria. Il livello & pieno di bidoni (sorry, con-
mmmmmquummtmm appunto, spaz-
zatura. Pol cl sono | Jack, martelli pneumatici decisamente cattivelli che vi inseguo-
no mordacemente.

MYSTICAL FOREST: qul le mutazionl sono evidentissime: tutto é assoiutamente mo-
~struoso, dagll animall (pesci, scolattoll, scimmie) agli alberi e le piante (I rami degli
alberi -Axl sono impazzitli come Il cantante del G'n’'R e ora sono accette affilate alla
Vincent Price, mentre la timida Margherita di Cocclante & una pianticella a ottanta-
sel molari con un costante languorino).

ARCTIC WORLD: uau, la granita! Beh, non esattamente: ci sono un sacco di bestie
poco simili a quelle fotografate sul librl di scienze e addirittura lul, lo yeti, che se si
faceva vedere un po’ piu spesso sarebbe stato volentierl ospitato dal catalogo Anna-
bella.

al box “Dai, accediamo al su wame' ). 1l “cool
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Versione Mega Drive

A parte la man-
& canzn gl un'op-
. alone par due
Klocator in
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H-h non compatiblie
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By wrete angors b 5l eegsdl e
i rraiinaln " W prrseppons chs
i# Alale lmagpends quetls recsn
thipne LiaTe quassln s mieres
Al @l whllsogiachil, guelll wen
qunili the divert oma AmLors e
gl potiedels wn Megas Ovive »
WlEle cnriango un gl winlrda
i pul brudiare le ywannche cie
Wi Bl Eawn msl portaleglio. Allors
plantatela & marchisre guests
ronpld wl Wappa con b salsa taris-
fa el Chicken Mofuggety o ar
plonalrvi wne copla o Global
Giwdiatory, [ umn giooo toslo, giu
e, par | manicl @ § randas dal
Hurgh  shem McDonald s, ron
por | truar @ | gind che infesiamn
il mitico locsls, 5o siein del ver
aalii dl Dig & wi quaghia la brods
glia. Tarfalioggiate rasclerra ab
A &l pasrrst bl abag

ok con la glocabilith attuale
Vi~ d di Giobal Giadiators, non
riesco veramente a trova
re pacche tecniche in
||I'!'|II mwnhﬂ"
e chup. Eppure mi sono
*r:n::-::.:-j . maseo li con la lenle di
ang s ingrandimento per segno
latwl amche il rallents
mento di un singolo pivel,
ma nisnte, non e ne par-
la.

ponus” lo raggiungete raccogliendo 16
filato (e sentirete un meraviglhioso “Aweso CURVA INTERESSE PREVISTD
me!*), ma riuscirci non sard affatto facile

fine del livello, Ronald McDonald vi

complimenti di persona, anche perché ¢ stato

bl g e
iUl a metiervi In mezzo a questo g

“Thi. Fralulie s te o sl spareto Iuitime panorre con | Eeoieepn 5
chimms Blg Tie ed b wna vera galisls ™

Tiziane Toniutti
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MICK & MACK GLOBAL GLADIATORS
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. OFFERTE «
: cormnduo -
: . 4" AMIGA 600 495000+ mmn: *
| AMIGA 600 HO 30 MB L. 723,000 ¢/ . mmmu.mm
AMIGA 1200 L. 760,000 + |+ AMIGA 4000 WD 200 M8

' AMIGA 1200 CON HD J0.M8 L 1.150.000 + + TASTIERA L. 41065,000 - -
' AMIGA 1200.CON HO 60 MB L 1.290.000 | | AMIGA 4000 CPU 68030 HD B0 MB + TASTIRRA L 2.400.000
! AMIGA 1200 CON HD 120 MB L. T 453,000+ '+ HARD DISK 120 M8 SCSI |
! HARD DISK INTERNO DA 60 MB,'+ CAVO + SOFTWARE + | m 2000/3000 L. 585,000 N\
| PER AMIGA 600/1200 L 510,000 QUANTUM 170 MB SCSLINTERNO |
| _HARD DISK INTERNO DA BOMB ¢ CAVO + SOFTWARE * mmmmm.mm | N
| | PER AMIGA 600/1200 'L 620.000  HARD DISK' QUANTUM 240 M8 SCSI INTERNO PER AMIGA L. 540,000
| HARD DiSK INTERNO DA 120 MB + CAVO » SOFTWARE * + HARD DISK WAAXTOR 540 MB SCS INTERNO PER AMIGA L. 1.880.000
, mmmrmm&m » MONITOR COMMODORE 1960 L. 799.000
| | DRIVE ESTERNO 3,5" PER AMIGA 1200 + | + ESPANSIONE INTERNA DA 1 MB.PER AMIGA 500/PLUS L. 99,000
| ; A 850 K E 1.640 K) L 190.000 + ESPANSIONE INTERNA DA 2 MB ESPANDIBLE A 4 MB o

mm 512K PER AMIGA S00/PLUS L 60,000 PER AMIGA S007PLUS L. 730.000
| ESARNSIONE INTERNA DA 1 M8 PER AMIGA 600 L. 100.000 + + CONTROLLER GVP SCSI CON COPROCESSORE 68882 + 4 MB RAM
' " ESPANSIONE DA 2 MB PER AMIGA 1200 L. 337.000 + ESPANDIBILE A 8 MB PER AMIGA 12001 1.310.000
| ESPANSIONG DA 4 MB PER AMIGA 1200 L. 437.000 » | -cmmﬁmsmmummmmmwmmsm
! STUPENDO SOFTWARE DI TRASFORMAZIONE CINEMORPH L. 181,500 + | + G-LOCK OTTIMO GENLOCK SEMIPROE, L. 1,050.000
|
| — Macintosh
’ PERFORMA 200+ STAMPANTE STYLEWRAITER Il L 2,225,000 + OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE:
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GOBLIINS 2

La nuova avventura goblinesca della Coktel ha come
protagonisti due goblin, uno intelligente, debole e un
po’ ingenuo e l'altro forte, imbranato e veloce. Tocca a
voi guidarli verso il Castello dei Troll e liberare il Princi-
pe prigioniero. Grazie a Niccolo Venturoli, Massimilia-
no de Bernardo, Leonardo e Gabriele Alessandrini (tutti
lettori di Roma), K vi presenta la soluzione. Tutto il gio-
co & basato sulla collaborazione dei due Goblin: se alcu-
ne azioni descritte nella soluzione non vi riescono al

primo colpo, dovrete probabilmente riprovare tentando
di sincronizzare maggiormente le vostre mosse.

IL VILLAGGIO

Fate prendere il salame a Winkle e, mentre i due vecchi si sbellicano dal-
le risate, sgratfignate la bottiglia con Fingus. Andate alla fontana, fate
uscire I'acqua con Fingus e riempite la bottiglia con Winkle, Versate
dell'acqua sulla rana, quindi prendete il sasso. Tornate nello schermo dei
due vecchi, innaffiate | fiori con la bottiglia e fate prendere a Fingus uno
dei fiori sbocciati. Regalatelo al tipo del salame per rabbonirlo, posiziona-
te Winkle sulla pedana e schiacciate il pulsante con Fingus. Winkle arri-
verd sul tetto, da dove potrd prendere indisturbato il salame. Spostatevi
nello schermo del gigante: fate prendere a Winkle la gallina, quindi, con
il suo compagno di disavventure, datele una mazzata con il salame. Rac-
cogliete 'uovo, utilizzate il salame nel primo buco per stordire il cane e
superatelo con |'altro personaggio. Entrate nel buco nellalbero:
riapparirete nella strada pil in basso. D'ora in poi potrete utilizzare que-
sta strada per avvicinarvi al gigante, senza dover passare davant al cane.
Tornate nello schermo della fontana, ordinate a Fingus di usare il sasso
sul meccanismo. Abbassate il piolo, sempre con Fingus, e fate salire le
scale a Winkle. Bussate alla porta, tentate di entrare nella finestra, quindi
provate a entrare dal camino. Alla fine il mago
impietosito dai vostri assurdi tentativi, acconsen-
tira a farvi entrare. Dopo avergli parlato, pestate
la coda del tappeto con Winkle e prendete con
Fingus i fiammiferi dalla bocca. Versate I'acqua
della bottiglia nella teiera, quindi accendete 1! for-
nellino con Fingus. Dopo un po' il vapore scol-
lerd uno dei poster dietro cui troverete una chia
ve, Utilizzatela sull'orelogio a cucti, ruotatela e
lanciate la pietra con Winkle contro la chiavona
(si chiama proprio cosi...).

Raccoglietela da terra, uscite e aprite la porta del-
la cantina. Prendete il vino, tornate dal gigante ¢
utilizzate prima i fiammiferi sulla legna, poi I'uo-
vo sul fuoco. Regalate vino e salame al gigante e
potrete passare.

DAVANTI AL CASTELLO

Entrate a turno con Winkle e con Fingus nella
torre ¢ lanciate le bombe a terra. Per lanciare le §
bombe dovrete raccoglierne una con uno dei due
Goblin e accendere la miccia con |'altro. Dovrete fare qualche tentativo,
cercando di alternare Winkle e Fingus nel lancio delle bombe; dovrete far
saltare in aria la guardia e poi far esplodere per due volte una bomba vici-
no al tappeto magico, tornando, se necessario, nella torre per far apparire
altre bombe. Quando finalmente riuscirete a farlo svolazzare oltre il fos-
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sato, raccoglietelo e parlate con ["asceta appeso al
filo. Scoprirete che per entrare nel Castello senza
tare una brutta fine dovrete avere le Sabbie del
Tempo. Andate neila schermata a sinistra, lan-
ciate la pietra con Winkle contro la palla, che
verra sgratlignata da un bambino. Per prenderlo
dovrete mandare Winkle nella casetta del bambi-
no ¢ Fingus nella casetta sotto 'abitazione di
Tom (quella in alto a destra). Una volta ripresa la
palla, consegnatela al cestista, Quando la palla
sta rimbalzando sul canestro, spingetela fuori
con Winkle: in questo modo riuscirete a parlare
con il Borgomastro che, interrogato sulls sua

cittd-albero, v cnn-.-ug]:f-ré di scambiare quattro

2

chiacchiere con Tom !'orologiaio. Precipitatevi da
Tam e bussate con Fingus alla porta: vi conse-
gnera le Sabbie del Tempo solo se sostituirete il
solito rumore dell’orologio con una melodia. Al-
tro che svizzeri!

KEAL E VIVALZART
Raggiungete la schermata di Keal, I'albero animato, Versate con Winkle
qualche goccia d'acqua della bottiglia sulla Ninfa, quindi, sempre con
Winkle, innafhiate anche Keal, salite sulla sua gigantesca mano e ar-
rivate sui rami pia alti, Posizionate Fingus sulla pietra posta propric

Y GOBLIINS
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sotto il ramo fiorito, scuotete questo ramo con Winkle in modo che

o

o
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Fingus riesca a prendere il fiore cadente
A questo punto spostate entrambi | goblin vicino alla pietra mobile un
po’ pitt in basso e a sinistra, utilizzate con Fingus il fiore con la pietra: le
api vi regaleranno un po’ di miele. Alzate la pietra con Winkle e saltate in
groppa all'ape con Fingus. Armiverete vicino alla Ninfa a cui potrete rega
lare il miele. In cambio lei vi mostrera un fungo. Scendete dall'albero,
prendete il fungo (sempre con Fingus) e salite
sull'albero a sinistra. Selezionate Winkle, bus- |
sate alla porta e donate il fungo all’'avvoltoio,

Una volta dentro ia casa di Vivalzart, prendete
un verme e posizionatevi, con Fingus, sulla
pedana. Premete il pulsante con ['altro Goblin
¢ Fingus =i trovera in una situazione moito
scomoda: correte quindi con Winkle a dare il

verme all’avvoltoio e Fingus potra prendere un

2

nella vasca del pirafia: salterd fuori solo I'osso completamente ripulito.

pezzo di carne. Gettate questo pezzo di carne

Fate mettere a Winkle il fungo nella macchina, quindi mettetela in fun-
zione premendo il pulsante con Fingus. Appostatevi, sempre con Fingus,
sopra il cestino, lanciate con Winkle 'osso a Vivalzar lacendo finire Fin-
gus vicino alle ampoile in alto, Prendete la molletta e raccogliete 'ampol-

la di Gentisir. Scendete € utilizzate la bottiglia sulle gpocce di liquido, pri-

ma con Winkle e poi con Fingus

GCOBLIINS

IL MONDO DELLA MUSICA

Prima di tutto mettete la molletta sul tubo, quindi infilate una mano

sacchetta del batterista: utilizzatela

]" [ e tl' |
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subito dopo per prendere |l retino. Saltate poi con Fingus sulla molla e
infilate di nuove una mano di Winkle nel faro per afferrare la pompa. Sa-
lite con entrambi i goblin sulla molla ¢ saltate: si aprird una porta. Entra-
teci con Fingus e spostate Winkle nel buco in basso. Fate quattro chiac
chiere con il chitarrista ¢, quando la nota si avvicina a Winkle, acchiappa-
tela con Ul retino. Fate scendere Fingus e gonfiate per bene il sassolonista
con la pompa, in modo da poter prendere anche le sue note con il retino
di Winkle
Scambiate | ruoll: spostate Winkle vicino al sassofonista ¢ Fingus nel bu-
co. Fate utilizzare la pompa a Winkle sul sassofonista: questa volta uscira
una zanzara che potrete prendere utilizzando il retino con Fingus. Infila-
te la povera zanzara nel faro con Winkle, in modo da far suonare anche
I"ultimo musicista. Prendete I'ultima nota con Fingus e avrete completa-
to la melodia

A questo punto ritornerete davanti al villaggio-albero. Utilizzate la melo-
dia nella casa sotto Norologio; parlando con Tom riceverete come premio

a Sabbia del Tempo. Andale all'entrata del Castello, create un ponte uti-

hzzando la Sabbia sul fossato e entrate nel buco sul muro

IL CASTELLO

Prima di tutto, raccogliete 1l tubetto di maionese, salite sulla cornice del
tetto ¢ cercate di ricordarvi con precisione dove atterra il vostro goblin
posiZiondate il tubetto esattamente in :jml punio, amwicanatevi al Lipo pos:-
goblin, nsalite sul tetto e schizrzate Ia

al Troll. Se agirete velocemente riuscirete 4 grattargli

rionalo subito a desira con 1'altre

maloncse N 1acdd
da sotto il naso la spada Selezionate Winkle e fate quattro chiacchiere
cont il Troll piu a sinistra; quando questi lancia il coitello, prendete con

Fingus il chewing gum dalla bocca dello stortunato di destra. Avvicinate-

vi all'armadio e infilate la gomma nella toppa della chiave, Passate alla
schermata a sinistra: date al fabbro 'impronta della chiave e la spada,
quindi prendete con Winkle lo sgabello e utilizzatelo con il al centro
Quando Ul sterra il colpo con il bastone, selezionate Fingus e attaccatev
alla sua arma; finirete catapultati sopra il mega-soffiettone. Saltatec so-
pra

per permettere il fabbro di lavorare la chiave e, quando ha linito, pren-
detela. Gid che ci siete, fate prendere a Winkle 'incudine. Utilizzate,
sempre con Winkle, la maionese con il Troll a destra, quello che sta man
giando; approfittate del momento di distrazione e rubategli un pezzo di
carne con Fingus. Tornate nella schermata con tutti | addormentati; infi-
late Il pezzo di carne 1n bocca al centro con la dentatura in cinemascope e
vi ritroverete con [a sua dentiera in mano. Avwicinatevi all'armadio, apri-
telo con la chiave e prendete, prima con Winkle e poi con Fingus, le due
mute da sub

E ora di andare al pozzo: entrate con Winkle nel
passaggio quindi alzate ['ascia. Allo stesso tempo,
tate premere a Fingus il pulsante che prima era na-
scosto dall'arma. Entrate con Fingus nel passaggio
e, con molto sincronismo, entrate con Winkle
Winkle, da

tua, pariera con lo Schwarzy, spaventandolo a mor

nell'enorme statua interno della sta
te. Ma non basta! Correte dal con Fingus e utilizza.
te lo sgabello con il gancio, quindi, molto veloce
mente, attanagliatelo con la dentera (utilizzando Winkle): Schwarzy, in
preda al terrore, cadra sempre pin basso, Gettategli 'incudine per bloc-
carlo defimitivamente,

Per finire, utilizzate prima con Winkle ¢ poi con Fingus le due mute da

sub nel pozzo

IL LAGO SOTTERRANEO
Scalate "albero maestro con Winkle e accendete il faro con il suo insepa
rabile compagno Fingus. Prendete al volo il pesce luminoso, avvicinatevi
alla zona in penombra n aito a destra e utilizzatelo per illuminaria (la zo-

na da Wuminare ¢ indicata con tre punti di domanda). Andate nella
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schermo a destra, posizionate Fingus sulla piattaforma sopra la conchi-
glia, entrando nel buco vicino alle sbarre in alto, e tirate in aria la conchi-
glia con Winkle. Spostate Winkle sulla piattaforma di Fingus e, con que-
st'ultimo, utilizzate lo sgabello con il cavallo marino per esaminare la
grotta. Quando appare il mollusco, usate Winkle per tirargli in testa una
conchiglia e, sempre con lo stes=o goblin, scendete e esaminatela. Pren-
dete la stella marina e {l guanto, Selezionate Fingus, mettete fuori com-
battimento il blob coprendolo con il guanto e prendete la bottiglia, dentro
alla quale troverete una pergamena. Salite anche con Winkle ed esamina-
te la bottighia: questa volta troverete la prima perla, che dovrete dare alla
Sirena.

Salite a destra e mostrate la pergamena alla piovra. Ritornate alla nave
affondata (chissd come ¢ finita sotto un Castello, NdR), mettete Fingus
sopra la grande conchiglia in basso a destra e utilizzate, con Winkle, pri-
ma il faro e poi il timone. Salite a destra con Winkle e utilizzate la stella
marina con il tesoro, quindi fate toccare a Fingus la statua, prendendo
cosi la spada. Entrate con Winkle nella porta sul ponte della nave e colpi-
te il teschio, utilizzando la spada con Fingus.

Prendete la seconda perla, ritornate dalla sirena, regalatele la seconda
perla, prendete il guanto dal bleb e lo sgabello e potrete uscire dalla porta
in alto, ormai senza sbarre.

LA CUCINA E LA SALA REALE

Siete arrivati nella cucina, la stanza in cui vengono preparate le delizie
per il Re dei Troll

Fate esaminare il pescespada a Fingus e arraffate il sale, con cui dovrete
condire 'ometio chiuso nella pentola (apritela con Winkle). Prendete la
lima dalla brocca indicata, attaccatevi con uno dei due goblin alla corda a
destra e subito dopo tirate la corda 2 sinistra con il suo partner. Segate la
catena della gabbia del volatile quindi prendete una puntina. Condite le
polpette con il sale, appostatevi nel punto giusto (per scoprirlo dovrete fa-
re un paio di tentativi) con Fingus e, quando il cuoco viene afferrato per
la gola, mettete una puntina sulla cassa. 1l cuoco fark un salto degno di
medaglia oro e la polpetta si librera in aria per qualche istante. Se sarete
appostati con Winkle nel punto giusto (sulla scaffale sopra il cuoco), po-
trete versarci sopra del Gentisir,

Ora potrete avventurarvi nella sala del Trono: noterete che il consigliere
del Re ha la faccia beata e soddisfatta (perché ha mangiato la polpetta al
Gentisir), Ora dovrete calmare anche la bestia a guardia del Trono e il Re
stesso. Non sembra tanto facile, eh?

Prima di tutto, prendete il pepe, quindi, con Winkle, utilizzate lo sgabello
con il cormicione {si trova vicino al mega orecchio di destraje saltate con
Fingus sulle mani congiunte di Winkle: salirete
al piano nalzato. Posizionate Winkle vicino (ma
non davanti) alla scultura a forma di ecchio vici-
na all'uscita di destra, quindi premete il pulsante
sulla celonna in alto con Fingus. Saltate
nell’apertura (molto tempestivamente} con Wink-
le e salirete con entrambi i goblin al piano rialza-
to. Ora spostate i due goblin nella parte sinistra
del piano nalzato, passando per il grande orec-
chio. Tirate con Fingus la lingua a sinistra, sulla
colonna, e con molta sincronia, fate entrare Winkle nell'orecchio destro:
se avete seguito la giusta tabella di marcia, Winkle avra sgraffignato la co
rona dalla testa del Re. Ora scambiate i ruoli, cio® tirate la lingua con
Winkle e entrate nel passaggio tra le due orecchia con Fingus: stavolta, se
tutto va bene, Fingus fark saltare fuori uno scarafaggio. Selezionate
Winkle e scendete a sinistra, mentre con Fingus dovrete scendere a de-
stra. Infilate il guanto sulla mane di Winkle quindi mettetela nella fessu
ra sul muro di sinistra. Mentre Winkle distrae la bestia a guardia del tro-
no, infilate una mano di Fingus nel buco di destra e riuscirete a prendere
lo scarrafone prima che finisca in pasto alla bestia. Se per caso non riu.
scite 2 prenderlo in tempo, dovrete rifare tutto da capo (esclusa la corona,
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ovviamente!). Mettete 'insetto nella fessura e conditelo con il Gentisir:
stavolta finird nello stomaco della bestia, che si calmera per bene.

Rifate tutto il procedimento per catturare un altro scarafaggio, che perd
dovrete “truccare”, prima di poterlo rifilare al Re. Una volta preso il se-
goblin sul piano rialzato e spo-

statevi nella meta sinistra. Da qui potrete andare nel cortile del Castello.

condo scarafaggio, salite con entrambi |

B Spingete con Fingus il mattone sporgente dalla
torre, salite e parlate con il vero Re. Dategli la co-
rona, utilizzandola sull'elmo. Raccogliete, con
Winkle, una delle piume dal pennacchio e intin-
getela nel secchio di colore vicino al imbianchi-
no. Mettete il povero scarafaggio nel buco in bas-
50 e coloratelo con la piuma: completate, poi, il
mascheramento versandogli sopra il pepe. Con-
ditelo con la solita razione di Gentisir e avrete

2

eliminato il problema del Re, almeno per il mo-
mento. Tornate al trono, cliccate sul Principe, quindi tornate nella cortile
con I"armatura

Selezionate il Principe e utilizzate la strana macchina sul tetto, posizio-
nandovi a turno, con i due Goblin, sotto la macchina: verrete rimpiccioli-
a...

SUL TAVOLO DEL MAGO

Spostate il coltello due volte, prendendolo con entrambi i goblin, Sfilate il

GOBLIINS

segnalibro, che dovrete utilizzare sulla candela, e raccogliete il flam.
mifero: spingete 'occhio con il hammifero, selezionate i Principe e

2

.,_.
. P

cliccate sull'occhio, ;
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Raccogliete il frammento di lente con Fingus ¢ utilizzatelo per amplifica-
re i raggi di luce, in modo da accendere la candela e sciogliere un po' di
cera. Raccogliete la cera, utilizzatela prima sul sigillo e poi sul cofanetto e
prendete il seme. Utilizzatelo sulla mappa nel punto in cui & segnato il

villaggio,

IL FAGIOLONE

Scendete dalla gigantesca pianta di fagiolo ed entrate, con Winkle, nel
buco ai piedi dell’albero. Raccogliete il fagiolo, aprite la tana e, mentre
Winkle le da il fagiolo, prendete con Fingus il cappello alla talpa. Salite,
utilizzate il liammifero come mazza per tirare giti una mela e per evitare
di farle fare una brutta fine e acchiappatela al volo con il cappello.
Selezionate Winkle e offrite la mela al Principe che, sceso dalla pianta, si
mangerd un fungo. Per raggiungerlo, dovrete dare il fungo anche ai vo-
stri due Goblin.

a

NEL SOGNO DEL PRINCIPE

Piii che nel sogno, vi trovate nell'incubo del Principe...

Cliccate con Fingus sui birilli e, quando la palla da bowling rimbalza, ac-
chiappatela con Winkle saltandoci sopra. Raggiungete la scatola a sini-
stra, metteteci sopra sia la palla che Winkle e fate saltare Fingus sulla
piastra in basso a destra. Winkle fard un bel salto e la spilla passera da si-
nistra a destra. Toccate di nuovo i birilli con Fingus, fermate la palla con
Winkle e posizionatela sopra la scatola di prima. Ora perd mettete Wink-
le sulla catapulta sotto la scatola prima di saltare con Fingus sulla pia-
stra. Winkle finird nella parte superiore del sogno. Ora spostate an-
' . hermo, posizionatelo sulla pia-

GOBLIINS

\% cf'*r""‘

-
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stra al centre e saltate con Winkle sulla piastra in alto. Tornate alla posi-
zione di partenza con Winkle, vicino alla piastra che aziona la scatola.
Con Fingus, invece, premete il pulsante in alto e salite sulla bolla quando
questa si appoggia all'arcobaleno: fluttuerete sulla scatola. Avete poco
tempo per saltare con Winkle sulla piastra e far aprire di scatto la scatola,
in modo da spingere Fingus e la bolla in alto a destra, dove potrete pren-
dere la spilla. Rifate tutto il procedimento in modo da salire con entram-
bi i goblin in alto a sinistra. Premete il pulsante, con Fingus, e precipita-
tevi verso sinistra, vicino all'arcobaleno. Quando vedete la bolla che sta
per formarsi, tirate 'antenna con Winkle: troverete il principe, dentro la
bolla, questa volta: non appena si appoggia sull'arcobaleno, fatela esplo-
dere con la spilla.

LA MONTAGNA

Salite con il Principe sulla catapulta, premete il pulsante con Fingus e
saltate con Winkle dall’altra parte del marchingegno: dovreste riuscire,
con un paio di tentativi, a recuperare la chiave che apre il portone,
Purtroppo il Principe verri rapito da un uccellaccio. Raggiungete la mon-
tagna, passatevi il sasso lino a farlo arrivare nel punto pilt in alto, salite
con |'altro goblin sulla testa del leone e lanciate il sasso, in modo da fini-
re vicino al bastone da dove potrete spingere il teschio, Tornate git, risa-
lite la scala e lanciate il sasso dal secondo gradino, dopo aver naturalmen-
te posizionato il secondo goblin sulla testa del leone. Questa volta arrive-
rete vicini al cavernicolo: entrate nel buco, risalite con 'altro goblin sulla
testa del leone e buttate git il teschio,

Se avete fatto tutto con il glusto tempismo, dovreste ritrovarvi sulla pas-
serella. Saltate sulla locazione indicata dai tre punti di esclamazione fino
ad arrivare all’altezza di Winkle, Saltate con quest'ultimo sulla passerella
e risalite. Posizionate Fingus sul picco di sinistra, e attaccatevi con Wink-
le alla roccia di sinistra. Con assoluta non chalance passate sopra a Wink-
le e scambiate quattro chiacchiere con il volatile. Segate le sbarre con la
lima e prendete sia la chiave che il Principe. Tornate alla pianta con il fa-
giolo e aprite la porta con la chiave

IL MAGO

Tanto per cambiare, il Principe verra rapito ¢ portato nel regno dei morti
(che allegria...). Raccogliete la matita, esaminate il quadro e disegnate tre
o quattro volte sulla lavagna; Il Mago andri su tutte le turie e lascera ca-
dere una spugna. Raccoglietela, disegnate (si fa per dire} con la matita
sul suo ritratto e, mentre cerca di colpirvi con il boomerang, saltate con
Winkle sulla sua poltrona. Date il boccale al Mago, quindi raccogliete il
boomerang con lo stuzzicadenti. Lanciate il boomerang contro il teschio,
prendete il suo contenuto e raccogliete quello che si rovesca con la spu-
gna.

Soffiate con Winkle nella pipa, mentre con Fingus dovrete utilizzare la
spugna con il vapore; infine entrate nel buco.

LA LIBERAZIONE DEL PRINCIPE

Posizionate uno dei goblin sull'occhio in basso a destra e ['altro sulla
mezziluna rosa che sporge dal pavimento, in modo da arrivare vicini al
topo. Prendetelo e immergetelo nel fango: appena esce il coccodrillo, sal-
tate sulla sua schiena e, una volta arrivati in alto, quando il cattivone di
turno allunga le nefande mani, lanciate il boomerang contro i denti sopra
di voi. Vedrete cadere il Principe: quando sard abbastanza vicino al buco.
saltate di nuovo sulla mezzaluna rosa per eliminare la talpa.

Posizionate il Principe sull'occhio in basso a destra, mettete la spugna
sulla roccia e fate un disegno. Saltate di nuovo sulla mezzaluna rosa e,
mentre il Principe salta sulla spugna, disegnate con Fingus una porta
sulla roccia. Apritela molto velocemente con Winkle e uscite: avete final-
mente liberato il Principe Buffone!
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“Le immagini sono tutto, e noi vogliamo essere in prima fila quando nascera la
musica da microchip” (Bono, U2)

“ll progresso tecnico lascera aperto un solo problema: la fragilita della natura
umana” (Karl Kraus, Detti e Contraddetti)

Le due affermazioni, apparentemente lontanissime tra di loro, rappresentano in
modo paradigmatico | paradossi dell'attuale situazione videoludica. Mi spiego:
da una parte abbiamo un mercato in travolgente crescita, soprattutto per quan-
to riguarda il mercato console e PC, senza dimenticare che siamo gia entrati, al-
meno formalmente, in quella nuova era (32-bit e CD-ROM) che promette di por-
tare il videogioco in nuove e insondabili dimensioni: dall'altra, un numero insoli-
tamente alto di lettori, gia da qualche tempo, lamenta una crisi di contenuti nei
videogiochi. E il contenuto, per nol, é un valore. Crisi di concept. di originalita,
di innovazioni, vuol dire, in una parola, crisi di valori (videoludici). Bastano la
tecnica, schede grafiche e audio, gli hard-disk pieni a colmare Il presunto vuoto
spirituale? Dana Plato, gia star nel telefilm “Il Mio Amico Amold" & una delle
protagoniste virtuali del mediocre Night Trap, il recente gioco da 900 Mbyte
della Sega per Mega CD. Dovremmo aspettarci tonneliate di cross-over nei pros-
simi tempi. C'é da chiedersi, pero, se sia questa la direzione giusta... E ormai
imminente il settimo ospite della Virgin, con i suoi giga. Mi hanno sempre Inse-
gnato che per divertirsl cl vuole poco, tipo qualche sassolino, un rametto, un
sacco di fantasia, roba del genere. Sono cresciuto con guella patetica certezza,
insomma: senza qualche miserabile punto di riferimento & duro tirare avanti.
Poil, non so perché, I'ho dimenticata. Fino a che punto saremo disposti a investi-
re dei capitali per quello, che, in fondo & - e deve restare - un passatempo? Fino
a che punto saremo disposti a camblare sistema ogni sel mesl per seguire il
PROGRESSO? Fino a che punto il gloco varra la candela? Le domande sono
strettamente connesse: & chiaro che non si buttano via i soldi in qualcosa che
non diverte piu. Eppure il mercato sembra dare torto ai “video-puristi”: il softwa-
re si vende come il pane, compresi | godziliardi di spara-e-fuggl o picchiaduro
che straripano sulle console, e che si distinguono difficilmente I'uno dall'altro.
Ma fino a quando? In realta, | giochi geniali non sono estinti, inframezzano, co-
me é giusto che sia un'altrimenti piattissima, ~“produzione” in serle. Sono sem-
plicemente meno numerosi di quelli che I'hype e | media esaltano fino al paros-
sismo. E non sono nemmeno quelli che ormai solo pochi eletti possono permet-
tersi. Moiti videogiocatori attuall sono disorientati perché hanno smarrito I'inge-
nuo stato d’animo che in genere definiamo “divertimento”, e non possono ormai
fare a meno della grafica, del parallasse, del texture mapping, delle zoomate,
ma soprattutto del conforto degli “esperti”, per sincerarsi che si stanno vera-
mente divertendo. Hanno (abbiamo?) perso il sano concetto del sassolini, dei

»
4 rametti e della fantasia, e nessuno sa esattamente pii cosa chiedere a un vi-
-5 deogioco. Ma perché filosofeggiare, poi? Insomma, dico, ci stiamo tutti diver-
@ tendo, no? Guarda com'é fluido... Ma I'hai vista la grafica? Perché non mi ri
1l Spondi? Dimmi che mi sto veramente divertendo... Mi diverto, lo giuro, mi diver-
Gy
N
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E IO NON GiOoCOo PIU!
“Ammettiamo pure che il risultato sia an-
tiestetico,.. Dal nostro limitato punto di vi
sta umano... E allora? Non & umano ¢ non
pretende di esserlo”™

(H.P. Lovecraft)
Caro Matteo,
sono nmasto sconcertato dalla lettera di An-
drea Telleschi, e sai perché? 1l mio primo
computer ¢ stato il glorioso Commodore 64
(ma ¢ stato 1L regalo di Natale, non UN re.
galo di Natale), poi ho convinto mio padre a
comprarmi "metd” Amiga (non fraintendia-
mo, intendo la metd del costo dell’Amiga) ¢
il resto I'ho comprato io con i miei sudati
risparmi. Dopo tre anni di assidui sacrific
gono riuscito a racimolare la cifra per com-
prarmi un PC piu che dignitoso (386 a 40
MHz, scheda VESA e SoundBlaster Pro).
Ho provato anche ad andare davanti al naso
dei miei genitori per farmi elargire un cen-
tone, ma non mi hanno detto altro se non
di spostarmi perché coprivo il televisore,
Per quanto riguarda baron Marco Vallarino
avred due cosette per lui:
1) Monkey [sland 2 ha una trama abbastanzs
corposa che ha ben pochi legami con il pre-
cedente episodio della serie.
2} Se le macchine di adesso hanno poten-
zialita maggiori del BUON VECCHIO Cha,
non & colpa né nostra, né dei videogiochi, e
nemmeno delle Zio Filippo, ma di un‘altra
cosa che ha un nome preciso: il PROGRES.-
50. 8,16,32... No, non sto dando i numeri,
ma sto facendo i conti dell'evoluzione delle
macchine da gioco dal Cby in su... .86, 286,
386. 486, Pentium et voild, i PC. Certo non
voglio negare la genialita di Scott Adam, ma
voglio dire che il tempo dei parser idioti o
testuall ¢ finito, il futuro ¢ nello SCUMM,
nel Virtual Teathre, Lo Scott Adam deghi
anni novanta ¢ Ron Gilbert (a mio avviso il
pitt genjale creatore di avventure), certo il
genere non le ha inventato lui, ma se vuoi
la prima avventura, I'INNOVAZIONE, la
TRUVEDA ¢ racchiusa in Valhalla, ma non
credo che lasceresti Indy 4 (che tu etichetti
come STUPIDO megademo grafico/sono.
ro} per andare a giocare con adventure vec-
chi e senza un briciolo di grafica e sonoro.
Tu atfermyi di volere The Pawn come K-Pa-
rametro delle avwenture, Ora, sono d'accor-
do che il gioco della Magnetic Scrolls sia ge-
nizie, ma ormai ¢ sorpassato. E qui =i torna
a parlare del progresso. Sembra quasi che
i, Baron Vallarino, voglia termare il pro
Bresso, e tu, si, proprio tu, saresti ancora a
giocare con le clave e tuo padre sarebbe an-
cora a combattere con i dinosauri, se non
avessimo accettato il progresso

Compuleristicamente vostro,
Emerson 2, la Disdetta
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Caro Matteo,

ancora una volta sono qui a scriverti, al fi-
ne di rispondere alla lettera di Giacomo
Fabbrocino, che, secondo me, ha frainteso
il contenuto della mia prima epistola.
Prima, pert, vorrei fare un piccolo prologo:
contrariamente a quello che molti di voi
potrebbero pensare, sono perfettamente
all'avanguardia col tempi in campo video-
ludico: posseggo un Commodore Amiga
super accessoriato, un Super NES (gioco al
fantastico Street Fighler 2 tutti i giorni!) e
sono in procinto di acquistare il mitico Neo
Geo. Fine del prologo,

il punto & questo: io non mi sono mai per-
messo di criticare le nuove tecnologie grafi-
co-sonore o | computer pit potenti, ho
semplicemente detto che le adventure, a
causa di una sempre minore interazione
del giocatore, stanno morendo.

Non sono un Amish, non voglio fermare il
progresso, trovo meravigliose le tecnologie
che avanzano, ma ritengo che bisogna sa-
perle usare solo nei campi in cui occorre
veramente, perché se & vero che Sireet Figh-
ter 2 & molto pit bello di Renepade, o che
Project X & dieci volte meglio di
Salamander, ¢ assolutamente falso che
Monkey Island 2 sia migliore di una qualsia-
si avventura Infocom! Da parecchi mesi
sento parlare della nascita di aveenture in-
terattive, Strafalcione incredibile: le avven-
ture interattive sono morte,

Che cosa ¢'¢ di interantivo nello scegliere a
caso un comando col mouse fra i pochi di-
sponibili? Ve lo dico io: proprio niente. Le
capacita del personaggio sono troppo limi-
tate perché questo possa essere una rein-
carnazione digitale! Un'interfaccia a icone
non raggiunge nemmeno la centesima par-
te della profondita di un parser testuale, ¢
questo che sta uccidendo le adventure, or-
mai tutte ti presentano la pappa pronta e
cid ¢ troppo limitante, per chi, come me,
ha potuto deliziarsi inventando astrusi dia-
loghi per venire a capo di Corruption o sco-
prendo comandi incredibili per risolvere
glochi impossibili (ve la ricordate la “tree
room” di The Pawn?).

Adoro la grafica di Alone in the Dark, vado
pazzo per le animazioni di Monkey 2, ma
non posso sopportare che tutto questo ab-
bia distrutto qualche cosa che ai suoi albori
era perfetto.

E purtroppo penso che tu, Matteo Bittanti
Filosofo, abbia ragione quando dici che la
societd ormai preferisce i film ai libri, cosa
che indica chiaramente che gquesta tragica
situazione ¢ irreversibile. Peccato, perché
ai tempi d'oro delle adventure testuali mi
ero proprio divertito,

Baron Marco Vallarino
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P.S.

Ah, dimenticavo: per me il crescere non
c'entra proprio niente! fo mi diverto come
allora, se solo tornasse la Infocom ¢ la Ma-
gnetic Scrolls (e magari pure la grande Le-
vel g...)!

P.P.S,

Avventurieri (testuali) di tutto il mondo
unitevi! L'ora della riscossa & arrivatal

Il buon Marco Vallarino corregge i tiro ¢ cir-
coscrive la sua critica alla situazione attuale
limitatamente al genere delle avventure, ma
¢cid non lo salva dalle critiche di Emerson 2, so-
lo una delle numerose missive sull‘argomento,
Dire che le “avventure sono morte™ o “stanno
morendo” in un momento in cul sianno viven-
do, "si dice”, il loro periodo aureo (che dipende
soprattutto daila consolidata affermazione dei
PC in campo ludico, 'equivalente del crollo
del muro di Berlino), ¢ almeno coraggioso.
Ora, non mi sembra che Vallarino abbia ri-
sposto alla critica di Fabbrocino, il quale osser-
vava giustamente che con la morie delle avven-
ture testuali 5 & concluso un genere. Le avven.
ture moderne hanno in comune con quelle del
passalo solo la definizione, e poco altro. Sono,
in fondo, due generi diversissimi tra loro, anzi,
incommensurabili: non & possibile misurare
un ‘avventura grafica rapportandola a una te-
stuale, 'errore ¢ sottile, ma comune. Tra 'al-
tro, Marco, perdi il pelo, ma non il vizio: non
puoi paragonare Street of Fighter 2 a Renego-
de, che senso ha affermare che un picchiaduro
a incontri ¢ meglio di une a scrollimento? I
Flashback della Delphine ¢ Castle's Adven:
ture di Scott Adam sono entrambe avveenture,
eppure tra di loro ¢'¢ un abisso. Domandarsi
quale delle due sia “migliore” (da che punto di
vista, poi?) ¢ porsi uno psemdo-problema. Lo
stesyo divertimento suscitato dal giocare con
I'una o con l'altra é un parametro troppo sog-
gettive per cosituire un discriminante, Il di-
scorso di Vallarino, comungue, si inserisce per-
Jettamente nel legittimo interrogarsi su quali
possano definirsi, oggi. i parametri per misu-
rare un‘avventura: cf sigmo ridotti a valutare
un'avventura in base ai Mega che otcupa
sull'hard disk o ai tecnicismi videoludici, cosi
come ormai i film si gindicano in base al bud-
get o agli effetti speciali? [l dibattito é aperto:
questa ¢ una vera avventura. Non c'¢ soluzio-
ne pre-fissata. ne pattern, né soluzioni da
hint-book. A voi la parola.

P.S.

La societd prefenisce l'immagine alla parola,
anche perché la parola intesa come “libro” non
esiste pruticamente pit. Le classifiche di vendi-
ta sone soffocate da patetiche ¢ improvvisate
raccolte da poche lire, da breviari di citazioni
¢ battute, da monologhi di comici, dai seme-
strali lavori di Wilbur Smith, Stephen King, ¢

poco altro, come del resto ha gld evidenziato
Gore Vidal. Ormai gli scrittori sonp estinti,
quielli si: guanti sono i libri pubblicati da scrit-
tori in guanto tali?
Spero solo che il mercato videoludico non si ri-
duca cosi in basso.

FRATELLI D'ITALIA
Gentile redazione di K,
sono uno studente liceale di sedici anni e
studio al Liceo Classico F. Vivona di Roma.
Quasi un anno {a ho cambiato il mio vec-
chio Mag Olivetti (dotato di un misero
B8o86) con un Olidata Bo386 33 MHz ¢ da
allora mi sono avvicinato al mondo dei vi-
deogiochi. Premesso che sono un appassio-
nato di giochi di simulazione strategica (al-
la Civilization, tanto per intenderci), ho co-
minciato ad acquistare varie riviste del set:
tore fra le quali anche l'inglese PC Format,
Ebbene, proprio leggendo quest'ultima ho
fatto una scoperta a dir poco sconvalgente,
Incuriosito dalle proposte dei vari club di
vendita per corrispondenza inglesi, ho pro-
vato a comparare | prezzi da loro proposti
con gquelli dei negozi italiani. Con mia
grande sorpresa, comprese le spese di spe-
dizione e I'lVA inglese (V.A.T.), li ho trova.
H inferiori in media del 40%: per esempio,
Stunt [sland della Infogrames.Disney costa
solo 27.99 sterline tutto compreso (o0ssia
circa 68 mila lire} contro il modico prezzo
di 129 mila lire praticato da un negozio ita:
liano,

Voi mi chiederete: e 1 club di vendita per
corrispondenza italiani? Qui salta fuori la
seconda sorpresa: i club praticano gli iden-
tici prezzi dei negozi (ho provalo a consul-
tare le liste di tre club diversi, e ognuno
aveva gli stessi prezzi). Magari 1 geston di
questi club potrebbero obiettare che per un
gioco richiesto in Inghilterra occorre aspet-
tare un mese, mentre loro assicurano con-
segne in 24 ore, ma in fondo cosa importa
avere un prodotto il mattino dopo se lo si
pud pagare poco pit della metad aspettando
tre sethmane?

La mia domanda dunque & PERCHE? Per
guale motivo in Italia un gioco decente non
si trova a meno di go mila lire quando si &
fortunati? Perché i negozi e i club di vendi-
ta per corrispondenza praticano tutti gli
stessi prezzi, mentre in Inghilterra ¢l sono
scarti di prezzo fino a 20 mila lire? E libera
concorrenza o si tratta di monopolio?

Vi elimine un po' di lavoro dicendo che:

i) Non & vero che c'é la dogana da pagare,
perché dal primo gennaio del 1993 formal-
mente non esistono pitt barriere fra i paesi
europei (la maggioranza dei giochi provie-
ne dagli importatori inglesi o francesi).
2) Non si tratta del cambio, poiché i
cambi stanno tornando favorevoli, inol-
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tre anche calcolando il cambio attuale ¢ un
eventuale guadagno del commerciante 1
prezzi rimangeno esagerati (riprendendo
I'esempio di Stunt [sland: 68.000 (costo
del prodotto) 4+ 20.000 lire (guadagno del
commerciante)= 88.c000 mila lire).

3) Non e vero che i giochi arrivano danneg-
giati (ho ricevuto Secret Weapons of the
Luftwaffe ¢ Formula 1 Grand Prix perfetta-
mente integri).

[.]

Consiglio a voi, gentile redazione di K, di
contattare i club inglesi ¢ ospitarli nelle vo-
stre pagine: io credo che ne saranno entu-
giasti {attent, perd: la maggior parte vendo-
no solamente in Inghilterra). Molt lettor
ne guadagneranno, visto che tali club, oltre
a praticare prezzi ridotti, fanno pagare le
spese di spedizione solo joo00 lire tutto
compreso.

Con questo vi saluto e vi faccio i miei com-
plimenti per la rivista, che & una delle mi-
gliori che abbiamo nel nostro paese.
Cordiali saluti da,

Riccardo Masini

P.S.

Ho comprato poco tempo fa X-Wing della
LucasArts ¢ ne sono rimasto estasiato, ma
non ho petute fare a meno di notare una
piccola imperfezione, per altro gid notata
nel vecchio Fighter Bomber della Activision:
per quale motivo se uno non riesce a termi-
nare perfettamente una missione, la si de-
ve ripetere da capo? Non & poco realistico ¢
alquanto noioso? (sl ma accresce la longe.
vitd... Non lamentarti, con quello che hai pa-

gato... NdR)

Quella che st definisce “una serie di domande
dannatamente intelligenn”, ecco cosa. Vivia-
mo in un paese retrocesso ol rango della Corea
(non me ne vogliano i corgani, anzi, le olim-
piadi non erano niente male), dove, agli albori
del terzo millennio il satellite resta un privile-
gio di pochi otaku, le tv via cavo un'utopia,
dove tiufto (un tutto molto relativo, ovwviamen-
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te...) arriva, se arriva, “dopo” ¢ costa “di pili".
Tecnologicamente parlando, siamo nel sotio-
sviluppo piti completo. Provate a chiedere un
articolo leggermente pin tecnico deila broda-
glia usa-c-gelta da supermercato e vi guarde-
ranno come se proveniste da Marte. Scusate lo
sfogo, sai che novita: ah, ¢ non datemi del di-
sfattista, ¢ semplice cronaca,

Per quanto riguarda i prezzi dei videogiochs,
sono perfettamente solidale con i lettori. In-
somma, sapere che all‘estero 51 arriva a pagare
la metd un gioco per quaisiasi sistema non fa
macere. Anche l'onginalista pis convinto non
pud che farsi esami di coscienza piuttosto di
freguente. Te lo dico chiaramente, Riccardo:
non so rispondere alle tue domande. O meglio,
potrei fare una serie di supposizioni, ma quale
valore avrebbero? Posso selo dirti che sono ab-
bonato a un club di vendita per cornsponden-
za italiano, compro circa cingue, sei titoli
l'anno, non mi perdo le offerte speciali, e, come
wn topo di biblioteca o un bancarellaro selvag-
gio. rovisto tra scaffali polverosi di infimi ne-
goxietti gl fine di ravanare qualche chicca
d'annata, dimenticaia troppe presto. Saldi e
swendite {sorry, niente compilation, € una gue-
stione di principic) sono il mio pane, penso
che sia 'unico modo di acguistare un gioco a
prezzi decenti. Inoltre, se il gioco vale vera-
mente la pena di essere acquistato, lo sard an-
che tra sei mesi, quando eventualmente il
prezzo sard colato di qualche decina di mille
lire. Lo stress da acquisto immediate ¢ il primo
sintomo dell‘alienazione. Guardatevene, Ma
sono consapevole, che, a differenza dei lettori,
noi redattori abbiamo la possibilita di visiona-
re il futuro acguisto (K svela 'arcano: il “date-
gl un‘occhigta prima deil acguisto™ é una fra-
se riservata ai soli redattori, 'avreste mai det-
to?), di conseguenza, l'acquisto “shagliato” ¢
pressoché escluso, Capita. E sono altrettanto
consapevole che spesso noi utent: (redatton e
lettori), paghiamo a prezzo pieno dei semplici
data disk venduti o prezzo di budget oltre
“corting”, ¢ che sborsiamo in generale un sac-
co di soldi per sollazzarci, tant'e che ormai, da
semplice passatempo, videogiocare é diventato
pit che altro una forma di investimento. E se
avete una console, forse capirete ancora meglio
guello che sto dicendo. |

Le repliche sono ovviamente ben accetie, anche
se. una volta tante, gradirei sentire l'altra
campang, | negozianti: se non abbiamo ragio-
ne di lamentarci, prego, comunicatecelo. Ma
chi tace, acconsente.

CATALOGO PER PIRATI: DA
RITAGLIARE E CONSERVARE!
*Tough times demand tough talk

demand tough hearts tough songs

demand -~

(Rush, Force Ten)

Caro MBF,
mnanzitutte devo constatare che il tuo in-

terventn sui giudizi pompati, che ritenevo
inoffensivo e un po’ ingenuo, & invece riu-
scito a far bruciare il didietro (succede, le
code di paglia si incendiano subito) alla
concorrenza.

Trovo positive che finalmente qualcuno si
sia accorto che le riviste del settore hanno
ormai la stessa credibilitd dell'Avanti e che
la maggior parte dei lettori le compra solo
per consuetudine /o affetto. Complimenti
(senza iromia).

Purtroppe nessuno ha ancora capito che il
problema non ¢ risolvibile con la Riforma
dei Punteggi, ma solo cambiando | parame-
tri di valutazione che sono pit obsoleti del-
le nostre norme anti-inquinamento,

La fatidica frase “sfrutta appieno le capacita
della macchina”, che costituiva il fulcro di
ogni recensione positiva, ha ormai perso
ogni significato, viste che oggl, grazie
all'evoluzione dell'hardware, grafica e so-
noro non costituiscono pilt un discrimi.
nante di rilievo e, in ogni caso, se un pro-
gramma ¢ ingiocabile la colpa non & pil
del programmatore pigro. ma del processo-
re lento (bellissimo, NdMBF),

La cosa peggiore ¢ che questo sistema non
discrimina tra i giochi divertenti, cio¢ quel-
li che rimangono belh indipendentemente
dalla velocita del clock, e quelli che sono
solo appariscenti, ma li premia entrambi
alle stesso modo. (vedi sopra, NdMBF).
Purtroppo la spettacolarizzazione dei vi-
deogiochi ¢ un fenomeno inevitabile in
quanto legata al medium con cui s1 espn-
mono i video artisti, il quale, al contrario di
televisione o degli strumenti musicali, é in
continua e costante evoluzione.

L'unica soluzione possibile mi sembra la
seguente: dato che i videogiochi assomi-
gliano sempre di pil a dei film interattivi,
perché non valutarll come tali? Per quanto
concerne |'aspetto cinematografico, si po-
trebbe considerare il taglio ¢ la congruenza
delle immagini, l'atmosfera creata dal com-
mento sonore, 'originalith del linguaggio
narrativo ¢ dei messaggi comunicati (possi-
bile che il go% dei game designer non ab-
bia proprio nulla da raccontare?), mentre
per la parte interattiva si dovrebbe giudica-
re la funzionalith delle interfacce, la varieta
delle situazioni, ¢ la liberta di azione con-
cessa al videogiocatore.

Questo permetterebbe di stabilire se ¢ 51
trova davanti a un prodotto d'avanguardia,
oppure alla riedizione di idee vecchie un
lustro remixate in base al trend del mo-
mento. Inoltre le stesse nviste riguadagne-
rebbero un po’ di credibilith, sempre che
non troviate piacevole "attuale condizio-
ne di “Lista della Spesa Per Pirati”.
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PC SLIM Commodore 80486 SLC 25MHz
HD 40 MB 2MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse
Lit.1.350.000

PC SLIM Commodore 80486 SLC 25 MHz
HD 120 2MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse
Lit.1.600.000

PC Desk Tnﬂacnmmmln re 80386 DX 33 MH-.
HD 120MB 4MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse
Lit.1.990.000

PC Des Tu!: Commodore 80486 SX 25 MHz
HD 120MB 4MB Ram 1.44FDD Mouse
Lit.1.990.000

PG Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz
HD 120MB 4MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse
Lit.2.390.000

PC Tower Sommodore 80486 DX2 66 MHz
HD 120M_ +.AB Ram 1.44FDD 1.2FDD SVGA Mouse
Lit.3.590.000

con una differenza di Lit.350.000
Monitor SVGA 1024 x 768 Colori Lit. 550.000

Tutti | PC con HD 120 sono disponibill anche con HD 212MB

NUOVD AMIGA 4000 - 030/25
Microprocessore BREQT0 25 MHe - 4MB Ram - Hard Disk 80 MB
Lit. 2. 690. 000

AMIGA 4000 040/25 120HD... Lit. 3.990. 000
AMIGA 4000 040/25/212HD... Lit.4.390.000

AMIBGASDD....................cecc Lit. 530.000
AMIGA 500 Plus Appelizer........ Lit. 450 000
AMIGA 1200...................cooneoens Lit. 829.000
AMICA 1200 HD 40MB.......... Lit. 1.350.000
MONITOR 1960..............ccevuvvnee Lit. 890.000

Attenzione a tutitf | fﬂﬂ&ﬂ'ssﬂn di Amiga 500 Plus o A600
Espansione 1MB

i1.158.000 in ruga.'ﬂ Kic«Start 1.3

Continua la permula dell'usato
Commodore 64 con registratore Li..50 000
Floppy Disk Drive 1541 I Lit, 50.000
Amvga 500 1.3 1MB Ram Lit. 200. 000
Amiga 500 Plus Lit. 200.000
Amiga .?mﬂfﬂerﬁ 2) Lit. 200. 000
Amiga 3000 25/50 Lit. 800.000
Supnr Nintendo Lit. 150.000
Megadrive Lit. 100.00u
(L'usato non viene vendul - « questi prezzi)

Se hai un PC assemblalo # vuoi cambiare la scheda madre chiedi il
praventivo oppure chiedi la permuta del tuo vecchio PC.

Scheda 80486 33 DX 128 Cache..........covuens Lit.1.480.000
Scheda 80486 50 DX2 256 Cache................. Lit.1.890.000
Scheda 80486 50 DX 256 Cache................... Lit.2,000.000
Scheda 80486 66 DX2 128 Cache.................. Li.2.490.000
Tulti i prezzi sono IVA Compreca VENDITA PER CORTISPONDENZA

IL CURSORE P.zza Martiri de'la Liberta 7/b - 20026 Novate Milanese (MI)
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283

ASTIGAMES

= o i —

Totte le nltime novita per:

“Amica PC COMPATIBILI

AT TOAL =P TP Bk

Gﬂﬂf GEAR
SEGA neGn DRIVE

GAMEBOY

Vendita per corrispondenza
in tutta Italia

C.s0 Alfieri 26 - 147100 ASTI
='(0141) 436853

‘ |
=
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Noi utenti possiamo giudicare solo quello
che vediamo (o che o lasciano vedere), ¢
siccome |'offerta ¢ completamente amolo-
gata sugli stereotipi che piacciano ai recen-
sori {che piacerebbero anche a me se avessi
giochi gratis) non abbiamo molte possibi-
lita di scelta.

Non voglio dirvi come fare il vostro lavoro,
ma € chiaro che quando la quasi totalitd dej
giochi recensiti (come conferma il K-voto
medio del numero di marzo: Bs) risulteran-
no almeno superbi, nessuna software hou-
se si arrischierd MAI a produrre qualcosa
di originale. Solo un cambiamento mediale
ne permette uno reale.

20th Century Boy

Ha controllato il timbro postale: probabilmen-
te hai scritto la tua lettera prima che uscisse in
edicola K-49, dove nel prologn esprimevo con-
cetti assai analoghi ai tuei, sottolineando co-
me i parametri attuali saranno (o forse lo so-
no gid) superati dalla tecnologia, Telepatia?
Fa piacere essere in sintonia con | lettori, so-
pratiutto con quelli particolarmente attenti,
Alcuni passaggi della tua lettera sono sempli-
cemente perfetti, su altri mi permetto di dis-
sentire. L'affermazione che il “medium televi-
sivo non € in costante evoluzione®™ non ¢ cor-
retia, almeno, lo ¢ solo in Nalia, dove, come ri-
levavo poc’anzi, 'unica rivoluzione del settore
¢ stato il passaggio dal bianco ¢ nero al colore,
Il monaopolic ha sironcato qualsiasi iniziativa,
e i cosiddetti privati si sono per lo pid vidotti a
copiare i tristi programmi di Stato. Nel frat.
tempo il mondo andava avanti. La program.
mazione in stereo ¢ cosa abitwale da decenni,
concetti come pay-tv, pay-per-view, ricezione
satellitare, PAL/NTSC compatibility, D2-
Mac, awdio Wegencr-Panda, super VHS, high
definition ecc. ecc. all'estero sono in maggio-
ranza realtd (e non mi riferisco solo al Giap-
pone, che ¢ notoriamente avanti cingue anni
rispetto al resto del mondo, basta superare il
Brennero per cogliere la differenza). ma tor-
niamo ai videogiochi, Per quanto riguarda la
ri-definizione dei parametri, ritengo necessario
visionare prima di esprimersi in merito un nu-
mero pit consistente di giochi, pardon, film
interattivi: prima si fa una scienza, poi ci si
interroga sulla validitd della sua metodologia.
Sarebbe come pretendere di imparare a nuota-
re prima di arrischiarsi in acqua, Ma resta in
linea, fratello: se non vuol “restare indietro”,
non kai che una possibilita,

Kappa.

ONE MORE KISS, DEAR

Cari ciampolini della redazione di Kappa,

¢ la mattina del giorno di Pasqua e. in se-
guito a un attacco di delicienza acuta, deci-
do di scrivere una lettera a quella selva in-
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tricata piena di polemizzateri, neurocon-
nessi e strenui difensori del software origi-
nale che ¢ il K-Box. Fine dell'intro.

Il motive che mi spinge a battere i tasti
dell’'Agc00 (avete letto bene, si, Amiga
4000) & che ultimamente 'intero panora-
ma videoludico (oddio sono posseduto da
Francesco Carlal), sta, per cosi dire, lan-
guendo.

Lord British non fa altro che superarsi (in
spazio occupato sull'HD dai vari Ultima),
tutti aspettiamo con ansia Eye of The Behol-
der 111, Al Lowe ha smesso di fare Larry,
I'ultimo bel platform é stato Putty (sorry,
man, Superfrog rules, NdMBF), e cosi via,
sprofondando nella depressione.

Il motivo (scusate, so che sano mesi che ne
parlate) & che ormai i giochi non sono pin
giochi, sono simulatori di giochi.

Mi spiego meglio: una volta, parlo dei tem-
pi di Bubble Bobble (lui, il mito}, i giochi
servivano a divertire, adesso anche il pin
sparuto sparatutto ha di quei risvolti morali
che secondo me sono fuoriluogo (cfr. la
frase finale di The Chaos Engine).

Le softhouse hanno persino paura a far
morire i nostri personaggi dei GdR, come
affermato da David Lucca {S51) per EOB [V
nell'intervista di Kappa su aprile: *...Che
giocabilita pud avere un'ulteriore avventura
con personaggi potentissimi che si scontra-
no tra di loro finendosi in pochissimi e vio-
lentissimi colpi, e il cui avanzamento di li-
vello ¢ pressoché impercettibile?”,

Ma, dico io, non si potrebbero far ricomin-
ciare i personaggi del secondofterzo livel-
lo? Non credo che tutti si siano portati die-
tro i personaggi dall' EOB precedente.

o sono uno che preferisce un gioco total-
mente nuovo (anche solo come trama) a un
seguito mighorato: ho infatti giocato molto
di pit il primo Populous che il secondo, che
resta pur sempre migliore.

Ed ecco presentarsi un altro punto su cui
riflettere: un gioco migliore di un altro non
¢ necessariamente da preferive, gusti per-
sonali a parte, Un esempio di K+ che pur
essendo tecnicamente superato da Streetfi-
ghter 2 ¢ Body Blows (eccetera...), resta pur
sempre il K-Parametro.

Proprio sui K-Parametri avrei da ridire sul
cambio tra Gods € The Chaos Engine: sono
convinto che quest'ultimo non rientri pro-
priamente negli arcade adventure e ritengo
Gods molto pin denso di enigmi da risolve-
re rispetto al pid "blastoso™ erede, per altro
tecnicamente migliore.{.. ]

Un'ultima cosa: MBF, se vai avanti cosi, mi
convincerd che sei la reincarnazione di
Nietzsche.

Che la Forza sia con voi.

The Dark Elf (Trivero, VC)

P.S,

Le mucche di cui parlava Chris Sorrel per
Operation Starfish sono quelle poetate da |.
R. R. Tolkien, ne *1l Signore degli Anelli”,
pagina 212, capitolo "All'insegna del Pule-
dro Impennato”,

P.P.S

Complimentissimi per la rivista!!!

(Complimenti a te! Mi ricordo che quande
tradussi gquell’intervista e mi resi conto che
quell 'idea mon era “originale”, bensi si tratta-
va di una citazione, mi venne la curiositd di
scoprire chi l'avrebbe colta per primo! La can.
zone completa dell'Uomo della Luna e della
Mucca ¢ contenuta (insieme a molte altre bel-
lissime poesie) nel libro “Le Avventure di Tom
Bombadil”™, sempre del mitico |, R. R. Tolkien.
NdYuri.)

Spettabile redazione di K.
salto i superflui complimenti per l'ottima
qualitd media della rivista e vengo subito al
punto: mi sembra che alcuni K-Parametri
siano stati assegnati avventatamente, fa-
cendo magari le considerazioni sulla fama
del programmatore pili che sulle vere qua-
lita dei giochi. Ma andiamo con ordine:

1) Per quanto riguarda Ultima VIT, mi sem-
bra che molti di voi si siano scordati che
cosa dev'essere veramente considerato in
un gioco di ruelo: mi pare infatti assurda la
presenza di enigmi alla Monkey Island 2 o
di indovinelli vari, che ben poco hanno a
che fare con un mondo che dovrebbe
"muoversi”® secondo una certa logica. Ad
esempio non capisco perché una persona
non debba mettere una scala per salire ai
piani superiori del proprio magazzino, co-
stringendo | poveri Avalar a fabbricarne
una con delle casse, oppure perché Lord
British imponga al salvatore di Britannia a
risolvere un gioco di leve nel castelio per
poter oftenere un equipaggiamento. A que-
sto punto, entra in ballo anche il sistema
della conversazione, che mi sembra pit li-
mitato di quello di Underworld, che almeno
metteva a disposizione delle frasi complete:
se avete def dubbi, basta ricordare la con-
versazione con 'Hydra,

Ritengo quindi che per il maggior reali-
smo, la palma di miglior gioco di ruoclo va-
da ad Underworld (o meglio, alla seconda
puntata che ha superato abbondantemente
la prima per qualita), il quale era dotato an-
che di un migliore sistema di combatti.
mento (a proposito, come mai il Fire Doom
Staff di UV non riesce a eliminare una
porta di legno che ha come unica difesa
una serratura’), molto meno confuso ri-
spetto a quello del K-Parametro. Forse a
questo punto la polemica potrebbe spo-
starsi su Legends of Valour, in quanto
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concede una libertd pressoché totale al gio-
catore, ma non avendolo giocato, preferisco
non pronunciarmi. In ogni caso, bisogne-
rebbe separare i GdR in soggettiva da quelli
tipo Ultima VII, dal momento che si tratta
di due stili di gioco molto diversi. E a que-
sto punto suggerirei come K-Parametro
Darklands, che da al giocatore infinite possi-
bilita di sceita ¢ di comportamento: diventa-
re il terrore della propria citta, cercare gran-
di imprese, o aiutare la citta stessa contro i
ladri... Non esistono limitazioni, il genera-
tore di imprese & assolutamente invisibile,
dato che una missione non forza mai un
giocatore sulla sua strada. Uno puéd iniziar-
la, stancarsi, ripiegarsi su un'altra e poi ri-
prenderla, se nel frattempo un altro avven-
turiero non lo ha battuto. 1l sistema di com-
battimento & semplice e ineccepibile, men-
tre 1 bug sono meno numerosi che in Ulti-
ma VII (scomodo portare delle colonne nel-
lo zaino, vero?),

z) Per quanto riguarda le avventure grafi-
che, secondo me Monkey Island 2 & stato a
suo tempo superato da Indiana fones 1V,
che forniva ben tre vie (tra cui la Team Path
con dialoghi perfettamente cinematografi-
ci), una grafica migliore ¢ degli occasionali
cambiamenti di stile di gioco, che conferi-
vano a Indy 4 una certa varieta rispetto al ti-
tolo precedente. Tuttavia anche Indy 4 & sta-
to ora battuto da Alone in the Dark: I'atmo-
sfera & mille volte migliore, 1'accompagna-
mento sonoro & perfetto anche con lo
speaker, e la libertd d'azione veramente to-
tale. 5i, secondo me Ja libertd del giocatore
& uno dei fattori pit impertanti in un video-
game, anche perché aumenta il fattore lon-
gevita (il finale presenta due o tre strade di-
verse per fuggire, inoltre i mostri possono
essere eliminati in moltissimi modi). Non
dimentichiamo, poi, che le inquadrature
creano un feeling perfetto, e gli enigmi so-
no sempre logici. Il giocatore non & sempre
obbligato a combattere (la soffitta insegna)
e gh oggetti veramente indispensabili sono
pochi.

3} Project-X: avete detto voi stessi che le on-
date di nemici tendono a diventare monoto-
ne! Uno shoot'em up non pud essere giudi-
cato solo per la grafica.

4) Ho giocato a suo tempo ad K+, e mi
sembra che sia superato, come, del resto,
I'ottimo coin-op di Streetfighter 2, da Bu-
dokan. Ci sono varie arti di combattimento,
il giocatore pud crearsi uno suo stile perso-
nale, e I'animazione dei lottatori ¢ perfetta.
Nan parlo della varieta di mosse e della va-
lutazione dei combattimenti perché ritengo
s1ano gia noti ai pid.

K-Parametri a parte, vorrei sapere che sen-
so ha, nella recensione di Assassin il com-
mento sulla versione PC: queste splendide
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macchine, infatti, sopperiscono alla man-
canza di blitter, copper, ecc., con una CPU
molto veloce (non nego, comunque, che
I"'Amiga sia una macchina splendida) che
puo benissimo raggiungere i livelli del
Commeodore e superarli (Gods docet). Un
3865X /20 pud sicuramente far girare effi-
cacemente Lotus, Project X o Strectfighter 2.
Altro problema: perché ora che é arrivata la
SVGA vi siete messi a criticare la qualita
della VGA (“pochi colori definiti o molto
confusi”) forse Formula 1 GP (nella recen-
sione avete dimenticato il texture mapping
delle piste). Wing Commander [1, Stunt
Island o Alone in the Dark hanno una brutta
grafica? Infine, anche se il problema & or-
mai diminuito sensibilmente, potete fare
delle foto migliori? Car and Driver perde
molto coperto da un velo bluastro, e anche
Amazon, F1 GP, Reach for the Skies. Ogni
tanto poi le foto in bianco e nero sono ver-
gognose!

Nient'altro da dire, le recensioni non sba-
gliano praticamente mai (perd la prossima
volta non date sei pagine a Silly Putty) e la
rivista ¢ ben realizzata.

Arrivederci,

Antonio Vaccarino

P.S.

Potreste evitare una pubblicitd cosi spudo-
rata alla Amstrad come nell’articolo dell’an-
no scorso sui Game PC (non mi sembra si
trattasse di una grande macchina, come poi
ha dimostrato il software stesso)

*C'¢ una locanda, un'allegra locanda,

Sotto un vecchio colle grigio,

Ove la birra é cosi scura,

Che anche I"Uomo della Luna

F sceso un giorno a berne un sorso.”
Lasciamo un attimo da parte il Maestro, ¢ oc-
cupiamoci non di Hobbit, né di Elfi, ma di
qualche cosa che, secondo alcuni, ha la stessa
consistenza ontologica degli esseri di cui sopra.
i K-Parametri. Per quanto rigudrda il passag-
gio di consegne tra Gods ¢ The Chaos
Engine, direi che solo { Bitmap potevano supe-
rare se stessi. [ due giochi appartengono allo
stesso genere (sono due arcade adventure), ma
si collocano su piani differenti. ¥ come se, da
un medesimo punto di osservazione, vedessimo
due cose differenti. Paradossale? Tutti i video-
giochi lo sono.

Il problema fondamentale, direi, risiede nel fat-
to che i giochi si sono cosi imbastarditi che eti-
chettarli seconde le categorie tradizionali di-
venta sempre piu difficile ¢ limitante, come
avrete dedotto leggendo lo speciale del mese
scorso. Ma, ancora una voita, solo The Chaos
Engine poteva superare Gods. F solo giocando

in due, in semi-collaborazione (semi perché
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prima di salvare Ualtro, occorre salvare se stes-
si, Darwin vale anche in campo binario), tra
un “coprimi le spalle” ¢ un “lasciami un po’ di
monete!”, si pud apprezzare veramente un gio-
co che, personalmente, ritengo 'opera pis riu-
scita del team londinese dai tempi di Speed-
ball 2. Anzi, direi che ¢ il loro capolavoro. Per
quanto riguarda le osservazioni di Vaccarine,
passo la tastiera a Vincenzo Beretta della reda-
zione.

“Mi permetto solo di osservare come il giocato-
re si voglia anche sentire coinvolto da una tra-
ma, mentre in Darklands si hanno solo una
serie di missioni slegate fra di loro. Le tre vie di
Indy IV fanno si che il gioco sia pii breve e
non tutti sono disposti a giocare tre voite la
parte centrale per vedere come si dipana la tra-
ma. Anche in Alone in the Dark la longevita
non la fa da padrona, percid riteniamo che
Monkey 2 rimanga al suo posto con pieno me-
rito. Per quanio riguarda Project X su PC, lo
scrolling dell'ambiente MS-DOS ha problemi
congeniti che solo ora si cominciano a risolvere,
vedremo..."”

Mi permetto solo di rilevare che Project-X re-
sta LO spara-e-fugg Amiga: lamentarsi che le
ondate di alieni si ripetono talvolta in maniera
monotona ¢ come affermare che il calcio ¢
noioso perché in fondo bisogna solo fare goal.
Non me ne voglia il buon Toniusti, E comun-
que Project-X non ¢ stato giudicato in base al-
la grafica, forse hai confuso recensione. O rivi-
sta. Il problema di fondo dei K-Parametri, che
nessuno ha ancora rilevato, é che non sono sta-
ti aggiornati con il ritorno delle console su
Kappa. Non ci si spiegn, ad esempio, perché il
solo parametro dei platform resti occupato pe-
rentoriamente da un episodio di Mario, quan-
do tutti gli altri restano inspiegabilmente mo-
nopolizzati da giochi per home computer. Lo
stesso paradigma ideale della categoria degli
sparatutio potrebbe benissimo venire “incarna-
to” da Lords of Thunder per PC Engine Dueo,
o da uno dei migliaia di giochi analoghi per
console (molti dei quali nettamente superiori a
qualsiasi cosa wista su Amiga); idem con pata-
te ‘per i picchiaduro (Streetfighter 2, SNES,
wn nome, un programma), o per le simulazio-
ni sportive. E allora ¢i sarebbe da ridere: mi
paragonereste una Legend Of Zelda 111
(SNES) a Ultima V11 (PC), 0 un Jimmy
Connors Pro Tennis Tour (ancora SNES) a
Goal (Amiga)? Eppure, teoricamente, appar-
tengono allo stesso genere... Si cadrebbe nel gia
citato problema dell'incommensurabilitd € si
dovrebbe rivedere |'intera scelta dei Parametri.
Ma prima occorre risolvere il problema del sen-
so della vita. Scherzi a parte, siamo consapevo-
li che qualche contraddizione, da qualche parte
¢'e, Ci stiamo lavorando sopra, ma se ci date
una mano anche voi, potremo risolvere insieme
qualcosa che riguarda susti. E in fretta.
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SOFTWARE - HARDWARE
AMIGA, PC MS.DOS , C 64

VIDEOGIOCH! SELEZIONATI PER GENERE,
GRAFICA, GIOCABILITA.
ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE

VENDITE RATEALI
PERSONALIZZATE
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getio termico d inchiostro, + Lovcolo per Coprocessore
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GVP A1230 turbo HD PER AIZ200 ABDO
interfaccia interna per Amiga 1200
con 68030 40 mhzl Mb ram 32 bit alcuni esempi:
esp. fino a 32 Mb
con zoccolo per coprocessore |CONNER 60 Mb £. 600.000
L. 1.199.000 SEAGATE 120 Mb £. 800.000
Vasto assortimento Stampante Dischetti

di software originale |Citizan Swift 240C MITSUBISHI
per Amiga ¢ Pe
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VENDITA

VENDO C64 in buono stato, regi-

stratore originale e alimentatore a
L. 150,000. Tel. 533944.

VENDO LOTTO 6.00. Programma
di gestione ritardi e frequenze, ca-
denze, gemelli, ecc, ecc., con ar-
chivio estrazioni dal 1939 ad oggi.
Possibilita di sviluppo sistemi e
pregressioni di puntate. Per Amiga
e PC Windows solo L. 35.000.
Massimo Chiales - via Roma, 123 -
Villanova (At) - tel, 0141/948015.

VENDO A500 espando a 2 Mb
RAM, modulatore TV, copritastie-
ra, mouse, software per gestirlo,
mouse/joystick, interfaccia 4 joy-
stick Genias e non, interfaccia Mi
di, manuali originali, giochi, appli-
cativi, linguaggi, musicali, tra cui
Larry V, Indy lll, Monkey Island,
Grand Prix e altri tutti originali,
Tutto perfettamente funzionante,
Stefano tel. 0445/401052 ore pa-
sti.

VENDO A500 1.3 + espansione
512 Kb + hard disk A590 Commo-
dore (H.D. ancora in garanzia) +
vari giochi + molte soluzioni e
trucchi; il tutto a L. 700,000 trat-
tabili.

Marco tel. 02/95739596.

VENDO i seguenti giochi origi-
nali per Amiga: Black Crypt L.
50,000, Lemmings L. 40,000, Oh
no! More Lemmings L. 20,000,
Street Fighter II L: 30,000, Lean-
der L. 30,000, Hook L. 40,000,
Assassin L. 30,000, Sensible Soc-
cer L. 40,000, Elvira Il the Jaws of
Cerberus L. 50,000, Lure of the
Temptress L. 50,000, The Legend

of Kyrandia L. 60,000, King's Que-

st V L. 80,000.
Tel. 0532/894051 (ore pasti).

VENDO A1200 con manual e
software applicativo, completo di
hard disk da 40 Mb Commodore, 2
joystick Albatros, mouse e giochi a
L 1.100. UUD
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VENDO Personal Computer
IBM compatibile: processore
Intel 80386 25 Mhz, Ram on
Board 4 Megabyte, 1 floppy disk
drive 3" 1/2 da 1.44 M.byte, 1
floppy disk drive 5" 1/4 da 1.2
M.byte, 2 hard disk Mitsubishi da
65 Megabyte I'uno, scheda video
Super VGA Tseng ET 4000, 2
uscite seriali 1 uscita parallela,
mouse, stampante 80 colonne
120 D-Plus, monitor 14 pollici a
colori Super VGA (1024 X 768),
corredato di oltre 100 Megabyte
di programmi installati (DOS 6.0
italiano - Windows 3.1 italiano +
applicativi, utility, giochi, ecc.), a
sole L. 2,000,000, Preferibilmen-
te zona Roma e dintorni.

Andrea tel. 06/65740423 (ore
pasti).

VENDO a meta prezzo per MS
DOS: Ultima VI e Gateway origi-
nali in confezione completa.
Andrea tel. 0721/854447 saba-
to e domenica - 0547/610289
da lunedi a giovedi.

VENDESI computer CPC 464
dell’Amstrad con monitor GTB5
+ programmi e molti giochi.
Mario Leone via Rio Fresco -
04023 Formia (Lt) tel.
0771/269132.

VENDO espansione da 1,5 Mb
con clock per A500 a L.
160,000. Vantaggiosa offerta
per chi possiede un'espansione
da 512 Kb.
Massimiliano tel. 0973/392278
dalle ore 18,00 alle ore 20,00,

VENDO Amstrad: tastiera Sch-
neider 64K “CPC464" , cassette
+ monitor/Tv colori Schneider
“CTM 644" con telecomando in-
corporato nella Tv {con collegafi-
li, canali, ecc.) + 3 cassette con
6 corsi Basic.

David tel. 0362/629617 dopo le
ore 18,00.

CERCO

CERCO disperatamente “X-

Men 11" (Paragon Suftware]
“Amazing Spiderman vs. Doc.
Doom”, “Spiderman” per PC o
Amiga ‘in confezioni originali.
Posso anche scambiare con
software originale per PC o Ami-

ga.
Federico

0536/885731.

Piccinini tel.

SCAMBIO

Cercasi ragazzi o ragazzag
per SCAMBIO software per Ami- :

ga, PC. Si richiede max serieta.

Massimiliano Montanari via Resi- :

stenza, 7 - 44014 Portomaggio-
re (Fe).

CONTATTI

Per PC ora c'é il novissimo

TILL

Club Game Blaster con una :
softeca comprendente oltre :

mi.

remo il catalogo gratis e molte
altre cose.

1500 titoli tra giochi e program- :

A chi volesse contattarci mande- :

Annuncio sempre valido. Rispo- :

sta assicurata,

Francesco Danieli via Belluno, 45 :

- 30035 Mirano (Ve)
041/5700558.

Vorrei CONTATTARE,

- tel. &

in tutta :

Italia, possessori di Mega Drive, :
Master System e/o Game Gear :
allo scopo di impostare una fan- :
zine dedicata esclusivamente alle :

console Sega.

Se pensate di essere in grado di

SCrivere recensioni,

sapete l'in- &

glese e avete una discreta espe- :
rienza come videogiocatori, spe- :
dite la recensione di un gn:u:n :

che vi & (o che non vi &) partico-
larmente piaciuto a:
Antonio Micciulh -

19/Bis, Palazzo Lucchetta - Co-

strada Statale, 5

senza, allegando un vostro profi- 5

lo e il vostro indirizzo (comple-
to di numero telefonico).

Non esitate, potreste entrare
a far parte della redazione!

http://www. nldgamesmalla net/
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CD-ROM
per AMIGA 500
L. 590.000

SCHEDE RAM

CON
COPROCESSORE

Monitor 1084 . 430.000 OPZIONALE

02/ ‘

. 629.000

. 850.000 L. 499.000

telefonare

MINI OFFICE £.129.000 per
i 4 | . coprocessore

Monitor 1942 per A4000

L
Monitor 1940 per A1200 L. 499.000
. 1 4MB
Monitor 1960 per A4000 L

a

Notebook Jepson £.2.490.000 Eeluluiieleltyig
386 SX 25 MHz - 4 MbRAM - 80 HD [ ALV RV [1

PC Jepson 386/DX 40 STAR LC 10 COLOR

4 Mb RAM - Drive 3,5”- HD 120 Mb £. 389.000
SVGA 1024 x 768 - Monitor SYGA  STARLC 24 COLOR

£, ?
L. 2.250.000 s
COME FARE PER . SSGOCTE
272
4 Mb RAM - Drive 3,5"- HD 130 Mb ==
SVGA 1024 x 768 - Monitor SYGA NIRRT
Tastiera - DOS 5 originale s e LR

3':'-‘,‘ it - 4 Mb RA IUu I
TUTT! | PREZZI Garanzia 12 mesi in tutta Italia o MH; L 3!-'5_.;-.:.;. H
SONO IVA COMPRESA L. 2.850.000 9SMHZ L. 499,000

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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AMIGA 500

Kick 1.3 - 512 Kb Ram
+ Joystick

L. 199.000

AMIGA 4000
The Super Amiga

68040 25Mhz - Kick 3.0
2 Mb Chip

4 Mb Fast ChipSet AGA
3928it HD IDE 120Mb

L. 3.990.000

68030 HD 80Mb - Amb Ram
L. 2.590.000

68030 MD 220Mb - §mb Ram L. 4.400.000
SlMM 4MB 32BIt L. 380.000

AMIGA 1200
The New
Generation

68020 14Mhz - Kick 3.0
2 MB CHIP 32BIT
ChipSet AGA 32 Bit

L 749.000

Con HD IDE 40Mb L. 1.190.000

Con HD IDE 80Mb L. 1.145.000

ﬂ Con HD IDE 120Mb L. 1.690.000

AMIGA 600
L. 469.000

50 Giochi originali
+ Joystick L. 529.000
con HD 40 Mb L. 890.000

CANON ION - Macchina fotografica digitale

TASTIERA
MUSICALE
KAWAI e
+ MIDI
+ SOFTWARE
L. 650.000 |:£3+=_- ¥
LDIV
 ENCLN H:; FIA 4 '“:” A
4. 999 000
L TTTOL

Microbotics MBX 1200 FPU

Accellerator Card + Clock
6B8B1 14MHZ UMD L
HGBEBR 1 14MHZ 4MD
6BBE1 idMHz BMb
6BHE1 2oMHz OMb
6BBR1 25MHz 4Mb
68881 25MHz 8Mb

L

000
79%.000

o,

379

890.000
000
B99 000

120.000

529

HI Band

Vidi-Amiga 12
Digitalizzatore video
per Amiga 1200/4000

£. 349.000

PCMCIA RAM CARD FAST RAM

L. 990.000

http://www.oldgamesitalia.net/
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BATTLE FOR ARRAKIS

PROGRAMMA EMANUALE IN ITALIANO

FLICY IV P .'-'-TI-'L. HA i”h.‘_m'.r'_rﬂl:i UNA GAR,
Tul ]'f_ LE PIU' GRANDI] CAS "”_ "'.L".'af‘ (AR, ESSA
CONSISTE NEL ( l._“».l" JISTARE IL PIANETA DUNE

ASSICURANDO COSI’ LA FORNITURA DELLA
"SPEZIA VITALE" PER L'IMPERO,
AL SERVIZIO DI UNA DELLE PiU! GRANDI CASATE, IL TUO
COMPITO CONSISTE NELL'UTILIZZARE TUTTA LA TUA
ENERGIA E INTELLIGENZA PER SCONFIGGERE LA L
SORVEGLIANZA NEMICA E RAGGIUNGERE LE PIU "
GRANDI RISERVE DI “SPEZIA”". L 3
_ "i 3
K VOTO 937 ("K' DICEMBRE '92) .
94% TGM STAR PLAYER ("TGM" DICEMBRE "92)

DISPONIBILE PER P¢

1 U BV O 8¢

5
http//www.oldgamesitalia.net/
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